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Wprowadzenie

GRYOnline.pl
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poradnik do gry

SOMA

Poradnik do gry SOMA zawiera wszystkie niezbedne do ukonczenia tytutu informacje. W
poradniku znajdziesz szczegolowy opis przejscia kampanii dla pojedynczego gracza,
okraszony sporg ilosciag pomocnych grafik, wraz ze wskazéwkami dotyczacymi zagadek
logicznych i srodowiskowych oraz konsekwencji danych wyboréw, ktére zdecydujesz
sie podjgé. Oprocz tego, w tekscie zawarte beda wskazéwki dotyczace odnalezienia
wszelkich notatek, tabletow, zapiskow i map, a takze dziennikéw audio, ktére by¢
moze nie sg wymagane do ukonczenia tytutu, jednak buduja wspaniatg atmosfere i opowiadajq
swojg wtasng historie. Dodatkowo, znajdg sie tutaj porady dotyczgace samych mechanizmow
rozgrywki, takich jak sposdb poruszania sie, wykorzystanie oswietlenia i dzwieku, czy metody
radzenia sobie z poszczegdlnymi przeciwnikami. W poradniku zawarte zostaty takze informacje
dotyczace sterowania (wraz z pomocnymi wskazéwkami), wymagan sprzetowych wersji PC, jak
i spis osiggniec / trofedw, wraz ze wskazéwkami jak je zdoby¢. SOMA to kolejny horror studia
Frictional Games, odpowiedzialnego za takie hity jak trylogia Penumbra, czy niezwykle
popularna Amnesia: Mroczny Obted. Akcja rozgrywa sie z perspektywy pierwszoosobowej, a
gracz wciela sie w posta¢ Simona Jaretta, ktory trafia na podwodng stacje PATHOS-2.
Produkcje cechuje sie efektowna szatq graficzng i niezwykle zaawansowanym silnikiem
fizycznym, pozwalajacym na manipulowanie wiekszoscig przedmiotéw w Swiecie gry. SOMA
wydana zostata na PC i PS4.

Zawartosc¢ poradnika do gry SOMA:

e szczegOtowy opis przejscia kampanii fabularnej;
e porady dotyczace podstawowych, a zarazem kluczowych mechanizméw rozgrywki;
e O0pis wszystkich wystepujacych w grze zagadek zrecznosciowych i logicznych;

¢ informacje wymagane do odnalezienia wszystkich wystepujacych w grze znajdziek -
notatek, map, zdje¢, tabletéw i wycinkéw tekstéw;

e porady dotyczace radzenia sobie z przeciwnikami;
e spis i opis wszystkich wystepujacych w grze osiggniec¢ / trofedow

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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O poradniku

W poradniku zastosowane zostato kilka réoznych oznaczen tekstu. Sg to:

e Pogrubienie tekstu - pogrubieniem zaznaczone sq wazne miejsca, czy przedmioty,
ktore nie kwalifikujg sie do innych grup. tatwiej je w ten sposob wytapac z tekstu.

¢ Niebieskim kolorem zaznaczone sg wszelkie dokumenty, nagrania, tablety, wycinki
tekstow i ogdlnie pojete "znajdzki".

e Zielonym zaznaczone sg informacje od autora, ktére nie majg bezposrednio zwigzku z
poradnikiem.

. zaznaczone sg wazne fabularnie przedmioty, czy postaci, ktére sg
niezbedne do tego, by pchng¢ fabute do przodu.

Kilka informacje ode mnie (czyt. autora):

e Wiem, ze nazywane przeze mnie "narosle" majq oficjalng nazwe w grze - WAU.
Nazwatem je naroslami, gdyz gracz poznaje oficjalny termin dopiero daleko w grze, a
twory te przypominaja wtasnie narosl.

o Kilka razy w tekscie padfo stwierdzenie, ze bohater regeneruje zdrowie - chodzito mi
oczywiscie o to, ze widocznos$¢ wraca do normy. By zregenerowac¢ kompletnie zdrowie,
trzeba znalez¢ WAU i sie do niego "podpiac".

e FEtapy ("misje") podzielone zostaty wedtug mojego "widzimisie" - nie ma zadnego
oficjalnego podziatu w grze (a przynajmniej nic mi o nim nie wiadomo), a w ten sposéb
sq one logicznie podzielone.

e Staratem sie znalez¢é wszystkie "znajdzki", jednak nie sa one w grze w ZADEN sposdb
oznaczane, gdyz nie ma tu czegos takiego jak "collectibles". Jesli kto$ znajdzie cos,
czego nie opisatem w poradniku - prosze o informacje w komentarzach, dodam to do
poradnika.
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Sterowanie

Ruch do przodu

Ruch do tytu

Ruch w lewo

Ruch w prawo

Wychylenie w prawo

Wychylenie w lewo

Interakcja

Przerwanie interakcji

Latarka

Obrot

Sprint

Kucanie
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Skok
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Porady

SOMA, jak kazda poprzednia gra studia Frictional Games, nalezy do gatunku "horror",
stawiajac gracza przeciwko rozmaitym wrogom, nie dajac mu jednoczesnie narzedzi, ktérymi
moze sobie z nimi bezposrednio poradzi¢ (czyt. Broni). Gra nastawiona jest wiec na skradanie,
ciche przemykanie obok wrogéw, co dla niektérych moze by¢ sporym zaskoczeniem. Ponizej
znalez¢ mozna liste porad, ktére pomoga zrozumiec kluczowe aspekty rozgrywki.

1. Jesli nie masz pewnosci, ze okolica nie jest wolna od wrogow, NIGDY nie biegaj.
Poruszanie sie sprintem przyspiesza eksploracje i przemieszczanie sie po mapie, jednak
wrogowie bedg w stanie wytapac twojg pozycje ze znaczniej odlegtosci, rzucajac sie za tobg w
poscig. Lepiej poruszac sie normalng predkoscig (a najlepiej "na kucaka"), by nie $ciggac¢ na
siebie niepotrzebnej uwagi.

2. Od pewnego momentu w grze bohater otrzyma latarke. Warto z niej korzysta¢, gdyz
ta sie nigdy nie wyczerpie, a wieksza czes¢ terendw w grze jest bardzo stabo oswietlona, przez
co oming¢ mozna catg mase ciekawych miejsc i przedmiotow do przejrzenia.

3. Latarka ma tez swoje wady - przede wszystkim $cigga uwage wroga, ktéry zaciekawiony
nagtym zrédiem Swiatta z checig to sprawdzi. Posta¢ gracza roz$wietlona przez jego wiasng
latarke to istny wabik na wrogow.

4. Kazdy z wrogow w grze zachowuje sie inaczej. Jedni widzg na wiekszym dystansie,
inni majg stuch jak nietoperz, jeszcze inni reagujq tylko wtedy, gdy sie na nich patrzysz.
Opanuj zachowanie wrogdéw (i zajrzyj do rozdziatu poswieconego wtasnie im), a poruszanie sie
po mapie bedzie znacznie fatwiejsze.

5. Gra nie ma jako takich "znajdziek", gdyz nie sq one w zaden spos6b premiowane.
Warto je jednak zbiera¢ i przegladac / czytaé, z uwagi na fakt, iz zawierajg one catg mase
ciekawych informacji o $wiecie gry, ktéorych nie dowiesz sie z innego zrddta. W grze znalezé
mozna dziesiatki fotografii, ksigzek, gazet, wycinkéw tekstu, nagran audio i wiele, wiele wiecej
- warto sie wiec odpowiednio rozgladac.

6. Mimo faktu, iz jest to gra z gatunku horroru i nie ma na ekranie widocznego paska zdrowia,
bohater nie zginie od jednego kontaktu z wrogiem (nie liczac kilku wyjatkow fabularnych).
Po ataku wroga bohater bedzie ranny, jednak po uptywie kilkunastu sekund jego widocznos$¢
wroci do normy - zdrowie jednak nie, dlatego trzeba znalez¢ naro$l (WAU) i tam sie
zregenerowac.

7. Ataki wrogow mozna wykorzysta¢ tez przeciwko nim. Jesli dostepu do jakiegos
miejsca blokuje ci jaki$ wrdg, mozesz sie po prostu na niego rzuci¢, dac¢ sie uderzy¢, a po
ataku posta¢ "podniesie sie z ziemi", podczas gdy wrog zostanie przeniesiony kilkadziesiat
metrow dalej, potencjalnie odblokowujgc trudne do przejscia miejsce. Nie warto jednak tego
naduzywac, gdyz gra traci sens.

8. Zblizajace sie zagrozenie da sie "wyczué¢" - na ekranie zaczynajg pojawia¢ sie
zaktécenia, zdarzajq sie problemy z oswietleniem. Im wieksze natezenie i czestotliwosc
efektow, tym blizej jest zrodto (wrdg) zagrozenia. Gdy podrdzujesz tunelem, a ekran zaczyna
nagle swirowaé, oznacza to, ze zbliza sie wrég - warto schowaé sie za ostong i poczekad, az
wrog sie oddali.
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