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Wstep

Witajcie w nieoficjalnym poradniku do gry Runaway 2: Sen Zétwia. Dzieki niemu nie powinniscie
mie¢ wiekszych probleméw z kolejnymi zadaniami, przed ktorymi stawacé bedzie jej gtdbwny bohater
- Brian. Poniewaz jednak wiekszo$¢ przyjemnoéci z przechodzenia tego typu gier ptynie z
samodzielnego dochodzenia do rozwigzania poszczegolnych zagadek, sugerowatbym korzystac z
niniejszych porad tylko w miejscach, w ktérych naprawde nie wiecie co robic.

Gra Runaway 2: Sen Zétwia jest bardzo liniowa - do tego stopnia, ze pominiecie jednej kwestii w
rozmowie albo nie przyjrzenie sie doktadniej jakiemu$ przedmiotowi moze was skutecznie
zablokowa¢ i wprawi¢ w niematg irytacje. Dlatego tez wskazane jest wyczerpywanie wszystkich
mozliwosci dialogowych. Ma to jeszcze jedng, dodatkowg zalete — w ten sposob nie umkng wam
przezabawne wypowiedzi i opowiesci napotkanych oséb, a wiekszos$¢ zawartego w grze humoru na
nich wiasnie sie opiera.

Dla ufatwienia wam orientacji w poradniku, zielonym kolorem zaznaczone zostalty nazwy
przedmiotow, ktére potrzebne sa do wykonania poszczegdlnych czynnosci. Dotyczy to jedynie tych
rzeczy, ktére mozna podniesc.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak zyczy¢ wam wielu godzin przyjemnej zabawy z ta jakze
wspaniatg przygoddéwka.
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Opis przejscia

Rozdziat I: Uwieziony w dzungli

To miaty by¢ normalne wakacje — mata, nieoblegana przez turystow wyspa zagubiona gdzies na
oceanie, chwila wytchnienia od wielkomiejskiego ttoku, wspaniaty wypoczynek dla Giny i Briana.
Niestety, jak to zwykle bywa, sprawy przybraty zty obrét i to jeszcze zanim bohaterowie dotarli na
miejsce. W pewnym momencie Otto, niemtody juz pilot hydroplanu, zastabt. Pojazd przechylit sie i
zmierzat do nieuchronnego spotkania z ziemig. Szybkie przeszukanie pobliskich schowkow
przyniosto znalezisko w postaci jednego spadochronu. Gina wahata sie, nie chcac pozostawic
Briana, lecz ten sie upart. Po krétkiej szarpaninie wypchnat jg na zewnatrz. Po chwili dziewczyna
opadata juz spokojnie z rozpostartg nad nig czaszg spadochronu. Brian chwycit za stery i po czesci
dzieki swoim umiejetnosciom, po czesci dzieki szczesciu, udato mu sie posadzi¢ maszyne na ziemi.

,Posadzi¢” to zdecydowanie zbyt delikatne sformutowanie. Zazwyczaj bowiem samoloty po
wyladowaniu mogg ponownie wzbié sie w przestworza. W tym przypadku jednak nie byto juz co na
to liczy¢. Trzeba wymyslié, co robi¢ dalej.

Brian rozejrzat sie po okolicy. Wrak zewszad otoczony byt przez dzungle. W poblizu nie byto widaé
zadnych sladoéw cztowieka. Na dodatek pilot gdzie$ zniknat. Podobny los spotkat plecaki bohaterdw.

Brian szybko zorientowat sie w sytuacji i sklecit prosty, dwuczesciowy plan: najpierw wydostac sie z
dzungli, potem odnalez¢ Gine. tatwiej powiedzie¢, niz zrobi¢ - pomyslat. No, ale po kolei. Z
doswiadczenia wiedziat, ze w podobnych sytuacjach zazwyczaj robi sie uzytek z przedmiotéw, ktére
na pierwszy rzut oka wydajg sie mato przydatne. Dlatego tez rozwaznie rozejrzat sie po wnetrzu
hydroplanu.
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Tuz przy wyjsciu z hydroplanu znalazt odtamek szkia. Byt na tyle ostry, ze z powodzeniem mogt
stuzy¢ za prowizoryczne ostrze. Po prawej zauwazyt sterte wypetnionych czyms$ pudet. Postanowit
przyjrze¢ im sie z bliska. Jak sie okazato, wewnatrz znajdowaty sie pieski Capote. Przywtaszczyt
sobie jednego, po czym doktadnie go obejrzat. Jak sie okazato, zwierzak wyposazony byt w
pojemniczek na ciecz, ktdrg pdzniej mdgt wydalaé nasladujac naturalny fizjologiczny proces. Warto
o tym pamieta¢ — pomyslat Brian, po czym przystapit do dalszego przeszukiwania hydroplanu. W
poblizu zauwazyt tez zamkniety schowek. Niestety, nie dato sie go otworzy¢ bez posiadania
odpowiedniego klucza.

Idac w kierunku kabiny pilotéw, w poblizu siedzen odnalazt spinke Giny (#1).
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W kabinie Brian zasiadt za sterami. Pomiedzy siedzeniami znajdowata sie zamknieta skrytka (#1).
Unidst wieko i zabrat ze $rodka butelke whiskey oraz lornetke. Po lewej stronie odkryt kolejny
schowek (#2). Wewnatrz znajdowaty sie jakie$ stare mapy i szkto powiekszajace. Tego drugiego
nie omieszkat sobie przywtaszczyé. Rzucit okiem na figurke Elvisa, po czym rozejrzat sie, czy
jeszcze czegos$ nie uda mu sie zdziata¢. Jego uwage zwrdcita niepozorna dzwignia znajdujaca sie
nad jego lewg rekg (#3). Po jej przetaczeniu co$ na zewnatrz hydroplanu sie otworzyto. Byt tylko
jeden sposdb, aby przekonad sie, co to byto - wyjs¢ i sprawdzi¢. Tak tez zrobit.

Po wyjsciu na $wieze powietrze okazato sie, ze przetagczona dzwignia otworzyta niewielkg klape w
kadtubie hydroplanu. Proba zajrzenia do $rodka skonczyta sie jednak niepowodzeniem, poniewaz po
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chwili zegarowy mechanizm zamknat schowek. Trzeba w jaki$ sposob zablokowaé dzwignie -
pomyslat Brian i udat sie z powrotem do kabiny pilotdw. Ponownie otworzyt klape, a do
zablokowania przetacznika w jednym miejscu wykorzystat spinke Giny.

Kiedy powtdrnie wyszedt z hydroplanu, gdzie$ z géry spadt na ziemie maty, biaty przedmiot. Jak sie
okazato, byta to legitymacja Otto, pilota. Brian mimowolnie spojrzat w strone koron drzew. Co$
tam byto, nie byt jednak w stanie dostrzec wyraznie, co to takiego. Od czego jednak miat lornetke?
Po chwili tajemniczy obiekt zostat zidentyfikowany jako wiszaca na gatezi torba. Bedzie trzeba
jakos$ jq zdjac¢ - pomyslat. Niestety w tym momencie nie przychodzit mu do gtowy zaden pomyst na
dokonanie tego. Zajat sie wiec tym, co kryto sie pod otwartg przed chwilg klapa.

Po zablokowaniu dzwigni modgt juz spokojnie zapoznac sie z zawartoscig schowka. Wsréd wielu
rupieci znalazt sprej antyposlizgowy, pojemnik z woda oraz jakies narzedzie. Wszystkie te
przedmioty skrupulatnie schowat w swojej przepastnej kieszeni, po czym ruszyt na eksploracje
okolicy.

Idac w prawo dotart do miejsca z olbrzymim gtazem i ruchomymi piaskami. Po drodze dostrzegt
lemura, ktory na widok cztowieka czmychnat w pobliskie krzaki. Przygladajac sie ruchomym
piaskom, zauwazyt lezace na nich okulary (#1), ktoére niewatpliwie musiaty naleze¢ do Otto.
Sprobowat je podnie$¢. Niestety, miat nieco za krotkie rece. Nie namyslajac sie dtugo, zerwat
pobliskg gataz i za jej pomocg wszedt w posiadanie dostrzezonego przedmiotu.

Przyjrzat sie okularom z bliska. Szybkim cieciem wykonanym za pomocg odtamka szkta pozbawit je
paska. To nasuneto mu pewien pomyst. Uzyt paska na gatezi. Rezultat nie byt jednak zadowalajacy,
dlatego tez Brian wykorzystat swoje prowizoryczne ostrze, by do wilasnych potrzeb dostosowac
ksztatt patyka. W ten sposob przeksztatcong gataz ponownie pofaczyt z gumka, uzyskujac catkiem
nieztq proce. Uzbroiwszy sie w nig, powrdcit w poblize hydroplanu.

Za pomoca procy stracit z drzewa torbe. Wewnatrz znalazt pekniety plastikowy klucz, ktéry
ksztalttem zdawat sie pasowa¢ do zamka w schowku hydroplanu. Niestety, dwiema potéwkami
klucza za wiele nie da sie zdziata¢. Trzeba byto zatem pomysleé o ich pofgczeniu.

Rozejrzat sie dookota. Jego uwage zwrocity promienie stofica przesaczajace sie przez korony drzew.
Przypomniat sobie o znalezionym szkle powiekszajacym i postanowit ja wykorzysta¢ do roztopienia
plastiku i potaczenia obu potdwek klucza. Niestety, bez zadnej podpérki nie mogt utrzymacé szkta
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