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|
Brian Basco + ©

Wprowadzenie

Poradnik do gry Runaway: A Twist of Fate zawiera kompletny opis przejscia. Sktada sie on z szesciu
czesci, odpowiadajacych poszczegdlnym rozdziatom przygody Giny i Briana.

W grze funkcjonujg trzy kontekstowe ikonki (oko, reka, usta) - pomiedzy ktdrymi przetaczasz sie
PPM - oraz czerwona strzatka oznaczajaca zmiane lokacji. Dwukrotne klikniecie LPM przyspiesza
poruszanie sie bohatera, pojedyncze przewija dialogi, a klawisz Esc - scenki przerywnikowe, zas
pod spacja kryje sie pauza.

Najechawszy kursorem w godre ekranu, odnajdziesz nastepujace opcje: pomoc (zardéwka), podglad
aktywnych obiektow (oko), inwentarz (walizka), dziennik (notatnik) i wejscie do menu (trybik). Kazdq z
tych zakfadek opuszczasz nacisngwszy klawisz Esc lub klikngwszy zgietq strzatke, ktéra pojawia sie po
przesunieciu kursora w goére planszy (réwniez wtedy, kiedy wyjmujesz co$ z ekwipunku). Kazdy
przedmiot w inwentarzu mozesz obejrze¢ w tréjwymiarowym zblizeniu. Wszystkie ,znajdzki”
wyroznione sg w tekscie kolorem czerwonym, a istotne wskazowki pogrubieniem. Przed
rozpoczeciem zabawy trzeba z dostepnej planszy wybra¢ awatar, wpisa¢ login i wprowadzi¢ hasto.

Katarzyna ,, Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia

Rozdziat 1: Brian Basco nie zyje

i
& e =

Po skonczonej uroczystosci pogrzebowej dzwoni telefon. To Brian, ktérego pochdéwek dopiero co
miat miejsce. Po chwili Gina dostaje jeszcze esemesa. Jej przyjaciel domaga sie, by wyciggneta go
z grobu, nie zawiadamiata nikogo i uwazata na czajacych sie przy wyjsciu z cmentarza mordercow.
Niezwykta wiadomos¢ konczy sie dziwacznym stowem: banana.

B marENT T CaE KETETA

NI LA CAAN KR A KD

Przyjrzyj sie wiefcowi nagrobnemu i sprébuj go zabra¢ (klikajac PPM, zmienisz ikonke z oka na
dton). Jednak Gina zdecyduje sie wzig¢ tylko zdobiaca go fioletowg plastikowa wstazke. Rzud tez
okiem na ptyte nagrobng, ktérej nie sposdb odsunac¢ bez zwracania uwagi. Przejdz do krypty (po

prawej).
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W s$rodku uwage Giny zwrdci zwisajacy z koputy kabel. Kobieta (automatycznie) wyjdzie na
zewnatrz, gdzie z dachu kaplicy zagadnie ja Agatha Szafran von Rubinstein, profesor
parapsychologii. Po skonczonej konwersacji przyjrzyj sie posagowi Atlasa, ktory dzwiga na
ramionach peknietg kamienng kule obwigzang skérzanym rzemieniem. Jego konhce potaczone sg
matymi haczykami, ktérych Ginie nie uda sie rozpigé (rzemien jest zbyt mocno naprezony). Wréc
do krypty (w lewo), by kontynuowaé dialog z Agatha. Porozmawiaj z nig o poltergeistach
straszacych wielebnego McCormicka, o historii braci Kilgore i o parabiotermicznym kablu
zwisajacym z dachu. Wypytaj tez kobiete, czy nie styszata jakich$ dziwnych odgtoséw - okaze sie,
ze tak i jak sie nietrudno domysli¢, byto to wotanie Briana.

Po skonczonej konwersacji przyjrzyj sie narzedziom Agathy (pomiedzy nogami posagu aniota po
lewej). Gine zainteresuje latarka, ktérg zabierze (kliknij narzedzia ikonkg reki), po czym zapyta
(automatycznie) parapsycholozke o zgode. Przejdz w gtab krypty i schodami po prawej zejdz do
piwnicy. Tam skieruj sie w tunel na wprost wejscia. Na jego koncu na S$cianie wisi obraz
przedstawiajacy jednego z braci Kilgore. Gina uzna, ze wfasnie za tg $ciang miesci sie gréb Briana.

BUWEE DAL BRD

Zdejmij wiec obraz ze $ciany (bohaterka automatycznie odstawi go na bok). Za nim znajduje sie
kamienny blok z metalowym pierscieniem, identycznym jak dwa inne po bokach. Zabierz stojacg
ponizej urne. Wroc¢ do sasiedniego pomieszczenia, przejdz do krypty i wyjdz na zewnatrz.
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B TRACHTE WEREIEATT

Skieruj sie w lewo i zejdz w nizszg cze$¢ cmentarza, okalajaca duze czerwone drzewo. Sprawdz
drzwi po lewej, wisi na nich karteczka informujaca, ze jesli wielebny uzna, iz Luanne powinna zajac
sie sktadaniem trumien, ma wezwac jg biciem dzwonu. Zajrzyj przez otwor w drzwiach, przekonasz
sie, ze za nimi miesci sie co$ w rodzaju warsztatu.

Lmid DiE WOTLE i DIE FUTEEATTE HOEH

Zajdz teraz do kapliczki po prawej, gdzie zwrd¢ uwage na nieduzg okratowana wneke okienng (po
prawej). Niestety krata jest zamknieta na klucz. Zajrzyj pod lezaca na posadzce wycieraczke.
Okaze sie, ze jest pod nig klapa, po uniesieniu ktérej mozna ze schowka w podtodze zabrac
przybrudzong gumowa rekawice.

MU DAY, WAL, SEWOHL UNDRUTLICH, EIME RISTE S0 oOnaTe

Rzu¢ tez okiem na skrzyneczke na pétce nad okratowanym oknem. Teraz, kiedy klapa w podtodze
jest uniesiona, Gina moze dosiegna¢ skrzynki. Zdejmij ja wiec. Zajrzyj do niej w ekwipunku, a
znajdziesz klucz.
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FEHLIETE DAL FENITENGITTES MiT Cus SCHLIEIEL ALE

Oczywiscie otworz nim krate. Z wneki za nig zabierz kolektor, z bardzo dtugim trzonkiem.
Pociagnij tez za wiszacg tam line, a rozlegnie sie dzwiek dzwonu (dzieki czemu Luanne wrdci do
warsztatu).

GFFAL Dl RO O AL FLL DEH HARDDEHOH HIT WAliEs

Wyjdz z kaplicy i przejdz w strone widocznego w otwartym garazu karawanu. Odemknij bagaznik,
Gina zabierze z samochodu skérzany rzemien. Przejdz w gtab garazu, dziewczyna przekona sie,
ze w stacyjce jest kluczyk i w kazdej chwili mozna skorzysta¢ z auta. Maszeruj dalej uliczka i
podejdz do fontanny. Ptynacg z niej woda napetnij gumowag rekawice.

ENEUNDE, WAT HINTEN DEX 7O 1y

Przejdz na drugg strone ulicy i zajdz do warsztatu (po lewej). Porozmawiaj z Luanne. Dziewczyna
ma kiopot, bowiem wielebny pogania ja ze sktadaniem trumien, a instrukcja, jaka dysponuje, jest
po szwedzku. Kiedy Gina ofiaruje sie z pomoca, Luanne przekaze jej instrukcje montazu.
Dziewczyna bardzo sie spieszy, jest bowiem umodwiona z niedawno poznanym chtopakiem Erniem,
ktory bardzo sie jej podoba. Wypytaj ja tez o jej narzedzia, przechowywane, za przesuwanymi
drzwiami po lewej, przekonasz sie, ze bojowo nastawiona Luanne nie da ich tkna¢.

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07dn_ebook

