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Spis tresci

Wprowadzenie

Uzyte oznaczenie

Opis przejscia
Mieszkanie Eda
Godzina 6:28 - Anna
Godzina 6:55 - Ed
Godzina 7:05 - detektyw Bennet
Godzina 7:30 - Ray
Juno Labs - Ed
W srodku Juno labs - Ed i Bennet
Szpital - Anna
National Credit Systems - Ray
Hospital — Anna i Ray
Police Administration - Bennet
Tortoise Security - Bennet
Police Administration - Bennet, Anna, Ray
Tortoise Security - Anna
Juno Labratory - Ed
Juno laboratory - Ed, Anna, Ray, Bennet
Vault - Anna, Ed, Ray, Bennet
Edgetown - Ray, Bennet
Ed’s apartment — Ray, Bennet
Police Administration - Ray, Bennet
Warehouse - Ray, Bennet
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Police Administration — Ray, Bennet 102
Hospital - Rey, Bennet 103
Zakonczenie — The New World Order 105
Zakonczenie - Lesser of Two Evils 107

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-Online.
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poradnik do gry

RESONANCE

Wprowadzenie

Poradnik do Resonance zawiera opis przejscia watku fabularnego oraz szczegdétowe rozwigzania
zagadek w grze. Ponadto w solucji znajduja sie réwniez:

e Przedmioty - na screenach znajduja sie oznaczenia, wskazujace doktadng lokalizacje
przedmiotéw potrzebnych do rozwigzania zagadek.

e Punkty - wszystkie podane wybory i rozwigzania, pozwalajace zdoby¢ jak najwieksza ilos¢
punktow w grze.

e Zakonczenia gry - sposob uzyskania obu zakonczen gry.

Resonance to przygoddwka point & click z wciggajacq historig, ciekawymi bohaterami i zagadkami
stanowiacymi wyzwanie dla naszych szarych komorek. Dodatkowym atutem gry sg fachowo
wykonane dialogi. Jest to pozycja, ktéra dostarcza duzo zabawy nie tylko osobom gustujacym w
tym gatunku gier.

Michat Rutkowski (www.gry-online.pl)
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Uzyte oznaczenie
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LTM: skrét od Long term memory. Automatycznie zapisywane sg tutaj wazne wydarzenia i
informacje. Jezeli wybierzesz, ktéres ze wspomnien bedziesz mdgt obejrzeé¢ je jeszcze raz.
Wspomnienia zebrane w LTM mozna uzywaé w czasie rozmow.
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STM: Short term memory. W tym okienku mozemy umieszczac obiekty interaktywne, ktdre pdzniej
mozemy wykorzystaé w czasie rozmowy. Aby umiesci¢ jaki$ obiekt w tym menu, przeciagnij
wybrang rzecz do okienka STM, ktére otworzy sie automatycznie.

INV: przedmioty, ktére mozna wykorzystaé w grze, podniesione trafiajg do tego menu. Czasami
nalezy przeciagna¢ dany przedmiot na obiekt interaktywny innym razem potaczy¢ dwa ze soba,
tworzac nowy. Przedmioty, ktére znajdujg sie w tym menu oznaczone sg kolorem niebieskim.
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Menu wyboru postaci: z tego menu wybieramy, ktérg postacigq chcemy kierowa¢. W danym
momencie mozemy kierowac tylko jednym bohaterem. Inni bohaterowi moga jedynie podazac za
nami, jezeli wybierzemy komende Follow me podczas rozmowy z nim.

PPM/LPM: skrét dla prawego oraz lewego przycisku myszy. Lewy przycisk umozliwi nam
interakcje z wybranym elementem. Przytrzymanie lewego przycisku myszy na przedmiocie, sprawi
ze zaczniemy przesuwac dany obiekt. Prawy przycisk myszy dostarczy nam dodatkowych informacji
o0 danym przedmiocie, np. o numerze zamka.
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Kolor pomaranczowy: uzywany w opisie dla oznaczenia obiektéw interaktywnych w grze, ktére
mozna w jaki$ sposob uzy¢ (np. Terminal)

Kolor brazowy: bohaterowie oraz osoby pojawiajace sie w grze oznaczone sg w opisie kolorem
brazowym.
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