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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Resident Evil 6 to szczegółowa i bogato ilustrowana solucja, przygotowana 
specjalnie dla wszystkich graczy, którzy mają problemy z ukończeniem tej wymagającej i 
rozbudowanej gry. W poniższym tekście znalazły się: 

– szczegółowy opis przejścia wszystkich czterech dostępnych kampanii. 

– porady dotyczące walk z bossami i trudniejszymi przeciwnikami. 

– lokalizację wszystkich ukrytych w grze emblematów. 

– rozwiązania występujących w grze zagadek logicznych. 

– miejsce ukrycia przydatnych przedmiotów oraz amunicji. 

Resident Evil 6 to zdecydowanie najdłuższa i jedna z najtrudniejszych części serii, jednak dzięki 
poniższemu poradnikowi bez problemu pozbędziesz się wszystkich przeciwników i powstrzymasz 
terrorystów przed zmianą mieszkańców ziemi w krwiożercze zombie. 

Michał „Kwiść” Chwistek (www.gry–online.pl) 
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Prolog 

 

Zaraz po przebudzeniu rozejrzyj się przy pomocy prawej gałki analoga, a następnie wciskaj szybko 
A, by odciągnąć swoją towarzyszkę. 

 

 

Wewnątrz budynku kieruj się cały czas w stronę świecącej żarówki, wciskając po drodze 
pojawiające się na ekranie przyciski. Aby otworzyć blokujące korytarz drzwi, musisz naciskać X w 
momencie, gdy wskazówka najedzie na świecącą część okręgu. 
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Po drugiej stronie dalej kieruj się przed siebie, aż dotrzesz do miejsca, gdzie twój bohater położy 
Helenę na ziemię. Twoim zadaniem jest odszukanie w pomieszczeniu lekarstwa. 

 

 

Znajdziesz je we wraku pobliskiego samochodu. Zbij szybę przyciskiem A, a następnie zabierz 
roślinę (X). 
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Musisz podejść z nią do kobiety i wcisnąć Y. W otwartym w ten sposób menu połącz zioła, a 
następnie umieść je w „tablet case” (wystarczy cały czas wciskać A). 

 

 

Gdy skończysz, opuść ekwipunek (Y) i podaj lekarstwo Helenie (RB). 
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