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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry Re Remdent Evil Revelations/2

EPIZ0D 2 - I(ONTEMPLAC]A

Poradnik do gry Resident Evil: Revelations 2 - Kontemplacja to szczegbtowy opis przejscia
epizodu w obu dostepnych kampaniach. Znajdziesz tutaj wskazowki oraz porady dotyczace
walki oraz eksploracji. Szczegétowa solucja pozwoli na bezproblemowe ukonczenie rozdziatu na
najwyzszym poziomie trudnosci. Resident Evil: Revelations 2 - Kontemplacja to drugi
epizod stynnej serii gier z gatunku survival horror. W dalszym wypadku kierujemy losami
Claire Redfield oraz Moiry Burton, oraz Barry'ego Burtona i tajemniczej Natalii. Rozgrywka
nastawiona jest gtdwnie na eksploracje oraz survival, nie oznacza to jednak, ze w epizodzie
zabrakto elementow walki.

Poradnik do gry Resident Evil: Revelations 2 - Kontemplacja zawiera:
o doktadny opis przejscia gry, pozwalajgcy na znalezienie wszystkich najwazniejszych
przedmiotow oraz ulepszen,

e opis walk z wazniejszymi minibossami wraz z wskazéwkami utatwiajgcymi ich
pokonanie,

o lokalizacja wszystkich przedmiotédw kolekcjonerskich wraz z doktadnym opisem ich
potozenia.

Norbert "Norek" Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Wazny wyboér - Pedro

Podczas rozgrywania kampanii mozesz dokonac¢ wyboru majgcego niematy wptyw na
dalszg czes¢ epizodu, gtéwnie kampanie . Chodzi mianowicie o zabicie badz ucieczke
i pozostawienie przy zyciu.

Ucieczka

Krgzac wokot stotu skutecznie unikniesz przewiercenia.

W barze Twoj towarzysz, , Zmieni sie pod wptywem wirusa w mutanta z wierttem. Nawet
nie staraj sie go zabi¢ - szkoda amunicji. Dobrze jest zabawi¢ sie z nim wokot stotu. Biegajac w
kétko przez kilka sekund unikniesz obrazen, a po chwili drzwi od baru zostang otwarte. Wtedy
przyszykuj sie na szybki unik i jak najszybciej wybiegnij na zewnatrz.
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Claire! Na dach!

Po wyjsciu na dach nadal musisz uwaza¢ na gonigcych Cie przeciwnikow.

Teraz musisz sobie troche pobiegac. Postaraj sie odstrzeli¢ kilku przeciwnikow, a nastepnie
wro¢ w poblize baru, gdy tylko zobaczysz przerywnik filmowy. Na dét zostanie spuszczona
drabina, dzieki ktorej dostaniesz sie na dach. W razie potrzeby odciagnij od niej przeciwnikdw
uzywajac Butelki z wabikiem i wejdZ na gore, gdy teren bedzie wzglednie czysty. Tutaj nadal
musisz uwazac na przeciwnikow, ktérzy ruszg za Toba. Ty sam z kolei biegnij za swoim nowo
spotkany towarzyszem, ktory po krotkim biegu otworzy Ci brame.

Zabicie Pedro

Z dachu bedziesz miat dobrg pozycje do oddawania celnych strzatéw w bezradnego przeciwnika.

Jezeli posiadasz wystarczajaco duzo amunicji mozesz pokusi¢ sie o zabicie .Decydujac
sie na taki krok najlepiej bedzie, gdy na poczatku mimo wszystko nie bedziesz zaprzatat sobie
gtowy . Po otwarciu drzwi wybiegnij na zewnatrz i poczekaj na opuszczenie drabiny.
Dobrym momentem na atakowanie jest chwila, gdy ten po nieudanej szarzy zaklinuje swoje
wiertto w ktoryms z budynkéw. Jeszcze lepszy moment nadarzy sie po wyjsciu na dach. Tam
nie musisz uwazac¢ na ataki , ktéry na gore z pewnoscig nie wyjdzie. Nie oznacza to
jednak, ze jestes$ catkowicie bezpieczny - stabsi przeciwnicy beda pojawiac sie w tym rejonie i z
powodzeniem wchodzi¢ na dach do czasu ucieczki. Wskazane jest wiec jak najszybsze
wyeliminowanie i bltyskawiczna ewakuacja.
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Zmiany w kampanii Barry'ego

Wiertto znajdziesz w barze, miejscu, w ktdérym doszto do przemiany Pedro.

Jezeli w kampanii pokonates w barze znajdziesz jego wiertto, dzieki ktéremu
bedziesz mdgt otworzy¢ w dalszej czesci epizodu, niedostepne normalnie drzwi.

Posiadajgc wiertto mozesz przewierci¢ drzwi na ostatnim poziomie budynku.

Zaraz po wejsciu do budynku (wczesniej w przejsciu zaatakuje Cie z nienacka dwoch
przeciwnikéw - za kratami, skad w kampanii wypadty mutanty gonigce ) udaj sie
na gore. Z pomocg posiadanego wiertta przewieré¢ drzwi (w $rodku Larwa owada). Mozesz
jeszcze wroci¢ na dot lub przez wyrwe przeskoczy¢ do drugiego budynku (wczesniej zbierajac
amunicje magnum). Tam trafisz na jeszcze jednego przeciwnika, a kolejnymi drzwiami
wejdziesz do duzego magazynu - dalej rozgrywka toczy sie juz identycznie.

Podsumowujac: Zabicie w kampanii pozwoli w kampanii na

zebranie Larwy owada oraz znacznie jg uprosci, gdyz z oczywistych wzgledéw juz w
niej nie uswiadczysz.
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Kontemplacja - Claire

Zbadaj okolice

Na Scianie znajdziesz wiszgcg mape. Zwroc¢ takze uwage na urzgdzenie wiszgce w rogu- jego wytgczenie
bedzie konieczne w dalszej czesci epizodu.

Zaraz po rozpoczeciu rozgrywki zacznij przeszukiwa¢ dom. Na dole, na dwdch podtkach
znajdziesz Wonny $rodek chemiczny oraz Ubranie, natomiast w matym pomieszczeniu za
barem - dwie Butelki z wabikiem oraz jedng Pusta butelke, a w beczce - amunicje

pistoletowa. Z pomocg troche amunicji znajdziesz takze przy barze, w obu katach Na
gorze natomiast zaopatrzysz sie w Mape Wioski Rybackiej oraz amunicje. Tak przygotowany
mozesz juz wyjs¢ z domu (za pomocq latarki na szyldzie baru odkryjesz Rysunek
Kafki).

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1589�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c0zh_ebook

