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Wprowadzenie

Ratchet & Clank: Quest for Booty to zrecznoscidwka z elementami przygodowymi. Tym razem
Rachetowi towarzyszy przyjaciotka o imieniu Talwyn. Razem wyruszajg na poszukiwania Clanka,
ktory zostat porwany przez tajemnicze roboty Zoni. Trop prowadzi do pirata Darkwater, ktory jest
ekspertem, jesli chodzi o kulture Zoni. W poradniku zawarty jest doktadny opis przejscia, broni
oraz famigtowek.

Marcin ,Hamster” Matuszczyk
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Uwagi wstepne

W grze zbieramy s$rubki - petnig one funkcje waluty. Do przejscia gry potrzebujemy ich w sumie
22500 (10000 za Versabolt i 12500 za Map translation). Opcjonalnie mozemy kupi¢ jedng bron,
czyli Alpha Disruptor za 50000. Wybér poziomu trudnosci nie ma wptywu na fabute, jednie na
stopien skomplikowania walk. Gadzety otrzymujemy w zamian za przejscie konkretnego etapu gry.
Kazda bron ma przypisany do siebie poziom doswiadczenia - zwiekszamy go poprzez uzywanie
danej broni.

Sterowanie

Lewa gatka: poruszanie sie

Prawa gatka: ruch kamery

X: skok

R1 lub kétko: uzycie broni

R1 (przytrzymanie) lub kétko (przytrzymanie): uzycie klucza jako hustawki podczas skoku
Kwadrat: uzycie klucza/atak

Trojkat (przytrzymanie): wybdr broni

Tréjkat: akcja/rozmowa/wyciggniecie broni

R2: puszczenie sie krawedzi

R2 (przytrzymanie): kucanie

R2 + kwadrat: wyrzucenie miotka

L2 (przytrzymanie) + lewa gatka: uskoki na boki

Select: mapa
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Bron i gadzety

Combustor

Jest to standardowy pistolet. Strzela plazmowymi kulami. Po ulepszeniu do pigqtego poziomu,
zmienia nazwe na Magma Combustor i pozwala strzela¢ trzema kulami naraz.

Fusion Grenade

Granat ktéry po zetknieciu sie z przeszkoda, wybucha i rani kilku wrogéw naraz. Gdy osiagnie
pigty poziom, zamienia sie w Fusion Bomb i ma wieksze pole razenia.

Shock Ravager

Bron ktora razi pradem. Posiada daleki zasieg. Po ulepszeniu do pigtego poziomu, zamienia sie w
Lightning Ravager oraz potrafi elektryzowac¢ wielu przeciwnikéw naraz.

Tornado Launcher

Dziato ktore wypuszcza siejace zniszczenie tornado. Steruje sie nim za pomocag wychylen pada. Gdy
osiggnie pigty poziom, zamienia sie w Tempest Launcher i potrafi rdwniez zbiera¢ srubki.

Predator Launcher

Wyrzutnia rakiet samonaprowadzajacych. Pociski po dotarciu do celu wybuchajq i ranig kilku
wrogéw naraz. Po osiggnieciu pigtego poziomu urzadzenie zamienia sie w Raptor Launcher i
zostawia po wybuchu ranigca substancje.

Nano Swarmers

Bron wystrzeliwujaca réj pszczdt, ktory atakuje najblizszych wrogdéw. Po osiggnieciu pigtego
poziomu, zmienia nazwe na Toxic Swarmers oraz dodatkowo przeciwnikéw trucizna.

Alpha Disruptor

Silnie dziato strzelajace promieniem lasera w jednego wroga.

Grind Boots

Buty, ktére pozwalajg na jazde (grindowanie) po cienkich szynach. Aktywujg sie automatycznie po
wskoczeniu na tory.

Gravity Boots

Obuwie, ktéore pozwala Ratchetowi na chodzenie po metalowych Sciezkach i $cianach. Wiacza sie
automatycznie po wejsciu na $ciezke.
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Opis przejscia

A zoream S ea

Fight the Pirates

Przyptywasz na okret Angstroma Darkwater. Ladujesz na sasiednim statku i tam zaczyna sie
przygoda. Zniszcz stojgce na przeszkodzie skrzynki i znokautuj piratéw. Po walce podejdz do $ruby,
ktdra jest na prawo od drzwi i przekrec jg kluczem francuskim, drzwi zostang otwarte.
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W érodku pozbadz sie kilku wrogdw i wyjdz przez drzwi na wprost. Zaraz za wyjsciem, skre¢ w
lewo a zobaczysz drabine - dzieki niej dotrzesz na dach. Tam powita Cie nieco grozniejszy
przeciwnik. Uzywaj jedynie broni do walki dystansowej. Po ubiciu robota, wejdz na katapulte, ktéra
jest na krawedzi dachu i naci$nij przycisk skoku.
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Dzieki temu jeste$ juz na nastepnym statku. Przed Tobg stoi jeden z piratéw, zabij go uderzajac
kluczem w plecy. Zniszcz beczki z trotylem z pistoletu lub granatem, spowoduje to kolejng
potyczke z garstkg robotow. Po ich pokonaniu podejdz do armaty ,ktora jest po prawej stronie.
Zniszcz dzieki niej drzwi prowadzace do komnaty. Po wejsciu do niej omin strzelajacego pirata.
Zaatakuj go od tytu. Znoéw uzyj za armaty, aby rozwali¢ kolejne drzwi, ktére sg na wprost.

Po wyjsciu z pomieszczenia, wdrap sie na dach po drabinie, ktora jest po lewej stronie. Tam zniszcz
pare robotow i wystrzel sie z katapulty, znajdujacej sie jest na krawedzi dachu.
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