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Wprowadzenie

Poradnik do gry Ratchet & Clank Future: A Crack in Time zawiera kompletny opis przejscia
najnowszej przygody bohaterskiego duetu. Ratchet i Clank poszukujg miedzy innymi nowych broni i
ponad dwudziestu ulepszen do nich, tajemniczych potworkéw Zoni, ztotych $rubek, punktow
umiejetnosci, Trofedw i plandw zawierajacych schemat stworzenia poteznej wyrzutni rakiet.
Wszystkie te elementy zostaty doktadnie opisane na kolejnych stronach niniejszego poradnika.

Szymon ,,Hed” Liebert

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Opis przejscia

The Great Clock

Na poczatku przygody wcielamy sie w porwanego Clanka, ktéremu musimy pomdc w ucieczce.
Ruszamy dzielnym malcem przed siebie, by spas¢ pietro nizej po zawaleniu sie podtogi. [1]
Skrecamy w lewo biegnac szklanym mostem i uwazamy na odpadajace fragmenty powierzchni -
upadek oznacza koniec zywota robota. [2]

Docieramy do kolejnej czesci mostu - w oddali wida¢ strzelajacych wrogdéw. Ignorujemy ich i
rozwalamy skrzynie (uderzajac KWADRATEM) - w nich znajduja sie bezcenne $rubki. Niszczenie
wszystkiego co sie da to podstawowe zajecie podczas catej przygody. [1] Teraz przechodzimy na
lewg strone do drzwi i skupiamy sie na hologramie przedstawiajgcym nowego sprzymierzenca. [2]

Wbiegamy do przejscia obok hologramu i udajemy sie dalej korytarzem. [1] W kolejnym
pomieszczeniu nauczymy sie jak korzysta¢ z kamery - za pomocg prawego analoga oraz
przycisku L1, ktéry nalezy przytrzymaé. Patrzymy na cztery kolejne czujniki aktywowane przez
drugiego robota. [2]
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Biegniemy dalej, podazajac za s$rubkami. Dalsza droga jest prosta - wystarczy wskoczy¢ na
platforme i skreci¢ w prawo koto modelu planety przypominajacej ziemie. [1] Kilka platform wyzej
mozemy zatrzymac sie na chwile zeby popodziwiaé Dr. Nefariousa i jego wiernego stuge na
ogromnym ekranie. [2]

by v Ao Bk Prascl B

Wchodzimy do pomieszczenia. Natrafimy w nim na anomalie czasowa. Skaczemy na goére po
kawatkach szkta zatrzymanych w czasie - wyzej podlecimy uzywajac smigla Clanka (naciskajac
X podczas skoku). [1] Po drugiej stronie czasoprzestrzennej putapki zobaczymy maty raj
kolekcjonera $rubek — s$ciane ze skrzyn. Oczywiscie niszczymy je wszystkie. [2]

Kolejny raz korzystamy z nieodzatowanego $migta, ktore podczas lotu moze podrzuci¢ Clanka
nieco wyzej. Takg operacje mozna wykonac jednak trzy razy - podzniej moc silnika sie skonczy.
Uzywajac zdolnosci przelatujemy nad przepascig a potem dostajemy sie na gdre po platformach.
[1] Fruniemy na drugg strong pomieszczenia i udajemy sig dalej. [2]
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W nastepnym pomieszczeniu musimy pokona¢ dwa roboty patrolowe. Na koricu zobaczymy wrogoéw
ttukacych w szybe - obracamy sie w lewo i wskakujemy na gére. [1] Teraz staniemy przed wielkg
turbing i dwoma ztymi robotami, ktére otworzg ogien - chowamy sie za zastong i czekamy. Chwile
pozniej doswiadczymy nastepnej anomalii czasowej — kiedy wszystko zwolni skaczemy nad turbing
na drugq strone lokacji i przechodzimy przez drzwi. [2]

Na chwile wyjdziemy na $wieze powietrze. Przeskakujemy nad przepascig i skrecamy koto ekranu
w prawo. [1] W tym pomieszczeniu ponownie trzeba bedzie skorzystaé z niestabilnych warunkow
czasoprzestrzennych — w petli czasowej ktadki bedg pojawiac sie i znikaé, wiec musimy dziata¢
szybko. Bedac na pdétmetku czekamy az proces powtdrzy sie aby byto dos¢ czasu na dotarcie do
konca. [2] W nastepnym korytarzu drzwi zamkng sie nam przed nosem, wiec skrecamy w lewo po
schodkach. Dotrzemy do konca tego fragmentu przygody Clanka.
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Zolar Forest

Czas na misje ratunkowga. Ruszamy w strone ptongcego fragmentu polany i idziemy za Kapitanem
Qwarkiem. Natkniemy sie miedzy innymi na mate fioletowe istoty (Zyphoidy), ktdére trzeba
pokona¢. Po dotarciu do rozwalonego mostu przedostajemy sie na drugg strone skaczac po
ktadkach. [1] Mata armia grzybkéw, ktdrg spotkamy, raczej nie bedzie stanowita probleméw dla
»hieustraszonego” Kapitana. [2]

N A

Docieramy do otwartej przestrzeni z wodg. Musimy stworzy¢ przejscie dla Qwarka. Rozwalamy
wybuchowe skrzynie i skaczemy po skatach na druga strone. [1] Tam skrecamy w prawo i
uzywamy klucza (KWADRAT) aby otworzy¢ most (przesuwajac w lewo i prawo analogiem). [2]

Superbohater rozwali skaty i otworzy przejscie. Niestety nastepne drzwi nie ulegng jego mocy, wiec
bedzie trzeba pomoc. Przejscie znajdziemy przeskakujac po fragmentach muréw zatrzymanych w
czasie przez anomalie. [1] Po drugiej stronie zmierzymy sie ze szczegélnie wyrosnietymi
Zyphoidami. Z tatwoscig ustrzelimy je chodzac w bok (L2) i strzelajac z pistoletu (R1). [2]
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