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Wprowadzenie
F Y

: i{?‘ .' ’

i \ “1 n\ '
RANDALS MON__DAY "

Poradnik do gry Randal's Monday zawiera wskazéwki przydatne podczas przygody z ta zabawng, petng
czarnego humoru pozycjg. To dokfadna ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez wszystkie
czynnosci niezbedne do ukoniczenia rozgrywki. Dla ufatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat
zostat podzielony na podrozdziaty opisujgce kolejne cele, jakie nalezy zrealizowaé. W trakcie zabawy
mozesz zdoby¢ 21 osiggnie¢ powigzanych z platformg Steam - poniewaz cze$¢ z nich jest opcjonalna,
oprécz zebrania wszystkich w ostatnim rozdziale, wyjasnienia, jak je otrzymac, pojawiajg sie tez w tresci
poradnika. W grze sterujesz tytutowym bohaterem Randalem Hicksem, ktéry za sprawg klatwy
tajemniczego pierscienia codziennie budzi sie w... poniedziatek. Tytut zawiera mndstwo odniesien do
popkultury, co stanowi jego wielkg atrakcje, warto wiec nie tylko podaza¢ za gtdwnym watkiem i
zagadkami, ale tez doktadnie eksplorowac¢ otoczenie i zaczepiaé wszystkie napotkane postacie - do
wypatrzenia czeka mndstwo smaczkow.

W poradniku do Randal's Monday znajdziesz:
e dokfadny opis przejscia gry;
e objasnienie wszystkich zagadek;
e wskazanie wiasciwych opcji dialogowych w sytuacjach tego wymagajacych;
e komplet osiggnie¢ (21).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Rozmowy

Poruszaj wszystkie tematy, czasem zupetnie absurdalna kwestia okazuje sie dalszym rozwinieciem watku.
Jesli czujesz, ze co$ Ci umkneto, zaczep dang postaé ponownie.

Wybory

Nie przejmuj sie tym, ze niektore opcje dialogowe sq alternatywne - te, do ktérych nie mozna juz wroéci¢,
okazujq sie nieistotne dla rozwoju fabuty. Tych naprawde waznych na pewno nie przegapisz.

Ekwipunek

Wygodniej (i szybciej) przywotuje sie i odsyla ekwipunek rolkg myszki, niz zjezdzajac kursorem w dét
ekranu.

Znajdzki

Nie wszystkie dajace sie zabra¢ przedmioty okazujg sie przydatne. Warto natomiast badac¢ rzeczy w
ekwipunku PPM, bo parokrotnie uzyskasz w ten sposéb dodatkowe znajdzki.

Sterowanie

Wprawdzie Randal nie potrafi biega¢, ale dwukilk LPM na kursorze kierunkowym przyspieszy jego
przechodzenie z lokacji do lokacji, bez koniecznosci ogladania, jak bohater przemierza catg plansze. W
ten sam sposéb mozesz skrécic¢ przejazdy metrem.

Oznaczenia w poradniku

Wszystkie trafiajgce do ekwipunku przedmioty wyrdznione sq w tekscie kolorem czerwonym, osiggniecia
- zielonym, a rozwigzania zagadek i wazne informacje - pogrubieniem.
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Dzien 1 - poniedziatek - Pudetko
pelne smieci i zbyt duzo wolnego
czasu

Opus¢ mieszkanie Randala

W trakcie rozmowy przy stoliku wybieraj dowolne opcje dialogowe - jest to bez znaczenia dla finatu
konwersacji. Nastepnie udaj sie za Mattem na tyty knajpy (wyjscie ewakuacyjne po prawej) i pogadaj z
nim. Za ukonczenie prologu otrzymasz osiggniecie "Dzien 1".

Jesli chcesz dostac dwa kolejne, przywotaj ekwipunek (zjezdzajac kursorem w dot ekranu lub przesuwajac
rolke myszki w przod) i aktywuj system podpowiedzi (zaktadka z lupka z prawej strony inwentarza).
Otrzymasz osiggniecie "Wymiekasz?". Jesli bedziesz korzysta¢ z owego systemu podpowiedzi, po 20
kliknieciu na przycisk "Zabij kicie" (w dole strony) otrzymasz osiggniecie "Morderca kotéow". Musisz
miec¢ jednak swiadomos$¢, ze jest réwniez osiggniecie za niepositkowanie sie wskazéwkami, moze wiec
warto aktywowac porady dopiero przed samym koricem gry, zrobiwszy uprzednio zapis stanu rozgrywki, i
przy nieduzym wysitku dwukrotnego =zaliczenia finatu zdoby¢ wszystkie 3 osiggniecia zwigzane z
systemem podpowiedzi.

W mieszkaniu Randala przejdz z sypialni do salonu i otwdrz drzwi wyjsciowe. Po mato przyjemnej
dyskusji z witascicielem domu zagadnij (przez drzwi w matym korytarzyku) Mortimera - wspétiokatora
Randala.

Nastepnie z salonu zabierz szczotke (przy regale po lewej), a z fazienki (Srodkowe drzwi w korytarzyku)
wiszacy w gtebi po lewej wieszak z kaczuszka.

Przejdz do sypialni Randala (drzwi po lewej w korytarzyku), z ktorej wyjdz przez okno na schody
przeciwpozarowe. Skieruj sie oczywiscie w dét. Kondygnacje nizej w ekwipunku potacz szczotke z
wieszakiem, w efekcie otrzymasz rozsuwany kaczkowy wieszak oraz kawatek drutu. Uzyj tego
pierwszego na haku przytrzymujacym ostatni fragment schodkéw. Zejdz na ziemie.
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Kup bilet miejski

Na podwdrku porozmawiaj z wtdczega - w efekcie Randal pozyska zardzewiata zyletke. Z kosza na
$mieci (w gérnym rogu po prawej) wygrzeb zatkana tubke kleju. Wyjdz na ulice (kursor kierunkowy w
dole ekranu) i idz na stacje metra (w prawo).

W ekwipunku przejrzyj zawartos¢ portfela Matta (PPM). Okaze sie, ze jest w nim troche pieniedzy oraz
pierscien. Podejdz do kasy (automat jest nieczynny) i sprobuj kupic bilet, niestety, siedzaca w niej Betty
catkowicie zignoruje Randala.

Zardzewiatg zyletkg od widczegi odetnij zaschniety kawatek kleju, blokujacy otwér w wygrzebanej ze
$mieci na podworku tubce. Zrzué stuchawke stojagcego w kasie (po prawej) telefonu. Kiedy kobieta
pochyli sie, by ja podnies¢, posmaruj widetki telefonu klejem.

Teraz podejdz do nieczynnego automatu biletowego po lewej i nacisnij guzik interkomu (na prawo od
niego). Nastepnie przeskocz przez bramki po prawej, by dostac sie na peron.
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Po przestuchaniu Randala przez oficera Murraya sprobuj opusci¢ jego biuro (drzwi po prawej) - nic z tego.
Podejdz zatem do stojagcego w rogu po lewej globusa i oderwij od niego figurke Murraya. Sprobuj tez
wyciagnac¢ z globusa zatyczke (w dole po prawej) - nie da sie. Posmaruj ja wiec tlustym papierem, w
ktory byta zawinieta kanapka Randala (obie rzeczy masz w ekwipunku), i pondw prébe wyjecia zatyczki.

Po matym zamieszaniu wreszcie mozesz podejs$¢ do kasy i kupi¢ bilet.

Na mapie (na prawo od okienka kasy) wybierz cel podrdzy - Emerson Express, miejsce pracy Randala.
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