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Wprowadzenie

Ostatnig dobrg przygodowka w TPP, w jaka gratem, byta ,Beyond Good & Evil”. Do czasu, gdy
wiaczytem ,Psychonauts”. Genialna w swej prostocie i niesamowicie wciagajaca - tak mozna
najkrécej stresci¢ tg gre (moim zdaniem, oczywiscie). Niniejszy poradnik zawiera kompletny opis
przejscia gry, wraz z lokalizacjami wszystkich sejféw, bagazy, przedmiotéw Scavenger Hunt, kart
PSI i wiele innych interesujgcych rzeczy. Zawartem duzo screendw, aby tatwiej byto rozeznac sie w
tekscie. Zabrakifo tylko jednego: lokalizacji wszystkich fikcji (jest ich w grze okoto 1000 i wystepuja
w takim natezeniu, ze niemal niemozliwe jest spisanie wszystkich wraz z wartosciami i miejscami
wystepowania). Mam nadzieje, ze dobrze bedzie sie Wam z korzystato z poradnika i ze bedziecie
sie przy tej grze bawili rownie dobrze, jak i ja.

Niestety, jedno z drugim nie zawsze chodzi w parze, totez gorgco namawiam do siegania po
poradnik tylko w sytuacjach, w ktoérych naprawde nie mozecie znalez¢ wyjscia.

Przepraszam, jezeli sie gdzies pomylitem - dotozytem wszelkich staran, by poradnik wolny byt od
btedoéw, ale jak wiadomo, (pdki co :) jestem tylko cztowiekiem.

Jezeli nadal macie jakie$ watpliwosci, problemy, prosby, skargi, zazalenia - zapraszam do
zadawania mi pytan. Jezeli bede w stanie — pomoge.

Aha, jeszcze jedno - wielce wskazane jest przeczytanie uwag wstepnych, czy to przed lokalizacjami
przedmiotow, czy przed sama solucja. Moga tam by¢ zawarte wazne informacje, ktéore pomogg Ci
zrozumie¢ pewne rzeczy w poradniku.

loo OF loo
19 OF |9

50 OF 60

Mam nadzieje, ze wasz ekran ,Totals” bedzie wygladat pod koniec gry tak jak maj. :)
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Umiejetnosci

Znak Nazwa
Pirokineza

(Pyrokinesis)

Telekineza

(Telekinesis)

Mind Blast

(ew. PSI Blast,
Marksmanship)

Niewidzialnos¢

(Invisibility)

Lewitacja

(Levitation)

Tarcza

(Shield)
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Krotki opis

Jak sama nazwa wskazuje, stuzy do przypalania rozmaitych
przedmiotdw. Gdy wybierzesz co$ do spalenia, wcisnij i
przytrzymaj klawisz akcji — pojawi sie wskaznik temperatury. Gdy
osiggnie maksimum, dana rzecz sie zapali. Umiejetnosc
otrzymujesz na 10 poziomie. Ulepszenia do tej umiejetnosci:
Thermal Detonation (poziom 45).

Pozwala Ci manipulowa¢ przedmiotami za pomocq sity Twego
umystu. Mozesz nimi rzucac, przyciggac do siebie, niszczy¢ (rzut
o $ciane), bez jakiegokolwiek kontaktu. Umiejetnos¢ otrzymujesz
na 20 poziomie. Ulepszenia do tej umiejetnosci: TK Extension
(poziom 65).

Twoja podstawowa bron dystansowa — Twdj umyst. Umiejetnosc¢
otrzymujesz na poziomie Sasha’s Shooting Gallery. Ulepszenia do
tej umiejetnosci: Chain Blast (poziom 40), Super Chain Blast
(poziom 70).

Nazwa chyba wszystko ttumaczy. Po prostu niewidzialnosc.
Umiejetnos¢ otrzymujesz na 30 poziomie. Ulepszenia do tej
umiejetnosci: Advanced Invisibility (poziom 60).

Po uzyciu tej umiejetnosci pojawia sie pod Tobg energetyczna
kula, ktéra znacznie Cie wspomaga przy wszelkich skokach i
lotach (pomniejsza umiejetnos¢ PSI Float, spowalnia spadanie).
Umiejetnos¢ otrzymujesz na poziomie Milla’s Dancing Party.
Ulepszenia do tej umiejetnosci: Wrecking Ball (poziom 50),
Rolling Havoc (poziom 75).

Ponownie nazwa wszystko ttumaczy. Umiejetno$¢ otrzymujesz na
poziomie Lungfishopolis. Ulepszenia do tej umiejetnosci:
Offensive Shield (poziom 55), Ferocious Aura (poziom 80).

www.gry-online.pl
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Jasnowidzenie

(Clairvoyance)

Konfuzja

(Confusion)

Strona: 5

Uzyj tej umiejetnosci na jakies osobie lub przedmiocie do kogos
nalezacym (przedmioty, na ktorych mozesz uzy¢ jasnowidzenia,
w ekwipunku s oznaczone symbolem oka), by zobaczy¢ Swiat
jej oczami. Umiejetno$¢ otrzymujesz na poziomie Milkman
Conspiracy.

Uzyj tej umiejetnosci, by rzuci¢ granatem dezorientujacym. Dla
przeciwnika objetego zasiegiem Chaosu $wiat bedzie wygladat
mniej wiecej tak, jak dla Ciebie po oberwaniu granatem przy
walce z Brain Tankiem. Umiejetno$¢ otrzymujesz na poziomie
Black Velvetopia. Ulepszenia do tej umigjetnosci: Sensory
Scramble (poziom 85).

www.gry-online.pl
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Lokalizacje przedmiotow

Wstep

Na poczatek tej sekcji kilka uwag.

= W grze jest tak duzo figments (nazwijmy je umownie fikcjami), ze nie sposdb zapisac tutaj
wszystkich ich lokalizacji. Staratem sie zwraca¢ uwage na ich liczbe i wskazywac lokalizacje
przy opisie przejscia gry. W tym dziale znajdziesz tylko ,cennik” - przelicznik na poziomy i
umiejetnosci.

= Jeszcze odnosnie fikcji: pamietaj, iz rozne fikcje majgq rozng warto$¢ punktowqg. 100
punktow daje Ci wyzszy poziom. Staraj sie zbiera¢ mozliwie wszystkie, jakie zauwazysz -
tylko zebranie ABSOLUTNIE WSZYSZTKICH fikcji pozwoli Ci osiagna¢ setny poziom.
Zbieranie fikcji daje rowniez konkretne umiejetnosci/przedmioty, ktére wyszczegdlinitem
kawatek dalej... Tak wiec nie krepuj sie, gdy zobaczysz kolorowego ,ducha”, spréobuj go
ztapac.

= Nie opisywatem réwniez lokalizacji arrowheads (waluta obowigzujaca w grze). Pojawiajg sie
losowo. Po prostu, gdy ujrzysz fioletowg esencje unoszacq sie z ziemi w danym miejscu,
podbiegnij i naci$nij klawisz akcji. Arrowheads sg rozmieszczone dosy¢ gesto, jezeli
bedziesz miat oczy otwarte i szukat przedmiotéw, ktore opisatem, na pewno po drodze
znajdziesz duze ich ilosci. Jezeli chcesz zdoby¢ pienigdze nieco szybciej, zajrzyj do czesci
~wWykrywacz pieniedzy”.

= Wszystkie przedmioty, jakie tutaj spisatem, mozesz znalez¢ w rzeczywistosci, tzn. nie w
czyim$ umysle. Nie opisywatem tu lokalizacji takich przedmiotéw jak klucze do bagazy,
bagaze, pajeczyny itp. Sq one wstawione w samg solucje.

= Do czego stuza zbierane przedmioty? Jesli chodzi o wspomnienia, to juz wiesz. Arrowheads
to swego rodzaju waluta. Placisz niag w obozowym sklepie. Psychic Arrowheads to
praktycznie to samo co Arrowheads, tyle, ze wystepuje w czyim$ umysle. PSI Cards mogq
zwiekszy¢ Twdj poziom — po uzbieraniu 9 kart musisz kupi¢ w sklepie PSI Core i pofaczy¢
ze sobg te dwie rzeczy. Uzyskasz w ten sposdb PSI Challenge Marker, ktéry zwiekszy Twoj
poziom. Niekiedy mozesz réwniez napotka¢ na swobodnie lezace PSI Challenge Markery.
Mézgi zaczynasz zbiera¢ dopiero od Thorney Towers. Jezeli bedziesz je zbierat i zwracat,
zwiekszy sie pojemnos¢ Twojego mentalnego zdrowia.

= Do ztapania niektérych przedmiotdw potrzebowac¢ bedziesz umiejetnosci, ktére nie sg
dostepne od razu.

= Przedmioty opisywatem wedtug lokacji, w ktérych wystepuja. Obok nazwy przedmiotu, w
nawiasie, zapisana jest liczba danych przedmiotéw w danej lokacji. Lokacje sg
uszeregowane alfabetycznie.
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Sklepik

Oto gars¢ informacji na temat przedmiotéw znajdujacych sie w sklepiku.

Przedmiot i nazwa Cena i wymagania
800 Arrowheads

Wymagany poziom: 20

Cobweb Duster

250 Arrowheads

Wymagany poziom: 30

PSI Energy Colorizer

400 Arrowheads

Wymagany poziom: 15

Mental Magnet

50 Arrowheads

Wymagany poziom: 1

Dream Fluff
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Opis

Przyrzad stuzacy do zbierania pajeczyn z umystow.
Po prostu wyposaz sie w niego i przy pajeczynie
wcisnij klawisz akcji. Pajeczyny mozna przerobic
na PSI Cards.

Jezeli naprawde nie masz na co wydawac
pieniedzy. Za pomocq PSI Energy Colorizera
mozesz zmieni¢ kolor efektdw uzycia niektdrych z
Twoich umiejetnosci, np. Levitation.

Przedmiot ufatwiajacy nieco pobyt w czyim$
umysle.  Automatycznie  zgarnia  przydatne
przedmioty, ktére sg w poblizu, takie jak Mental
Health.

Natychmiastowy zastrzyk Mental Health.
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