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Wprowadzenle

Wstep

Witam w poradniku do najnowszej odstony przygdd perskiego ksiecia. Tym razem zapominamy
catkowicie o Piaskach Czasu i przenosimy sie do catkowicie nowego $wiata przedstawionego, nie
majacego nic wspolnego z poprzednig serig. Naszym zadaniem bedzie powstrzymanie przed
ucieczky z zapieczetowanego wigzienia ztego Arymana. Zanim jednak staniemy do walki z nim
samym, przyjdzie nam stoczy¢ bédj z jego stugusami.

W poradniku znajdziecie wszystkie niezbedne informacje, aby szczesliwie zakonczy¢ przygode,
zebra¢ wszystkie 1001 Ziaren Swiatta i odblokowac sekrety.

Przemek ,,G40st” Zamecki

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Porady wstepne

W Prince of Persia nie da sie zging¢. Jezeli nie uda Ci sie dokad$ doskoczy¢ lub zaczniesz
spadac, za kazdym razem zostaniesz uratowany przez Elike, ktora podrzuci Cie w ostatnie
bezpieczne miejsce, w ktdorym sie znajdowate$. Twoja towarzyszka jest jeszcze bardziej
odporna i samowystarczalna, wobec czego podczas skakania nie musisz na nig zwracac
zadnej uwagi.

Jak najwiecej rozmawiaj z Elika. Dzieki temu uzyskasz kilka ciekawych informacji
zwigzanych z tlem fabularnym gry, a takze bedziesz miat okazje wystucha¢ sporo
dowcipnych dialogow.

Ziarna Swiatta pojawiajq sie dopiero po uleczeniu kazdego z obszaréw. W kazdej lokacji
znajduje sie 45 Swiecacych kulek, jednakze nie wszystkie moga by¢ od razu dostepne.
Dotarcie do niektérych wymaga posiadania odpowiedniej mocy. Dlatego tez po pobycie w
$wigtyni kazdorazowo sprawdzaj, w ktérym z juz uleczonych obszaréw mozesz pozbierac
pozostawione tam Ziarna Swiatta.

Jezeli sie gdzie$ zgubisz, skorzystaj z umiejetnosci Eliki do wskazywania wtasciwej drogi.

Pomiedzy uleczonymi obszarami mozesz sie teleportowac. Wystarczy, ze wejdziesz w menu
mapy, wybierzesz lokacje docelowg i nacisniesz odpowiedni przycisk.
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Swiatynia

Dostep do mapy uzyskasz po zakonczeniu Prologu. Zostata ona podzielona na pie¢ gtéwnych stref,
z ktorych cztery skifadajq sie z szesciu pomniejszych lokacji. Pigtg strefe stanowi swigtynia wraz z
przylegtymi do niej korytarzami.

Na poczatku bedziesz miat mozliwos¢ uleczenia tylko pierwszej z lokacji kazdej z pozostatych stref.
Dotrzesz do niej bezposrednio korytarzem prowadzacym ze $wiatyni. Podréozowaé mozesz po catej
mapie, jednak aby jg wyleczy¢, bedziesz musiat posiada¢ konkretny typ mocy.
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Kazda z mocy wymaga znalezienia odpowiedniej liczby Ziaren Swiatta. Jednakze tylko od Ciebie
zalezy, ktorej umiejetnosci Ormazda bedziesz chciat sie nauczy¢ jako pierwszej, drugiej, itd. Dla
samej rozgrywki kolejno$¢ nie ma zadnego znaczenia. Po prostu do czasu wyuczenia sie ktorejs z
mocy, niektorych z obszaréw nie bedzie mozna uleczyé. Prince of Persia pozwala na petng
dowolnosc¢ i tylko od Ciebie zalezy, w ktore miejsce sie udasz. Wyjatkiem sg tutaj cztery pierwsze
lokacje, do ktorych istnieje bezposredni dostep z korytarzy prowadzacych ze $wigtyni. To wtasnie
nimi powiniene$ zajaé sie najpierw, gdyz pozwoli Ci to zebra¢ odpowiednig iloé¢ Ziaren Swiatta, aby
wyuczyc¢ sie pierwszej mocy.

Pierwsza moc

60 Ziaren Swiatta

Druga moc

170 Ziaren Swiatta

Trzecia moc

340 Ziaren Swiatta

Czwarta moc

540 Ziaren Swiatta
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Po odnalezieniu okreslonej liczby Ziaren Swiatta teleportuj sie do $wiatyni i stan w jednym z
kolorowych okregdw znajdujacych sie u podnéza schoddw. Zacznij rytmicznie naciska¢ odpowiedni
klawisz. Po chwili zostaniesz przeniesiony do krétkiego samouczka, w ktorym bedziesz moégt sie
zapoznac¢ z mozliwosciami kazdej z mocy.

Krok Ormazda (Step of Ormazd)

Pozwala na wykonywanie bardzo dtugich skokdw,
nad ktérymi jednak nie bedziesz miat Zzadnej
kontroli.

Reka Ormazda (Hand of Ormazd)

Elika chwyci Cie w ramiona i przeleci z Tobg krotki
dystans. Musisz jednak szczegdlnie uwazad, gdyz
taki krétki przelot bardzo czesto zakonczy sie
podrzuceniem Cie w zbyt duzej odlegtosci od
miejsca docelowego. Musisz wtedy nacisnac
odpowiedni klawisz, aby skorzysta¢ z ponownego
podrzucenia przez towarzyszke.

Oddech Ormazda (Breath of Ormazd)

Dzieki tej mocy bedziesz mdgt biega¢ nawet po
pionowych powierzchniach. W trakcie biegu mozesz
sterowa¢ postacia unikajac jej zderzenia sie z
przeszkodami lub zbierajac znajdujace sie na Sciezce
Ziarna Swiatfa.
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Skrzydta Ormazda (Wings of Ormazd))

Pozwala na latanie po z géry okreSlonym przez
autorow torze. W trakcie lotu bedziesz miat jednak
czesciowq  kontrole nad postacia. Mozesz
przemieszczac sie w dowolng strone omijajac w ten
sposob pojawiajace sie przeszkody lub zbierajac
nieosiggalne wczesniej Ziarna Swiatta.
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