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Wprowadzenie

W poradniku znajdziesz solucje utatwiajaca przejécie gry, jak i lokacje wszystkich ukrytych
sarkofagdw.

W trakcie rozgrywki bedziesz zdobywat punkty doswiadczenia, ktore przeznaczysz na rozne
dodatkowe umiejetnosci. Tak naprawde, poza rozwojem paska zycia i liczby slotdw na moc cofania
czasu nie ma znaczenia na co przeznaczysz pozostate punkty, poniewaz do ukonczenia gry nie jest
to w ogdle potrzebne. Rozwdj umiejetnosci stuzy raczej tylko i wylacznie zdobyciu kolejnych
trofedw. Dlatego ponizej jedynie kilka ogdlnych wskazéwek.

e Jezeli chodzi o moce zywiotdéw, to wystarczy najpierw kazdy z nich rozwing¢ do pierwszego
poziomu, a nastepnie pokonac z jej pomocg 50 przeciwnikow.

e Wybierz sobie ulubiony zywiot i rozwin go do 4 poziomu.

e W Kkilku miejscach, gdzie non stop odradzajq sie wrogowie rzucajacy kulami ognia mozesz
wraca¢ do juz odwiedzonych lokacji i bez konca ich zabija¢. Niestety, jest to dosy¢ diugie i
zmudne. Sprébuj przede wszystkim w Krypcie Salomona.

Przemek ,,g40st” Zamecki (www.gry-online.pl)
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Blanki

Przygode rozpoczynasz na blankach muru obronnego. Dookota toczy sie bitwa, jednak nie
wezmiemy w niej udziatu. Zamiast tego, sprébujemy przedosta¢ sie do wnetrza patacu. Biegnij
przed siebie przeskakujac dwukrotnie ponad ziejacymi w przejsciu dziurami.

Wewnatrz baszty napotkasz pierwszych przeciwnikow. Sg to zwykli zotnierze, wiec bez problemu
pozbedziesz sie ich kilkoma ciosami mieczem. W grze nie przewidziano stosowania bloku, lecz
zamiast tego, aby unikna¢ ciosu mozesz sie przeturla¢ w inne miejsce zyskujac chwile czasu. Po
zabiciu wrogéw wbiegnij po murku na podwyzszenie po prawej stronie zamknietych drzwi, a
nastepnie bedac juz na gorze powtdrz to jeszcze raz by wydostac sie z baszty na druga czes¢ watu
obronnego.

Ksiaze bardzo sprawnie radzi sobie z bieganiem po $cianach, wiec stojac przy krawedzi przepasci
przytrzymaj odpowiednie klawisze na kontrolerze az do czasu, kiedy znajdziesz sie bezpiecznie po
drugiej stronie. To bardzo wazne, bowiem jezeli wczesniej puscisz wtasciwg kombinacje klawiszy,
ksigze spadnie i sie zabije. Pokonaj przeciwnikéow (mozesz sprobowac zrzucac ich kopniakami w
przepasc) i ruszaj dalej.
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Przebiegnij po $cianie, a nastepnie wbiegnij na nig by chwyci¢ sie szpary w murze. Podciggajac sie
na rekach przesun sie w lewo mijajac zatom Sciany i opus¢ sie w dot. Nastepnie przesuwaj sie caty
czas w lewo, az do samego konca. Teraz przytrzymujac wiasciwg kombinacje klawiszy, dzieki ktorej
ksigze wbiega na $ciane, podbiegnij do szpary wyzej.

Przesun sie do konca w lewo i przebiegnij po $cianie do kolejnej szpary. Przesun sie za zatom i
opadnij o jeden poziom.

Ponownie przesun sie do konca, gdzie wykorzystujgc umiejetno$¢ poziomego biegania po Scianie
wskocz na kolejny fragment muru obronnego. Czeka sie tu wieksza potyczka z przeciwnikami,
czes$¢ z ktorych z powodzeniem mozesz sprobowac zwali¢ w dot kopniakiem.
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Po zabiciu Zotnierzy przebiegnij po $cianie i zniszcz mieczem zagradzajace przejscie wazy. Zwroc
uwage, ze po ich rozbiciu z ich wnetrza wylecg czerwone kule $wietlne uzupetniajac w ten sposéb
poziom zdrowia ksiecia. Na dalszym etapie gry spotkasz sie takze z niebieskimi kulami, ktoére
uzupetnia sloty odpowiadajace za mozliwos¢ cofania czasu. Niszczac 100 waz i sarkofagow
otrzymasz .

Wewnatrz pomieszczenia podbiegnij dwa razy po Scianie w gore, a nastepnie wychyl drazek pada w
przewidywanym kierunku skoku (tutaj lewo) i wykonaj skok, a ksigze chwyci sie krawedzi po
drugiej stronie. Przesun sie podciggajac sie na rekach w lewo i jeszcze raz wykonaj identyczny
skok.

Przebiegnij po $cianie, podbiegnij do szpary powyzej i jeszcze raz przebiegnij po Scianie w lewo.
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Kiedy dojdziesz do konca szpary wychyl drazek pada w lewo i wykonaj skok. Znajdziesz sie
ponownie na wale obronnym. Przebiegnij teraz ponad zapadnietym fragmentem.

Najpierw przebiegnij po $cianie by chwyci¢ sie szpary, potem zacznij przesuwaé w lewo, a
nastepnie znowu przebiegnij po $cianie w lewo. Przesun sie do konca i po raz kolejny przebiegnij po
$cianie w lewo, a ksigze kiedy znajdzie sie na wysokosci zwisajacej sie ze $ciany flagi, samoczynnie
wyciggnie sztylet i zjedzie w doét rozcinajac po drodze materiat.

Wykonaj po raz kolejny podobne akrobacje zjezdzajac w dot na nastepnej fladze. Kiedy znajdziesz
sie poziom nizej, bedziesz musiat wykona¢ nowga akrobacje. Przebiegnij tyle ile sie da po Scianie w
poziomie, a nastepnie szybko wykonaj skok wychylajac drazek pada w pozadanym kierunku. Dzieki
temu ksigze nie odrywajac sie od Sciany ksigze wykona dwie akrobacje jednoczesnie i bezpiecznie
wyladuje na fragmencie balkonu.
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