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Wprowadzenie

Prince of Persia: The Two Thrones jest ostatnig czescig nowej trylogii UbiSoftu, traktujacej o
przygodach perskiego ksiecia. Tak, jak w poprzednich odcinkach, gracz znajdzie tu mnoéstwo
skakania, bujania sie na drazkach i ewolucji akrobatycznych. Jest tez troche walki oraz elementéw
logicznych. Cata ta swoista mieszanka daje obraz gry dynamicznej, szybkiej, z wartkg akcjg, a
jednoczesnie dos¢ tatwej i przyjemnej w eksploatacji. Nie oznacza to jednak, ze nie dochodzi do
sytuacji, w ktérych mozna sie ,zacig¢”. W trudniejszych momentach niniejsze kompendium wiedzy
o Prince of Persia: The Two Thrones powinno pomoc. Poradnik zostat napisany na podstawie
angielskojezycznej wersji gry na komputery PC.

Ksigze Persji, po burzliwych przygodach na Wyspie Czasu i pokonaniu ztego Dahaki, postanowit
powrdci¢ do Babilonu. Zeglujac korytem Eufratu z Kaileeng u boku ani sie spodziewat, ze zastanie
kraj w stanie wojny. Tymczasem opodal brzegu rodzinnego miasta statek ich zostat zaatakowany i
zatopiony przez nieprzyjaciét. Doptywajac do brzegu na kawatku drewna ksigze zauwazyt, ze
nieprzytomna towarzyszke fale wyrzucity na brzeg w obrebie ptonacego grodu. Po chwili ciato
Kaileeny porwali do miasta okuci w zbroje wojownicy. Czy dziewczyna zyje? Kim sg napastnicy? Kto
najechat Babilon? Odpowiedz na te pytania tkwi za murami miasta...

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Postacie

KSIAZE (PRINCE). Gtéwny bohater, w ktérego
wciela sie gracz. Po dramatycznych przezyciach na
Wyspie Czasu trudno w nim rozpoznaé¢ dawnego
wesotego, beztroskiego mitodzienca. Traumatyczne
przezycia zwigzane z piaskami czasu oraz setki
stoczonych walk wyryly sie rysami na jego twarzy,
groznej, surowej, bez cienia usmiechu. Po powrocie
do ogarnietego pozoga kraju znowu musi
wykorzystaé¢ swojq site i akrobatyczne zdolnosci, by
zwyciezy¢ najezdzcow i uratowac Babilon.

DARK PRINCE (MROCZNY KSIAZE). Mroczne alter
ego gtdbwnego bohatera, ktore zawtadneto jego ciatem
i umystem po uwolnieniu piaskdw czasu przez
Wezyra. Umiejetnosciami doréwnuje ksieciu Persji, a
nawet je przewyzsza za sprawg doskonatego oreza -
ostrza na tancuchu zwanego daggertail. Jego jedyng
wadg jest konieczno$¢ ciggtego regenerowania
piaskami energii zyciowej, ktéra w sposob ciagty sie z
niego wysacza.

KAILEENA. Imperatorowa Czasu, uratowana przez
bohatera w trakcie poprzedniego konfliktu z Dahaka.
Opuscita wraz z ksieciem Wyspe Czasu, by odnalez¢
spokdj w Babilonie. Niestety, u kresu wedrowki jej
16dz zostaje zatopiona, a ona sama pojmana i
zgtadzona przez Wezyra. Jej nadnaturalna moc
sprawia, ze mimo $mierci cielesnej nie znika z zycia
ksiecia. Przez wieksza cze$¢ pobytu w Babilonie
towarzyszy mu jako gtos w jego gtowie.

FARAH. ‘tuczniczka, doskonale znana ksieciu z
dawnych czasow, gdy walczyta u jego boku. Na
wskutek manipulacji piaskami czasu nie pamieta ani
ksiecia, ani tamtych wydarzen. Nie przeszkadza to jej
w potaczeniu sie z ksieciem we wspolnej walce o
uratowanie Babilonu. Jej fuk wielokrotnie wybawia go
z opresji, a ciety jezyk — doprowadza do szatu.
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VIZIER (WEZYR). Sprawca wszystkich nieszczesc
Babilonu. UsSmierciwszy Kaileene, a nastepnie siebie
samego, przechodzi metamorfoze. Przejmuje wtadze
na piaskami czasu i staje sie poteznym monstrum.
Odnalezienie go i zgtadzenie jest gtownym celem
ksiecia.

THE OLD MAN (STARZEC). Medrzec w czerwieni,
znajacy ksiecia od dziecka i traktujacy go jak
wiasnego syna. Po powrocie bohatera do Babilonu od
razu rozpoznaje w nim ksiecia Persji. Dzieki jego
proroctwom i namowom wystraszeni mieszkancy
miasta podnosza bunt, na ktérego staje czele. Raz im
sie udaje nawet uratowac z opresji ksiecia i Farah.
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Garsc porad praktycznych

1. Witaczajac w menu opcje tutorial, w trakcie gry opis i klawiszologie kazdej wazniejszej akcji
bedziesz miat przedstawiang na biezaco na ekranie.

2. Jedli nie posiadasz chwilowo dodatkowej broni, to walke na ciasnych tarasach najlepiej
zakonczy¢ wyrzucajac wroga za barierke.

3. Upadek z duzych wysokosci konczy sie $miercig, dlatego zanim zaczniesz powietrzna akrobacje,
doktadnie zaplanuj, co masz robic.

6. Jesli po zabitych wrogach pozostanie na posadzce bron to znaczy, ze mozna jg podniescC i
uzywac jako bron dodatkowa.

4. Dokonuj zapisu stanu przy kazdej fontannie, poniewaz gra nie posiada mozliwosci sejwowania w
dowolnym momencie.

6. W czasie walki staraj sie mie¢ nieprzyjacidt przed sobg, jesli cie otoczg, na nic zdajg sie bloki.
Dobrg metodq jest walka przy murze, przynajmniej jestes ostoniety z jednej strony.

5. Jesli zuzyte$ czesciowo (lub rzecz jasna catkowicie) bron dodatkowa, wymien jg przy pierwszej
okazji na petnosprawna.

7. Po zdobyciu sztyletu czasu (od poziomu 6. The Throne R oo m)rozbijaj wszelkie
przedmioty, jakie ci sie nawina. Znajdziesz w wielu z nich piasku czasu, dzieki ktérym w menu
gtéwnym odblokowujesz bonusy w postaci artworkéw i filmikéw z gry.

8. Wrogdw mozesz zabi¢ na rézne sposoby (speed kill, free-form fighting) i dowolnymi technikami,
nie musisz w tej kwestii trzymac sie Scisle ponizszego opisu przejscia.
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Opis przejscia

1. The Ramparts (waty obronne)

Rozpoczynasz przed cze$ciowo rozbita bramg
wejéciowg. Rozpedz sie i przetocz przez dziure w
dolnej czesci wroét. Jeste$ na niewielkim dziedzincu.
Wokét walajg sie trupy, a na murach walczg zaciekle
wojownicy. W poblizu ptong drewniane konstrukcje i
pociski z katapult (nie dotykaj ich, bo stracisz
energie). Pobiegnij na lewo, lecz kawatek dalej i tak
droge zastgpi ci pionowa $ciana. Nie ma stad wyjscia?
Eeeee, jest!

Rozejrzyj sie wokot. Wzdtuz watu obronnego, po lewej
stronie, znajduje sie drewniana konstrukcja. Wskocz
na nig i pobiegnij wzdtuz muru, skaczac z platformy
na platforme. Po przeskoczeniu nad brama skieruj sie
w lewo. Zauwaz, ze miedzy nastepnymi platformami
jest zbyt duza odlegto$¢, ktorej nie dasz rady
pokona¢ skokiem. Wykorzystaj swoje akrobatyczne
zdolnosci i pokonaj tg odlegto$¢ biegnac poziomo po
murze.

Pare krokéw dalej natrafisz na ptonacq $ciane.
Odwré¢ sie twarzg do muru po prawej i wbiegnij
pionowo na jego szczyt. Ztap sie krawedzi, tak
zwisajac przesun sie w lewo. Omin walczacych nad
twojg gtowg, za zatomem pus$c sie krawedzi muru i
zeskocz na bezpieczny wytom w Scianie. Ponizej
znajduje sie drabina. Zsun sie po niej, pobiegnij na
prawo. Po chwili znajdziesz sie na kolejnym,
zrujnowanym dziedzincu. Pozornie nie ma z niego
wyjscia, ale zwrd¢ uwage na dwie smukite, tkwigce na
nim kolumny.

Wskocz na s$rodkowg kolumne i wdrap sie po niej do
gory. Wkrotce nad gtowa natrafisz na przeszkode.
Odwrd¢ sie tak, by mie¢ drugg kolumne (tg blizej
éciany) za plecami i przeskocz na nig. Po chwili
bedziesz musiat w podobnym stylu powrdci¢ na
poprzedniczke. Tym sposobem dotrzesz na szczyt
kolumny. Z boku znajduje sie biegngca wzdtuz Sciany
platforma, skocz na nig.
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