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WARRIORIWITHIN

poradnik,

Wprowadzenie

Oto przed wami poradnik do gry Prince of Persia: Warrior Within. Ponizej znajdziecie kilka
podstawowych informacji oraz rad a w dalszej czesci kompletna solucje. Mitej zabawy.

Pasek zycia

Pokazuje aktualny stan zdrowia Ksiecia. Upadki z wysokosci, ataki wrogow i putapki kosztujg
Ksiecia punkty zycia. Jesli pasek zycia staje sie pusty, gra konczy sie (o ile, oczywiscie, nie mozesz
cofng¢ pomyiki). Pasek zycia odnawiany jest dzieki wodzie, ktéra Ksigze pije z fontann lub innych
miejsc.

Zbiorniki Piaskow czasu

Tu wida¢, ile piasku zebrat juz Ksigze. Kazde przewiniecie czasu oproznia jeden zbiornik. Za
kazdym razem, gdy odzyskujesz piasek z wrogéw, zapetniajg one jeden zbiornik.

Licznik czasu

Pokazuje, ile jeszcze czasu mozna cofnac. Peten licznik réwna sie o$miu sekundom.

Okno broni

Okno broni pojawia sie wytacznie wtedy, gdy Ksigze podnosi drugg bron. To okno pokazuje
aktualny stan broni. Te bronie moga zostac uzyte tylko pewng liczbe razy, zanim sie rozpadna.
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Moce Czasu

Dzieki talizmanowi otrzymanemu od Fary pod koniec poprzedniej gry, Ksigze wcigz ma moc
kontrolowania czasu. Aby uzy¢ mocy czasu, Ksigze musi mie¢ piasek w medalionie. Okna Piaskdéw
czasu sg uzupetniane podczas przemieszczania sie przy ciatach powalonych wrogéw. Kazda chmura
piasku zapetnia jedno okno piaskow.

Po pewnej liczbie przyjetych cioséw, wrogowie wchodzg w stan, w ktdrym mozna ich zabi¢ - widaé
piasek wysypujacy sie z ich ciat. Ksigze moze uzy¢ dowolnego ataku konczacego, aby ich zabi¢ w
tym momencie. Moze réwniez uderzy¢ ich za pomocg swoich standardowych atakéw, ale wéwczas
bedzie musiat wyprowadzic¢ ich kilka, aby zabi¢ wroga.

Gdy wrdg zostaje zabity, Piaski czasu uwalniajg sie z jego ciata. Ksigze moze wejs¢ w chmure
piasku, aby dzieki niej zdoby¢ dodatkowe zapasy piasku na potrzeby mocy piasku.

W niektérych miejscach nazywanych pokojami przenosin, Ksigze moze uzy¢ swoich mocy czasu,
aby przenies¢ sie na Linii czasu do odlegtej przesziosci lub wréci¢ do terazniejszosci. Prawa
przyczyny i skutku moga mu pomdc w postepie w terazniejszosci dzieki zmianom w przesztosci.

Uzywajac tej mocy, Ksigze moze przewija¢ czas, aby zapobiec popetnieniu btedu lub aby uniknaé
ataku. Po przewinieciu czasu moze ponownie sprobowa¢ wykonac¢ czynnosci, ktéore mu sie nie
udaty. Przytrzymaj klawisz R, aby cofa¢ czas. Gdy osiggniesz juz bezpieczny moment, pusc przycisk
R, aby wrdci¢ do gry. Kazde przewiniecie zuzywa jeden zbiornik piasku.

Ksigze moze zwalnia¢ uptyw czasu, samemu nie zwalniajac szybkosci ruchéw. To pozwala mu na
omijanie putapek i walke z wrogami, ktérzy nie sg w stanie zadawa¢ mu cioséw. Nacisnij krétko R,
aby uzy¢ Oka burzy podczas walki.

Ta moc pozwala Ksieciu na wykonanie silnego ataku, ranigcego kilku wrogoéw naraz. Kazde uzycie
tej mocy zuzywa jeden zbiornik piasku. Naci$nij i przytrzymaj klawisz R podczas blokowania
prawym przyciskiem myszy.

Ta moc pozwala Ksieciu na wykonanie silniejszego ataku, ranigcego kilku wrogdw naraz. Kazde uzycie tej
mocy zuzywa dwa zbiorniki piasku i wymaga wiecej czasu na przygotowanie niz Tchnienie przeznaczenia.
Nacisnij i przytrzymaj klawisz R podczas blokowania prawym przyciskiem myszy.

Ta moc pozwala Ksieciu na wykonanie najsilniejszego ataku, ranigcego kilku wrogdéw naraz. Kazde
uzycie tej mocy zuzywa trzy zbiorniki piasku i wymaga wiecej czasu na przygotowanie niz Tchnienie
przeznaczenia lub Wiatr przeznaczenia. Nacisnij i przytrzymaj klawisz R podczas blokowania
prawym przyciskiem myszy.

Ksiagze moze wykonac atak, ktéry natychmiast zabija wiekszo$¢ wrogow. Kazde uzycie tej mocy
zuzywa dwa zbiorniki piasku. Nacisnij krétko klawisz R podczas blokowania prawym przyciskiem
myszy.
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Kombinacje klawiszy

Niektére kombinacje moga by¢ uruchomione po wprowadzeniu odpowiedniej sekwencji klawiszy.

Techniki walki jedna bronia
Prawa reka

Pojedyncze ciecie LPM

Podwdéjne ciecie LPM LPM

Potrdjne ciecie LPM LPM LPM

Wsciekte ciecie LPM LPM LPM LPM

Furia Ashy (wrdg na ziemi) LPM

Mocny atak prawym mieczem LPM

Lewa reka

Chwyt E

Ludzka tarcza (przytrzymac) E

Chwyt do Wykorzystania przeciwnika E C
Ciecie z chwytu E LPM

Rzut z chwytu E E

Duszenie E C (wiele razy)

Zabicie odebrang bronig E C (wrég musi by¢ staby)

Akrobacje

Odbicie sie od wroga (w kierunku wroga) Spacja Spacja
Ciecie w powietrzu (w kierunku wroga) Spacja LPM

Cigcie przy ladowaniu (w kierunku wroga) Spacja LPM LPM
Kopnigcie w powietrzu (w kierunku wroga) Spacja E
Kopniecie przy lgdowaniu (w kierunku wroga) Spacja E E
Ciecie odwrotne w powietrzu (w kierunku wroga) Spacja C

Zabranie broni przy lgdowaniu (w kierunku wroga) Spacja C C

Inne

Blok (przytrzymac) R

Kontratak (przytrzymac) R + LPM
Kontrkopniak (przytrzymac) R + E

Podniesienie broni (przytrzymaé) R + C
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Techniki walki dwoma broniami
Prawa reka

Zal Orontesa LPM E

Wéciektos¢ Zaroastera LPM E E

Zto$¢ Ptolemeusza LPM LPM E

Gniew Cyrusa LPM LPM E E

Szat Dariusa LPM LPM EE E

Odwet Azada LPM LPM E LPM LPM

Wéciekty odwet Azada LPM LPM E E LPM LPM

Odwet Ahrimana LPM LPM LPM E

Zemsta Mithry LPM LPM LPM E E

Lewa reka

Powiew udreki E

Podmuch zalu E E

Misery Gale EE E

Huragan nieszczescia E LPM

Tornado bdlu E LPM LPM

Wsciekte tornado bolu E LPM LPM LPM
Tornado zarazy E LPM LPM E
Dreczacy cyklon E LPM LPM E E

Burza nekania E E LPM

Nawatnica agonii E E LPM LPM
Wsciekta nawatnica agonii E E LPM LPM LPM
Huragan skruchy E E LPM LPM E
Tajfun cierpienia E E LPM LPM E E

Akrobacje

Rzut bronig w powietrzu (w strone wroga) E C

Inne

Rzut bronig C

Mocny rzut bronig (przytrzymac)

Strona: 6

Kup ksiazke

www.gry-online.pl


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bj_ebook

Prince of Persia: Warrior Within — Poradnik GRY-OnLine

Techniki ruchu

Skok Spacja

Skok z cieciem Spacja LPM

Skok z kopnieciem Spacja Y

Przetoczenie sie (kierunek) Spacja

Atak kiuty z przewrotu (kierunek) Spacja LPM
Ucieczka przewrotem (lezac na ziemi) Spacja

Atak przy wstawaniu (lezac na ziemi) LPM

Mtynek przy wstawaniu (lezac na ziemi) E

Atak nurkujacy od sciany (do biegu po scianie) LPM
Obrotowe kopniecie z odbicia (do biegu po $cianie) E
Upadek aniota (pionowy bieg po $cianie) LPM

Finisz upadku aniota (pionowy bieg po $cianie) LPM LPM
Atak wirujgcego ostrza (pionowy bieg po $cianie) E
Szatkownica (w strone kolumny) LPM

Obrotowe kopniecie z odbicia (w strone kolumny) E

Moce czasu

Przypomnienie (przytrzymac) R

Oko burzy (nacisngé) R

Tchnienie przeznaczenia (przytrzymac) R podczas blokowania
Wiatr przeznaczenia (przytrzymac) R podczas blokowania
Cyklon przeznaczenia (przytrzymac) R podczas blokowania

Zniszczenie czasem (nacisng¢) R podczas blokowania
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