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Wstep

FROGWARES

GAME DEVELOPMENT STUDIO

~Journey to the Center of the Earth” jest typowa gra typu ,wskaz i kliknij” (,point and click”). kaczy
w sobie grafike dwu i trzy wymiarowa. Tia sg statyczne, natomiast postacie to natozone obiekty 3D.
Gtéwne menu wyglada jak kabina. Krzesto stuzy do rozpoczecia nowej gry, panel kontrolny
kontynuuje gre, monitor daje mozliwos¢ wczytywania/zapisywania stanu gry. Oprdécz tego mamy
jeszcze opcje, wyjscie z gry i credit’sy. Aby dosta¢ sie do opcji, zapisu itp. rzeczy w czasie gry
nacisnij ESC (przejdziesz do kabiny).

W trakcie gry klikniecie prawym przyciskiem wywotuje pasek inwentarza. Z niektorymi
przedmiotami mozna co$ zrobi¢ - widoczna jest wtedy odpowiednia opcja w opisie przedmiotu (w
kolorze niebieskim). I jeszcze kilka istotnych podpowiedzi. Aby Arianna pobiegta kliknij dwa razy -
znacznie przyspiesza to granie. Spacja opuszcza dialogi.

Poniewaz gra jest dostepna jedynie w wersji angielskiej oprdcz przettumaczonych nazw
przedmiotow bede umieszczat je rowniez w jezyku angielskim (w nawiasie i kursywa).

Gra jest liniowa, co oznacza, ze nie przesuniesz sie dalej, jesli nie zrobisz wszystkiego, co jest
wymagane do zakonczenia rozdziatu. Zazwyczaj staram sie opisywac przygody w ciagu logiczny. W
tej grze zrezygnowatem z takiego opisu z dwoch wzgledéw: po pierwsze dotozyto by to mnédstwo
zbednego biegania, a po drugie gra momentami jest tak nielogiczna, ze za zadne skarby nie dato
by sie tego wyprostowac :).

A teraz przejdzmy do samej gry...

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07b8_ebook

Journey to the Center of the Earth - Poradnik GRY-OnLine

Solucja

Wulkan

Wreszcie doleciatam na miejsce. Pilot posadzit helikopter prawe na samym szczycie wulkanu. Tutaj
bede mogta zrobi¢ swietne zdjecia.
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Kurcze. Lepiej sprawdze co z pilotem! Drzwi do helikoptera sg zatrzasniete. Podniostam jedng z
topat wirnika (helocopter blade) i uzylam jej, aby otworzy¢ drzwi. Co dziwne pilota nie bylo.
Wzietam wszystko, co mogto sie przydac: line (rope), néz (knife), laptopa (computer) i torbe
(bag). Zajrzatam do s$rodka torby (opcja unpack). W s$rodku byty: Srubokret (screwdriver),
rekawice (warm gloves), zapalniczka (lighter) i pusta butelka (empty flask). Przydataby mi sie
tez apteczka (first aid kit), ta, ktora jest przymocowana na Scianie kabiny. Odkrecitam jaq
uzywajac Srubokretu i sprawdzitam, co jest w $rodku (opcja unpack). Znalaztam ptyn odkazajacy
(clearing solution), plaster (adhesive plaster), bandaz (bandage) i paczke aspiryn (tube of
aspirins). Ubratam rekawiczki i wycietam nozem przewody elektryczne (electric wires). Po
wyjsciu z helikoptera sprawdzitam czy laptop dziata (opcja use).

Komputer w z lewej strony paska inwentarza stuzy do czytania dokumentéw, notatek itp., wysytania/odbierania
emaili i ogladania zdje¢. Aby go wytaczy¢ kliknij X w prawym gérnym rogu.
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Czas sie rozejrzet. Posztam w prawo i trafitam na skarpe z samotnym drzewem. Moze to dobry
moment, aby zawiadomic¢ biuro o wypadku. Uzytam laptopa i wystatam maila SOS.

Po przeciwnej stronie miejsca katastrofy zobaczytam wejscie do jakiej$S groty. Niestety bylo
zawalone gtazem. Przy pomocy topaty wirnika odsunetam kamien. Troche tam ciemno... Zapalitam
zapalniczke (opcja use) i wesztam do jaskini....
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Inny swiat

Gdy sie ocknetam zobaczytam przed sobg nieznajomego. Porozmawiatam z nim. Przedstawit sie
jako Adam Coverlier. Opowiedziat mi o okolicy, i zaofiarowat pomoc w opuszczeniu wyspy.
Oczywiscie nic za darmo - ja rowniez mam mu wyswiadczy¢ przystuge. Mam znalez¢ specjalny
krysztat i wypolerowac go.

wan T te Wi
e S

Podniostam kawatek kosci (bone tip) i nabratam wody do pustej butelki (przy moscie). Posztam w
lewo w kierunku wejscia do kopalni. Przed nim znalaztam wielkg muszle (giant shell). W srodku
na skrzyniach znalaztam co$ jakby pieczecie zatopione w dziwnym metalu (seals in a strange
metal) i stare diuto (old chisel). Wzietam oba. Poniewaz nie miatam jeszcze krysztatu
postanowitam poszukac¢ w drugiej czesci plazy.
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