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Wprowadzenie

Poradnik do gry Saw: The Video Game zawiera dokfadny opis przejscia, potaczony ze
szczegotowym ukazaniem wszystkich pomieszczen i przeciwnikow. Znalazto sie tu takze miejsce dla
przedstawienia lokalizacji dokumentdow, a takze napotykanych zagadek.

tukasz , Terrag” Znojek
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Porady ogodlne

Rozwigzywanie zagadek

W trakcie naszej przygody napotkamy kilka rodzajéw tamigtowek z czego znakomita wiekszos¢ jest
niestety losowa (losowe elementy w losowych miejscach). Na dobrg sprawe tylko zagadki w
ktérych zatrzymujemy trujacy gaz (uktadanie pierscieni na rurach), oraz te, ktére rozwigzujemy
przy uwalnianiu ofiar (acz nie wszystkich), sq zawsze takie same i w zwigzku z tym, mozemy w
petni polega¢ na rozwigzaniu przytoczonym w tekscie. W pozostatych przypadkach pomoze nam
zamieszczony w poradniku opis postepowania przy rozwigzywaniu danej ukfadanki.

Pokonywanie przeciwnikow

Przeciwnicy ktérych napotkamy w swiecie gry (podobnie jak kilka innych jej elementow), zostali
rozmieszczeni w pewnym stopniu losowo. Innymi stowy mogg wystepowaé pewne odstepstwa
miedzy tym co widzimy na ekranie, a tym co méwi nam poradnik. Nie irytujmy sie wiec zbytnio,
jesli w danym pokoju nie wypadnie na nas ositek z patka... jak nie w tym, to w nastepnym.

Kolekcjonowanie przedmiotow

Podobnie jak zagadki i przeciwnicy - rozmieszczone w meblach i ciatach przedmioty, réwniez sg w
pewnym stopniu losowe. W pewnym stopniu, poniewaz jesli w pokoju mamy zagadke do ktérej
potrzebny bedzie zawér, czy ztaczka, to tak czy inaczej - znajdziemy jg tam. Jesli nie w szafie, to w
biurku, ale znajdziemy. Idac za ciosem - czasami zdarzy sie zapewne, ze miast opisanego
przedmiotu natrafimy na inny... niestety ciezko tu prorokowacé. Warto tu podkresli¢, ze chociaz w
tekscie ponizej z uwielbieniem ograniczam sie do okreslenia ,szafki”, mam na mysli wszelkiej masci
meble jakie tylko przeszuka¢ mozemy, wiec czasem taka ,szafkg” moze by¢ stét, a innym razem
gablotka. Chociaz staram sie regularnie przypomina¢ o przeszukiwaniu pomieszczen, dobrze
wypracowac sobie taki odruch za kazdym razem, kiedy wchodzimy do nowej lokacji.

Podktadanie bomb

Przedmiotéw, ktére nazywam w poradniku bombami, mamy trzy rodzaje - ogtuszajace, gazowe i
wybuchowe. Aby uzy¢ takowej, musimy najpierw znalezé¢ odpowiedni schemat jej budowy,
nastepnie stosowne przedmioty wchodzace w jej sktad, a na koncu — odpowiednig aparature do jej
sklecenia. Kiedy juz ustrojstwo wyladuje w naszym plecaku, musimy wybra¢ odpowiedni typ bomby
klawiszem [6], przytrzymac [shift] i nacisng¢ [spacje]. Nasz $miatek pozostawi wtedy uzbrojong
putapke na ziemi.

Przemierzanie ktadek

Balansowanie nad przepasciami (tudziez ,elektryzujacg” podtoga, lub kolcami) moze irytowac. Aby
unikng¢ zbednych nerwdw, powinniSmy przytrzymac¢ jedng reka podktadke myszy, a drugg
poruszy¢ delikatnie gryzoniem do przodu. Delikatnie i powoli, a nie szybko i zdecydowanie. W tym
drugim przypadku mamy bowiem wieksza szanse na to, ze detektyw przechyli sie niebezpiecznie w
bok i w mgnieniu oka wyzionie ducha.
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Rodzaje oswietlenia

W kilku miejscach mozemy zmieni¢ nasze podreczne zrédto oswietlenia. Tych mamy trzy -
towarzyszaca nam od samego poczatku — zapalniczke, o$lepiajacy i niezbyt praktyczny aparat, oraz
latarke. Zdecydowanie nie polecam irytujacego aparatu — btyski jego lampy meczg oczy i s nad
wyraz niewygodne. Jesli zalezy nam na odpowiednim klimacie — dobrym wyjsciem bedzie latarka
rzucajgca ograniczony strumien swiatta. Jednak wediug mnie najciekawszym rozwigzaniem jest
zapalniczka - przynajmniej jesli chodzi o robienie zrzutéow ekranu ~A,

Odzyskiwanie zdrowia

Przemierzajac kolejne pomieszczenia, bedziemy mieli kilka sposobéw na podbudowanie wtasnego
zdrowia. Najczesciej spotykanym przedmiotem, ktéry nam w tym pomoze sg strzykawki (max. 4 w
plecaku) wypetnione leczniczg substancja (niejednokrotnie zamkniete sgq one w szafkach, ktoére
otworzymy po rozegraniu mini-gry). Czesto natrafimy réwniez na bandaze odnawiajace odrobine
naszego zdrowia na miejscu (nie mozemy ich magazynowac). Na identycznej zasadzie dziatajq
butelki z wodg, oraz zestawy do szycia. Ostatnim, marnym sposobem na odnowienie energii jest
picie wody z dozownikdéw na $cianach. Sg one raczej rzadkie, a ilos¢ zycia ktérg przywraca kazdy
tyk jest po prostu niedorzeczna. Musimy powaznie sie nawciskac ([1]), zeby odbudowac chociazby
milimetr paska.
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Opis przejscia

A manda

Juz na samym poczatku zostajemy rzuceni na gteboka wode. Musimy dziata¢ szybko. Wykonujemy
myszka szybkie, okrezne ruchy #1. Jednoczesnie przygladamy sie naszej stalowej masce. Co kilka
sekund powinna pojawia¢ sie na niej kolorowo podswietlona cyfra #2. Ilekro¢ jg odczytamy -
szybko naciskamy odpowiedni numer na klawiaturze (z zakresu 1-4). Na koniec kilka ruchéw ,gora
- dot” myszka i jestesmy wolni.

Zamykamy drzwi od toalet i odwracamy sie do lustra #1. Odczytujemy numer 437 (tak - 7, a nie
jak mozna by pomysle¢ - 1). Podchodzimy do drzwi i uzywajac myszki - wprowadzamy kombinacje
do zamka ktodki #2. Korytarz doprowadzi nas do nowego pomieszczenia.
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Po scence przerywnikowej rusza wskaznik czasu na $cianie przy drzwiach #1. Odwracamy sie w
kierunku toalet i otwieramy druga od lewej. Podchodzimy do muszli i zanurzamy w niej reke #2.
Musimy naprowadzi¢ myszkg dton Tappa na bezpiecznik ptywajacy posrdd strzykawek, a nastepnie
nacisng¢ na klawiaturze klawisz [1]. Umieszczamy bezpiecznik w mechanizmie wiszacym na
$cianie, pod czerwonym licznikiem czasu. Po wcisnieciu przycisku otworzg sie przed nami drzwi.
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Przechodzimy przez ranigce nas fragmenty szkfa. Z szafki pod $ciang wyciggamy strzykawke z
medykamentem. W gtebi korytarza, z pomocg klawisza [4]- wyciggamy zapalniczke, ktéra oswietli
nam droge. Powinniémy dotrze¢ do pokoju z krwawym napisem na $cianie i drabing #1, ktora
zaprowadzi nas na gore. Na $mietniku po prawej spoczywaja dokumenty, ktore mozemy
przeczyta¢. W duzej hali, nieopodal ciata #2 (w kieszeni - apteczka) po prawej - odnajdujemy
kasete z nagraniem. Mozemy przejrze¢ dokumenty lezgce na stoliku pod drzwiami przez ktére
przechodzimy.
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