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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do przygoddéwki Perry Rhodan. Tekst ten sktada sie z bardzo
szczegbtowego opisu przejscia gry, a konkretnie jej szesSciu rozdziatdbw. Perry Rhodan jest
stosunkowo liniowg produkcjg, co szczegdlnie widoczne jest podczas rozgrywania pierwszego
rozdziatu. W dalszych etapach gra pozwala na nieco wiecej swobody, ale mimo wszystko proponuje
podazac¢ za moimi wskazéwkami. Pozwoli to na unikniecie problemdw wynikajacych z pominiecia
waznego przedmiotu czy sceny. Poradnik powstat w oparciu o niemieckojezyczng wersje gry, cho¢
dostosowany zostat do tego, by mdc takze stuzyé przysztym posiadaczom edycji anglojezycznej.
Zycze udanej zabawy.

Stranger
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Opis przejscia gry
Rozdziat 1 - Apartamenty

Opis przejscia

Zabawe rozpoczniesz od obejrzenia dwu bardzo efektownych filmikéw. Radzitbym oczywiscie ich nie
przerywac, gdyz nie tylko sg ciekawe, ale przede wszystkim pozwolg Ci zapoznac sie z sytuacjq, w
ktorej znalazt sie gtéwny bohater.
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Znajdujesz sie niedaleko swojego apartamentu. Wystuchaj krétkiej rozmowy pomiedzy gtdwnym
bohaterem, a jednym z zotnierzy. Nie musisz tu nic szczegdlnego robi¢, gdyz i tak nie mozesz
wptynacé na przebieg tej rozmowy. Zwrdc¢ jedynie uwage na pierwszg ikonke, ktdéra pojawi sie na
dolnym pasku (Reginald Bull). Oznacza to, iz w kolejnych rozmowach bedziesz mdgt nawigzywac do
tej postaci, uzyskujac nowe informacje od innych oséb. Teraz udaj sie w lewo. Domyslam sie, ze
mozesz mie¢ troche problemoéw z odnalezieniem wilasciwego korytarza, tak wiec proponuje zerkngé
na zamieszczony ponizej screen. Zauwaz tez, ze za kazdym razem w prawym gornym ekranu
pojawia sie dodatkowe okno z podpowiedziami na temat obranego celu wedréwki.

Znajdziesz sie w wiekszym hallu. Usytuowanych po bokach obiektéw chwilowo nie musisz badac.
Na poczatek skieruj sie w strone dolnej czesci ekranu. Zaczekaj, az kamera zmieni swojg pozycje i
przemies¢ sie do pokazanego na screenie przejscia.
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Po dotarciu do nowej sekcji kompleksu zignoruj znajdujace sie w gornej czesci ekranu drzwi, gdyz
nie bedziesz ich modgt teraz otworzy¢. Zamiast tego skieruj sie w lewo. Musisz skorzystaé z
pokazanego na screenie teleportu. Zaczekaj, az zostaniesz przetransportowany w nowe miejsce.

Gdy znajdziesz sie w nowym miejscu, podbiegng do Ciebie zotnierze. Wystuchaj kolejnej rozmowy.
Jest ona niezwykle wazna. Dowiesz sie o porwaniu Mondry (jej ikona pojawi sie tez na pasku
zadan). Po zakonczeniu rozmowy ponownie skorzystaj z teleportu, po czym wro¢ do miejsca startu.
Skorzystaj tam z drugiego urzadzenia teleportujgcego, ktorego lokalizacje przedstawiam na
screenie.
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Zaczekaj, az z teleportu wybiegnie zotnierz. Skieruj sie na dot, a gdy tylko kamera zmieni swojq
pozycje, przemies¢ sie w prawo. Zignoruj lezace w okolice obiekty i udaj sie do przejscia
prowadzacego do kolejnej lokacji. Ponownie idz w prawo. Ze znajdujacymi sie tu postaciami nie
musisz jeszcze rozmawiac. Skorzystaj natomiast z pokazanych na screenie drzwi.

Znajdziesz sie w niewielkim pomieszczeniu. W pierwszej kolejnosci skieruj sie w strone dolnej

czesci ekranu. Znajdujg sie tu dwa terminale. Lewy jest obecnie nieaktywny, skorzystaj zatem z
prawego (screen).
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