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Wprowadzenie

Wstep

Witaj w poradniku do gry Penumbra: Requiem, oficjalnym dodatku do drugiej czesci serii -
Penumbra: Black Plague. Jezeli nie grates w poprzednie odstony, czym predzej nadrdéb zalegtosci -
tylko w ten sposéb zrozumiesz catg przedstawiong w grze historie. Poradnik zawiera doktadny opis
przejscia wszystkich etapow. Dodatkowo podaje umiejscowienie artefaktéw na poszczegolnych
poziomach. Sg one bardzo istotne, gdyz dopiero po ich zebraniu wszystko staje sie jasne i
klarowne. Szerszy opis artefaktow znajdziesz na koncu poradnika, dzieki czemu bedziesz miat
szanse odszukac je wszystkie — natomiast nie ma o nich ani stowa w podstawowej czesci solucji.
Wazniejsze przedmioty oznaczone sg kolorem niebieskim.

Uwaga: Aby uruchomi¢ gre, musisz mie¢ zainstalowang jej poprzednig czes$¢, czyli Penumbra:
Black Plague.

Artur ,,Arxel” Justynski

Kilka informacji o rozgrywce

Penumbra: Requiem zdecydowanie wyrdznia sie na tle poprzednich czesci. Gra sktada sie z
dziewieciu etapdéw, w ktérych musisz odnalez¢ okreslong ilos¢ swiecgcych metalowych kul. Sg one
zrédtem zasilania portali, za pomoca ktérych przenosisz sie na kolejne plansze.

Sama rozgrywka ogranicza sie wiec do przemieszczania sie z jednego punktu do drugiego i
rozwigzywania po drodze masy zagadek nastawionych na wykorzystanie silnika fizyki.

Ponadto wprowadzono zaledwie kilka drobnych zmian:
e latarka nie potrzebuje baterii — nigdy nie gasnie;
e brak specjalnych artefaktéw stuzacych za checkpointy;

e brak zywych przeciwnikéw.
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Opis przejscia

Level 01 - The Tomb

Po bardzo krétkiej wstawce filmowej rozpoczniesz pierwszy etap. Zostaniesz przywitany kobiecym
gtosem, ktory bedzie towarzyszyt Ci do konca gry. W swoim ekwipunku znajdziesz notes, latarke,
pateczke neonowg oraz dwie flary. Skieruj sie na wprost. Tuz obok materaca lezy ksiazka z
zapiskami #1. Po jej podniesieniu ustyszysz zapisany w niej tekst. Odwrdc¢ i wybierz przejscie po
lewej. Dostrzezesz tam most #2, ktory - niestety — jest podniesiony. Do jednego z jego koncéw
przyczepiony jest duzy pojemnik, musisz go nieco obcigzy¢, by opusci¢ most.

W tym celu przejdz do pomieszczenia naprzeciwko. Na srodku znajdziesz urzadzenie miazdzace
#1, za pomoca ktérego podziel stojace obok bloki skalne na trzy mniejsze fragmenty - dzieki
czemu bedzie Ci tatwiej wrzuca¢ je do pojemnika. Po zrzuceniu kilku kawatkéw pojawi sie
informacja, jakoby wrzucona ilos¢ byta wystarczajaca, jednak nic sie nie stanie. Tuz przed
wejsciem na most znajdujq sie dwa ,przyciski”. Przytaszcz blok skalny i ustaw na jednym z nich
#2, po czym sam stan na drugim. Odczekaj chwile. Most zostanie opuszczony.
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Skieruj sie na jego koniec. Dostrzezesz swiecaca metalowa kule #1. Zabierz jg - ustyszysz
informacje, ze zebrate$ odpowiednig ilo$¢ kul, by wydostac sie z tego etapu. Udaj sie ponownie do
pomieszczenia naprzeciwko mostu. Twoim zadaniem jest wdrapac sie na widoczng w rogu poétke
skalng za pomocg drabiny. Jako, ze ta jest dos¢ krotka, musisz stworzy¢ sobie drobne schodki #2.

Kiedy bedziesz na goérze, zabierz kolejna ksiazke z zapiskami #1. Tuz obok znajduje sie

niewielka trzypoziomowa piramidka. Ustaw jg w taki sposdb, by wszystkie trojkaty znalazty sie w
jednej linii #2.
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Pojawi sie $wiatto lasera #1, ktore otworzy wrota. Czym predzej zejdz na dot i skieruj sie do
wyjscia #2.
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Level 02 - Residential

Poziom zaczynasz w pokoju, gdzie tak naprawde niczego nie znajdziesz. Czym predzej je opusc.
Przed Tobg zawalona podtoga #1, musisz przedostac sie na drugq strone. Posrodku znajduje sie
kamera, kolor zielony pokazuje jej aktualne pole widzenia. Masz dwie mozliwe drogi. Albo
sprobujesz przedostac sie na drugq strone gora, skaczac z kolumny na kolumne, albo dotem (przy
okazji zabierajac srodki przeciwbodlowe z potki w pomieszczeniu tuz pod Tobg, obok znajduje sie
rowniez przycisk otwierajacy drzwi po przeciwnej stronie korytarza). Jezeli zostaniesz dostrzezony
przez kamere, zakres jej widzenia zmieni kolor na czerwony i zostanie wypuszczony trujacy gaz.
Aby tego unikng¢, mozesz chowac sie za kolumnami. Na koncu korytarza znajdziesz skrzynke z
przewodami, ktérg otworzysz, rzucajac (trzymajac przedmiot, nacisnij prawy przycisk myszy) w nig
odtamkiem (znajdziesz kilka w poblizu) #2.

Kiedy pokrywa spadnie, mocno pociggnij za znajdujacy sie tam kabel - kamera przestanie dziatac.
Twoim kolejnym celem sg drzwi tuz obok skrzynki. Aby je otworzy¢, musisz wcisnaé przycisk
znajdujacy sie po drugiej stronie korytarza #1 i zdazy¢ wejs¢ do srodka, masz na to tylko dziesieé
sekund (kobiecy gtos bedzie odliczat czas). Nim przystapisz do tego dziatania, przysun pod drzwi
skrzynie, ktéra znajduje sie tuz obok przycisku. Gdy bedziesz gotowy, aktywuj drzwi i czym
predzej biegnij do kolejnego pomieszczenia, nie zapominajac o zabraniu ze sobg do $rodka skrzyni
#2. W razie drobnego niepowodzenia, w $rodku masz réwniez przycisk otwierajacy drzwi (rowniez
tylko na dziesie¢ sekund).
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