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Wstep

Witaj w poradniku do gry Penumbra: Przebudzenie. Znajdziesz w nim szczegotowy opis przejscia
catej gry. Tekst podzielony jest na kilka rozdziatdw, by mozna byto tatwiej wszystko ogarnac¢ i nie
pogubi¢ sie. Kazdy poziom kopalni posiada swoj wiasny rozdziat. Wszystkie dokumenty oraz
przedmioty, ktére bedziesz musiat zebra¢ podczas gry, wyrdznione sg w tresci poradnika kolorem
niebieskim. Aby doktadnie poznac¢ cafg historie, w ktéra planujesz sie wplata¢ - czytaj uwaznie
wszystkie notatki. Dostarczajg one bowiem ogromnej iloséci informacji o fabule gry.

Jezeli jestes gotow - wstgp w nieznane...

Artur ,,Arxel” Justynski
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Porady

Porady wstepne

Nim wkroczysz w przerazajacy i mroczny S$wiat gry, zapoznaj sie z kilkoma dos¢ istotnymi i
przydatnymi poradami:

Oszczedzaj latarke - baterie do$¢ szybko sie wyczerpuja. Zwrd¢ na to uwage zwtaszcza w
drugim rozdziale, gdyz to w nim jest najciemniej. W nastepnych nieco sie rozjasni i latarki
bedziesz uzywat tylko sporadycznie. Lepszym rozwigzaniem sg flary, ktérych w grze jest
zdecydowanie wiecej niz baterii do latarki. Masz do dyspozycji takze pateczke neonowg,
ktéra nie zgasnie nigdy.

Gdy kucasz i sie nie poruszasz, ekran zmienia kolor na niebieski, dzieki czemu widzisz w
ciemnosci.

Wrogowie nie dostrzegq Cie, jesli bedziesz kucat, nie poruszat sie i nie patrzyt w ich strone
- gdy patrzysz, po chwili czujesz lek, ekran zaczyna sie trza$é¢, po czym zostajesz
dostrzezony przez wroga.

Staraj sie zawsze by¢ w petni sit, jednakze uzywaj srodkdw przeciwbdlowych rozsadnie,
gdyz ich zapas moze sie dos¢ szybko wyczerpac.

Czytaj wszystkie notatki, ktére zbierasz - zawieraja one informacje potrzebne do
ukonczenia gry.

Do zapisu stanu gry stuzg Artefakty, na ktore bedziesz natykac sie co jakis$ czas. Staraj sie
zapisywac stan gry jak najczesciej. Ponadto gra czasem sama robi autosave.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07av_ebook

Penumbra: Przebudzenie - Poradnik GRY-OnLine

Eksterminacja przeciwnikéw

W catej grze spotkasz tylko trzy rodzaje wrogoéw, z czego tylko dwa bedziesz mogt zgtadzic.

Pies jest jednym z najczesciej spotykanych przeciwnikéw w grze.
Najprostszym sposobem pozbycia sie go jest zadawanie cioséw np.
beczka czy skrzynig itp. Pies nie siegnie tak wysoko, a uderzenia
beda w niego trafiaty. Musisz uwazac¢ — po trafieniu pies biegnie
zawy¢, czym przywotuje inne psy do pomocy. Gdzieniegdzie
znajdziesz takze specjalne klatki — mozesz zapedzi¢ do nich psa,
uderzyc¢ go, po czym szybko wyj$¢, zamykajac wejscie (otwiera sie do
wewnatrz, wiec pies nie wyjdzie). Nastepnie wystarczy uruchomic
pare w klatce — a pies po chwili zginie.

Wstretne i denerwujace pajaczki. Bojg sie Swiatta latarki. Nie jest
fatwo je trafic. Musisz wyczekac odpowiedni moment, kiedy skoczg w
Twoim kierunku.

Ogromny robak — spotkasz tylko dwa w catej grze. Jedynym
sposobem na nie jest... ucieczka.
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Prolog

Gre rozpoczynasz w kabinie statku #1. Podnie$ lezacy na stole Notes, od tej chwili wszystkie
dokumenty, ktére znajdziesz oraz zapiski wtasne (bohatera) bedg w nim skfadowane. Po lewej
stronie w skrzyni #2 lezy pierwszy list — List mitosny do rybaka od jego zony.

W szufladzie biurka stojacego tuz obok tézka #1 znajdziesz Latarke. W swoim ekwipunku
znajdziesz klucz do ktddki, ktorym otworzysz szafke #2. W s$rodku znajdziesz Baterie do latarki
oraz Pateczke neonowa. Kiedy juz wszystko zbierzesz, mozesz udac sie do wyjscia.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07av_ebook

Penumbra: Przebudzenie - Poradnik GRY-OnLine

Czas na matg przechadzke po $wiezym powietrzu. Staraj sie przejs¢ ten dos$c¢ krotki lodowy
epizodzik w miare szybko, gdyz mréz negatywnie dziata na bohatera, co objawia sie zmiang koloru
ekranu co pewien czas. IdzZ prosto, na matej gdorce natrafisz na kilka kamieni # 1 , wez jeden i udaj
sie dalej. Dojdziesz do wtazu, ktéry bedzie przymarzniety. Uderz w kawatek lodu kamieniem # 2,
by ten sie roztrzaskat, po czym odkre¢ wiaz i klikajac nan, wejdz do $rodka.

Spadniesz ze sporej wysokosci, na szczescie nie odniesiesz powaznych obrazen. Powoli rozpoczyna
sie prawdziwa rozgrywka — jest ciemno. Staraj sie jednakze oszczedzac baterie w latarce. Podejdz
do przodu, po lewej znajdziesz Metalowy pret #1, natomiast w skrzyni po prawej — Flare (musisz
odsuna¢ wieczko). Drugg Flare znajdziesz za beczkami stojagcymi w rogu pomieszczenia #2 - czyli
za Toba.
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