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Wstep

Witam w poradniku do gry Penumbra: Black Plague. Zawiera on szczegdtowy opis przejscia
kazdego etapu. Gra zostata ukonczona na poziomie trudnosci normal. Niektore elementy na
wiekszosci z dotaczonych do poradnika obrazkdw zostaty oznaczone numerami. Fragmenty, ktére

odwotujg sie do owych elementdéw, posiadajg odpowiednie oznaczenia, w postaci np. znaku [#01],
ktéry wyrdzniony jest kolorem brazowym.

Zycze udanej zabawy!

Adrian ,SaintAdrian” Stolarczyk
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Opis przejscia

Czesc¢ 1

Wez znajdujaca sie w jednej z szafek monete [#01]. Teraz podejdz do biurka. Z szuflad w [#02]
zabierz notatke oraz race. Wsadz zabrang wczesniej monete do imadta [#03]. Przekre¢ wajche
imadta tak, by zagnies¢ monete.

Odsun metalowg pétke z rogu pomieszczenia. Tam - na $rubkach kraty szybu wentylacyjnego
[#04] - uzyj znalezionej wczes$niej monety. Po wyjsciu z szybu zabierz lezgcq na podtodze notatke.
Zwrd¢ uwage na automat [#05]. Zabierz znajdujace sie koto niego baterie i flare. Na drugim koncu
pomieszczenia (przy czarnych skrzyniach) rowniez znajdziesz baterie. Wejdz do dalszej czesci
szybu.
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Przy rozwidleniu idzZ w kierunku na wprost szybu. Dojdziesz do zablokowanego przejscia, przy
ktérym lezg baterie. Teraz wré¢ do rozwidlenia i zatrzymaj sie przed drugim przejsciem [#06].
Poza ostrzezeniem na $cianie wida¢ tez niestabilne podtoze, ktére runie w dét juz po wykonaniu
pierwszych krokéw. Aby przej$¢ na druga strone, mozna uzy¢ znajdujacych sie zaraz obok wejscia
desek lub przytaszczy¢ z wczesniejszej sali jedng z czarnych skrzyn i wrzuci¢ jg do powstatej
dziury. Przechodzac dalej, dostrzezesz, ze przejscie po prawej blokuje wylatujacy z rury strumien
pary. Po lewej stronie znajduje sie chiodnia, w ktorej odszukaj zepsuty termostat [#07]. Teraz
wréc¢ do automatu stojgcego przy wejsciu do szybu i wrzu¢ do niego zdobyta w celi monete. Zabierz
napoj, ktéry wypadnie i wré¢ z nim do termostatu. Uzyj na termostacie napoju. Problem
zablokowanej czesci szybu zostat rozwigzany. Wejdz w jego dalszg czesé.

Wyjdziesz w pomieszczeniu, ktorego dalszg czes¢ blokujg lasery. Najpierw obejrzyj lezace na ziemi
zwloki i podnie$ lezgce koto nich zapiski. Zabierz znajdujgce sie w prawym rogu beczki i ustaw
jedna z nich w miejscu [#08]. Wskocz na beczke i przeskocz lasery. Zwré¢ uwage na czytnik
[#10]. Teraz odsun szafy z [#09] i przejdz przez znajdujace sie za nimi drzwi.
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Wejdz w pierwsze z otwartych drzwi. Zabierz stamtad lezace na pétkach przedmioty (kaseta, flara,
alkohol i baterie). Kasete wtéz do odtwarzacza [#11]. Po wystuchaniu nagrania mozesz zapisac
gre, uzywajac przedmiotu [#12] na pdtce. Drzwi do obu kolejnych pomieszczen sg zamkniete.
Jedno z nich to poczatkowa cela. Na konicu korytarza znajduje sie skrzynka z przewodami [#13].
Zabierz lezacy przy rogu $ciany odtamek [#14] i rzu¢ nim w skrzynke. Kiedy pokrywa odpadnie,
zerwij gtdwny przewdd. W ten sposob otworzysz drzwi do zablokowanych pokoi.
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Czesc¢ I1

Wejdz do pomieszczenia usytuowanego najblizej rogu $ciany. Z szafeczki [#01] zabierz strzykawke
i $rodki przeciwbdlowe. Po zabraniu przedmiotow ustyszysz nagle, ze ktos sie zbliza. Schowaj sie za
biurkiem [#02] i przeczekaj, az przeciwnik odejdzie. Nastepnie wrdo¢ na korytarz z laserami.
Podejdz do znajdujacych sie koto laseréw tadunkdéw i uzyj jednego z nich. Zobaczysz menu, ktére
pozwoli na dezaktywacji promieni. Naciskaj na poszczegdlne klawisze (zgodnie z alfabetyczng
kolejnosciq) tak, jak na powyzszym obrazku.

Po wytaczeniu laseréow podejdz do lezacego na ziemi doktorka [#03]. Uzyj zdobytego wczesniej
alkoholu, by oczysci¢ strzykawke. Teraz pobierz nig krew naukowca. Uzyj préobki krwi na czytniku,
by otworzy¢ stalowe drzwi. Przejdz do nastepnego pomieszczenia. Zabierz ze stolika po lewej
stronie ptyte CD [#04]. Na stoliku po prawej znajdziesz notatke. Obejrzyj zepsutgq skrzynke po
prawej. Mozesz pociggnac¢ za znajdujacq sie obok niej wajche. Oprocz pojawienia sie iskier nic sie
nie stanie. Wejdz do pomieszczenia obok skrzynki. Najpierw zabierz srodki przeciwbdlowe oraz
baterie schowane za jednym z pudet. Zwré¢ uwage na znajdujaca sie w pomieszczeniu beczke z
benzyng. Przeciagnij ja pod zepsuty transformator i uzyj wajchy, by za pomocg iskier podpali¢
znajdujacq sie w nim benzyne. Przeciagnij beczke pod czujnik pozarowy. Kiedy wiaczy sie alarm i
spryskiwacze, otworzg sie réwniez drzwi do dalszej czesci pomieszczen.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07au_ebook

