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WPROWADZENIE

Samolot, ktérym gtéwna bohaterka gry leci do swojego dawno nie widzianego ojca, zostaje
zestrzelony przez rebeliantéw. Skutkiem wypadku jest kilka niegroznych siniakéw i zadrapan, ale to
niestety nie wszystko. Szybko okazuje sie, ze dziewczyna cierpi na amnezje i nie pamieta nawet
jak sie nazywa. W poszukiwaniu swojej tozsamosci i ojca przemierzy najdziksze zakatki
afrykanskiej Mauranii, petnej niezwykltych zwierzat i jeszcze niezwyklejszych mieszkancow. W
podrézy bedzie jej towarzyszy¢ czarna pantera. Poradnik do gry ,Paradise” zawiera kompletny opis
wszystkich przygdéd Ann Smith i jej ,kociaka”.

Dobra rada na dobry poczatek

Rozmowy z napotkanymi postaciami sg kluczowe w posuwaniu fabuty gry naprzod, dlatego
rozmawiaj z kazdym i o wszystkim. Gdy niniejszy poradnik podpowiada, aby z kim$ pomdwic,
oznacza to z reguty, ze nalezy wyczerpac wszelkie mozliwe tematy konwersacji. Pamietaj tez, ze w
wyniku twoich poczynan podczas gry, moga pojawi¢ sie nowe tematy do rozmowy, dlatego od
czasu do czasu zagadnij rowniez osoby, z ktérymi gtéwna bohaterka rozmawiata juz wczesniej.
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OPIS PRZEJSCIA

PALAC KSIAZECY W MADARGANTIE

Nasza bohaterka budzi sie w zalanej stoncem komnacie patacu w Madarganie. Na sekretarzyku
stojacym na przeciwlegtej Scianie znajdziesz list doktora Mourada, z ktérego wynika m. in. ze
dziewcze cierpi na amnezje, co z pewnoscig nie bedzie utatwieniem podczas catej przygody. Gdy
juz zapoznasz sie z trescig listu, wyjrzyj przez okno. Panienka machajgca do ciebie z dotu to Aicha,
patacowa stuzka. Za chwile znajdzie sie w twojej komnacie, aby zwrdci¢ torbe z paroma
szpargatami i zamieni¢ kilka stéw. Dziewczyny ustalg wspdlnie, ze nasza bohaterka bedzie od tej
pory nazywac sie Ann Smith. Przez chwile Aicha nie bedzie zbyt rozmowna, ale podarunek w
postaci jedwabnej apaszki rozwigze jej jezyk. Wypytaj ja wtedy o wszystko, co ci przyjdzie do
gtowy (jesli chcesz pogadac dtuzej, zostaw na sam koniec temat dotyczacy Madame Souafi).

Wyjdz z komnaty. Z regatu stojgcego w korytarzu zabierz buteleczke z oliwg i zapalniczke.
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Przyjrzyj sie okratowanemu przejsciu w gtebi korytarza. Jest tu troche ciemno, dlatego uzyj
zapalniczki na wiszacej obok lampie. Teraz, uzywajac klucza, bez problemu otworzysz krate.
Przejdz kruzgankiem i zejdz na dét, na dziedziniec. Porozmawiaj z Madame Souafi.

Rozejrzyj sie po haremie i patacowym ogrodzie. W tym ostatnim przyjrzyj sie czarnej panterze
uwiezionej w klatce. Aicha ostrzeze cie, ze to bardzo niebezpieczny kociak. Teraz udaj sie na
pofozony wyzej taras, gdzie spotkasz ksigzecg faworyte. To strasznie prézne babsko, ktére w
dodatku nie przepada za obcymi, dlatego zanim rozpoczniesz zadawaé pytania, komplementuj ja
wybierajac temat dotyczacy faworyty wiasnie. Najwazniejsze, aby w rozmowie wyciggngé od niej
informacje dotyczacg szaty, ktdérg faworyta zaktada odwiedzajac komnaty ksiecia. Zagaduj ja
jednak dopdki znudzona nie opusci ogrodu.
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Teraz wrd¢ na dziedziniec z basenem, gdzie krzata sie Aicha. Porozmawiaj z nig, a obieca pomoc ci
w dostaniu sie do ksiecia w przebraniu jego faworyty. Przejdz z dziedzinca pod arkady i udaj sie do
ptaszarni, gdzie ponownie spotkasz ksigzecg kochanke. tatwo przegapic¢ to miejsce, ale powyzszy
obrazek z pewnoscig bedzie pomocny w jego znalezieniu.

Faworyta nie bedzie chciata rozmawiac z Ann, ale na odchodnym poprosi jg o przyniesienie ciastek.
Znajdziesz je w przedziwnej wadze, znajdujacej sie pod arkadami, ale dostanie sie do nich nie
bedzie takie proste. Najpierw zabierz dzbanek stojacy przy basenie, zaraz obok czerwonej kanapy,
przy ktérej rozmawiajg dwie kobiety. Przejdz wzdtuz brzegu basenu, az znajdziesz miejsce, w
ktérym bedzie mozna napetni¢ dzbanek woda.
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Wrd¢ do wagi i oblej woda jeden z workéw zawieszonych na jej ramieniu. Teraz mozesz wejs¢ na
szale i zabrac ciastka, ktére tak posmakujg faworycie, ze poprosi cie o kolejne takocie. Ponownie
napetnij dzbanek wodg, po czym uzyj go na drugim worku.

Zabierz ciastka, poczestuj nimi ksigzecq kochanke i przekonaj sie jakim jest takomczuchem -
poprosi o jeszcze jedng porcje! Wré¢ do wagi i przyjrzyj sie miejscu, gdzie wiszg worki. Przy
pierwszym z nich zauwazysz raczke, ktorg trzeba pociagnaé¢, aby szala wagi opuscita sie,
odstaniajac poétke z trzecig porcjq ciastek. Po takim obzarstwie nasza ksiezniczka zapragnie zazy¢
kapieli i poprosi cie o jej przygotowanie. Zapytaj jg jak to zrobi¢, a dostaniesz medalion, ktéry
podobno ma utatwi¢ catg sprawe.
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