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Wstep

Byty psychiatra wojskowy, David McNamara zostaje wezwany z Waszyngtonu do Nowego Jorku w
sprawie pigtki mtodych ludzi, ktoérzy z nieznanego powodu znalezli sie na ulicach miasta na wpot
nadzy, uzbrojeni i w stanie ewidentnego szoku. Zadne z nich niczego nie pamieta, nawet tego kim
jest i jak sie nazywa. To wilasnie ma odkry¢ nasz bohater, ktéoremu, nawiasem mowigc, Ow
nieoczekiwany wyjazd jest mocno nie na reke - jego sprawy osobiste nie uktadajg sie pomyslnie, a
doktadnie - jego matzenstwo przezywa bardzo powazny kryzys.

Gra wyposazona jest w szereg ciekawie zaprojektowanych ikonek kontekstowych. Najechawszy na
jakikolwiek aktywny obiekt (réwniez na przedmiot w ekwipunku), widzisz ikonke reki i dopiero
klikniecie jej ujawnia wszystkie dostepne mozliwosci. Oprécz tradycyjnego ,obejrzyj” i ,wez”
przedstawionych w postaci mrugajacego oka i zaciskajacej sie dtoni, dostepnych jest wiele innych
akcji, ktore sa bardzo konkretnie zobrazowane, nazwane i zanimowane. Tak wiec od razu wiadomo,
czy w danym miejscu David ma sie wspigé, przeczotgac, otworzy¢ drzwi czy np. odstuchad
automatyczng sekretarke. Po zabraniu jakiego$ przedmiotu jego wizerunek na moment wyswietla
sie w prawym gornym rogu ekranu. Pojawia sie tam tez rysunek koperty (w momencie nadejscia
smsa) lub tasmy magnetofonowej (gdy dana sytuacja jest nagrywana). Z kolei kazdy przedmiot
wyjety z inwentarza i uzywany w danej chwili bedzie widoczny w lewym gdérnym rogu ekranu. By
stamtad znikt, czyli przestat by¢ aktywny, wystarczy klikngé PPM. Przez gre poprowadzg Cie biate
strzatki zmieniajace ujecia kamery i przemieszczajqce bohatera w obrebie danej lokacji oraz
kursory kierunkowe wysytajace go do do nastepnej miejscéwki i doktadnie informujgce dokad.
Wielokrotnie wystgpi takze mozliwo$¢ uzyskania zblizenia (lupa), z ktérego wyjdziesz, klikajac
ikonke lupy ze strzatkg (na obrzezach minilokacji).

Bohater wyposazony jest w PDA, ktéorego uzywa do telefonowania, obierania smsow i odtwarzania
nagranych sesji terapeutycznych. Postugiwanie sie palmtopem jest raczej nieskomplikowane, poza
tym kazda z dostepnych funkcji objasniam w poradniku doktadnie w tym momencie, w ktérym
David powinien z niej skorzystac.

Jaka szokujgcq prawde uda sie odkry¢ naszemu psychiatrze podczas sesji z pigtkg pacjentéw? Czy
zdota uratowac swoje matzenstwo? Z kim przyjdzie mu sie zmierzy¢? Kto jest przyjacielem, a kto
wrogiem? Tego musisz dowiedzie¢ sie sam...
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Opis przejscia
Rozdziat 1 - Rozbite szkto

Hotel Skyline, Nowy Jork

Niedziela, 11.11.2007, przedpotudnie

Dave McNamara w paskudny deszczowy poranek budzi sie w pokoju hotelowym. Wstaje z tdzka,
przeglada lezaca tuz za nim otwartg walizke i stwierdza, ze zapomniat zabrac ptaszcz. Sprawdza tez
zawartos¢ portfela (w ekwipunku - ikonka oka, a nastepnie reki). Brak w nim jakiejkolwiek
gotéwki, ale przynajmniej jest karta kredytowa. (Przyjrzenie sie jej, skutkuje automatycznym
pojawieniem sie numeru telefonu do banku w palmtopie Dave'a).

Mezczyzna podchodzi do stojacego pod $ciang stolika i odstuchuje nagranie z automatycznej
sekretarki usytuowanego z prawej telefonu. Ma dwie wiadomosci. Pierwszg od detektywa
Morettiego, ktéry umawia sie z nim na Staten Island. Drugg (trzeba ponownie klikng¢ telefon) od
nie wiadomo kogo - rozmowca nie zdecydowat sie odezwad. Dave zabiera lezgce na stoliku srebrne
wahadetko oraz swéj nowy PDA (po lewej).
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Ten ostatni oglada uwaznie (w ekwipunku) i wystuchuje krotkiej informacji na temat dostepnych w
nim funkcji. Jak na razie ma w swojej bazie danych tylko trzy kontakty: do banku, zony i
adwokata. Dave wykonuje dwa krotkie telefony (zaznacz nazwisko rozméwcy, po czym Kkliknij
podswietlong zétto stuchawke - pierwsza u dotu, z lewej). Najpierw do Kim, ktoéra nie bardzo chce z
nim rozmawia¢. Potem do Terry'ego, z ktérym umawia sie na pogawedke wieczorem.

W trakcie telefonowania Dave przechodzi do drugiej czesci pokoju, skad kieruje sie do drzwi (kliknij
strzatke wskazujacag dét ekranu, by zmieni¢ widok na prezentujacy wyjscie). Zanim jednak opusci
pokoj, zabiera ze stojacej po prawej komody gars¢ drobnych.
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W holu hotelowym podchodzi do kontuaru i odbywa krétka rozmowe z recepcjonistg. Po wstepnych
uprzejmosciach na temat pobytu i minionej nocy McNamara zahacza Flynna jeszcze o kilka spraw
(kliknij znak zapytania, by pozyska¢ dalsze informacje). Wypytuje go zatem o pienigdze i
bankomat, knajpki, burze, a przede wszystkim o szpital na Staten Island, do ktérego potrzebuje sie
dosta¢. W tym momencie pojawia sie kolejna kwestia - planu miasta, ktéry po chwili laduje w
kieszeni Dave'a. Mezczyzna odchodzi od lady (wyjdz ze zblizenia, klikngwszy ikonke lupy ze
strzatkq) i kieruje sie ku wyjsciu z hotelu (w prawo).

Znalaziszy sie na ulicy, zostaje znienacka napadniety przez niesiong podmuchem wiatru gazete.
Pozbywszy sie jej (kliknij u goéry szpalty), wedruje w lewo, w strone przystani promu. Tu wchodzi
na szeroki pomost i kolejno zagaduje dwu stojacych na jego koncu mezczyzn: na temat paskudnej
burzowej pogody i promu. Wreszcie, widzac nadptywajacy prom, wraca na ulice i kieruje sie ku
wejsciu do poczekalni promowej. I po chwili dociera na Staten Island.
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Trafiwszy pod budynek kliniki, podchodzi do bramy. U géry po prawej zauwaza kamere, natomiast
na lewo od bramy widnieje interkom. Dave naciska guzik i informuje damski gtos po drugiej
stronie, ze przybyt z Waszyngtonu na umédwione spotkanie z doktorem Youngiem. Brama zostaje
otwarta i McNamara wchodzi na teren kliniki. Zmierza ku schodom, u szczytu ktérych widac
oczekujacq go pielegniarke. Ta wprowadza go do budynku i udaje sie na poszukiwania doktora
Younga. David kieruje sie w lewo, a nastepnie w korytarz po prawej. Tu zamienia pare zdan z
Youngiem, po czym wypytuje go jeszcze o kilka dodatkowych kwestii. Ostatecznie panowie
umawiajg sie, ze w oczekiwaniu na spdzniajgcego sie detektywa Dave rozejrzy sie nieco, a potem
zajrzy do Younga, do kabiny w holu.

McNamara zostaje w korytarzu i przez wizjery umieszczone na drzwiach szpitalnych cel zaglada do
ich wnetrz (konkretnie do dwu pierwszych). Dotartszy na koniec korytarza, styszy gtos detektywa,
ktory wiasnie pojawit sie w holu. Wyjasniwszy sobie mate nieporozumienie co do osoby Dave'a,
panowie rozmawiajg chwilke w korytarzu, a gdy wrzaski ktérego$ z pacjentéw stajq sie zbyt gtosne,
Moretti proponuje, by przeszli do holu. Tam (na lewo od usytuowanej przed schodami kabiny)
kontynuuje wprowadzanie naszego psychiatry w sprawe. McNamara dowiaduje sie wiec dalszych
szczego6tdw na temat pieciu bezimiennych oséb, ktére z nieznanych powoddéw wybiegty z bronig na
ulice. Kazda z nich wyposazona byta w automatyczny pistolet, kazda cierpi na amnezje i wszystkie
s w stanie silnej histerii. Pierwszy taki wypadek miat miejsce w pigtek (dziewczyna, cela nr 2),
ostatni dzi$ rano (dziewczyna, cela nr 4). Detektyw podejrzewa, ze przyszli pacjenci McNamary
mogg naleze¢ do jakiej$ sekty, by¢ moze byli pod wptywem narkotykow. W kazdym razie jest
przekonany, ze sg oni ze sobg w jaki$ sposob powigzani. Zobowigzuje psychiatre do utrzymania
wszystkiego w Scistej tajemnicy. McNamara wypytuje go o dalsze kwestie: jego staz w policji i
doswiadczenie z podobnymi przypadkami, a takze: dlaczego nie chciat rozmawia¢ w obecnosci
Younga i wreszcie o jakie$ namiary, by panowie mogli by¢ w kontakcie. Obiecuje informowac go na
biezaco o przebiegu terapii.
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