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Wstep

Witam wszystkich wiekszych i mniejszych mitoénikow Swiata basni i fantazji. Przed Wami Narnia,
legendarna kraina stworzona przez C.S. Lewisa, zamieszkana przez przerézne stworzenia, nie
zawsze nam, ludziom, przyjazne. W poradniku zawartem wszelkie informacje, jak pomdc dzieciom
pokonac ztq wiedzme i wyzwoli¢ Narnie z jej mocy (aczkolwiek widzac jej wdzieki niejeden zamiast
z nig wojowac, wolatby po6js¢ na jakis kompromis, ktory zadowalatby obie strony...). Tak czy siak
zapraszam do starej szafy... Przygoda czeka.

Maciej ,,Shinobix” Kurowiak
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Bohaterowie

Piotr

Najsilniejszy z rodzenstwa. Potrafi niezle walczy¢, a z czasem staje sie coraz lepszym wojownikiem.
Na poczatku walczy kijem, a po pewnym czasie dzierzy miecz.

Zuzanna to moézg druzyny. Znakomicie rzuca i strzela. Z poczatku uzywa pitek czy kulek
$niegowych, by z czasem wtadac juz Smiercionosnym tukiem.

Edmund

Edmund to spryciarz. Potrafi wdrapac¢ sie na drzewo, ale tez w miare dobrze daje sobie rade w
walce. Jego podstawowa bronig jest z poczatku kij, a pézniej miecz.

tucja

tucja z poczatku przydaje sie gtéwnie do przechodzenia przez waskie przesmyki i korytarze. Z
czasem nabywa umiejetnosci leczniczych.
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Umiejetnosci

Piotr i Edmund

Kazda z postaci dysponuje pewnym zasobem umiejetnosci, ktére mozemy kupowaé za zdobyte
monety. Dzielg sie one na permanentne (czyli takie, ktére sg caty czas w uzyciu) oraz specjalne (o
uzyciu ktorych decydujemy podczas gry). Nie podaje kombinacji, gdyz znajdujg sie w Inventory.

Piotr — Zuzanna Atak z goéry - Piotr broni Zuzanny przed atakami. By uzy¢ tego ataku, Piotr i
Zuzanna muszg wpierw zjednoczy¢ sity.

Odwazne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).
Smieré ghula - skuteczne zastosowanie tej kombinacji zabija ghule jednym uderzeniem.
Serce feniksa - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).
Podarowany miecz - potezny miecz dostepny dopiero od pewnego momentu w grze.

Lwi ryk - niszczacy atak zadajacy obrazenia na dalsza odlegtosc.

Wirujace ostrza - atak z bliskiej odlegtosci. By uzy¢ tej umiejetnosci, Piotr musi potaczyc¢ sity z
Edmundem.

Waleczne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).
Podwadjne obrazenia - Piotr uderzajac piesciami zadaje podwdjne obrazenia.

Lwi skok - potezny atak z bliskiej odlegtosci.

Lwi pazur - dziata podobnie jak Lwi Skok.

Smieré upiora - skuteczne zastosowanie tej kombinacji zabija upiora jednym uderzeniem.
Smieré ogra - skuteczne zastosowanie tej kombinacji zabija ogry jednym uderzeniem.

Ptaszcz driady - dzieki tej umiejetnosci Lucja moze rzuci¢ czar zabezpieczajacy Piotra. By uzy¢ tej
umiejetnosci, Piotr i Ltucja muszg potaczyc sity.

Smieré minobara - skuteczne zastosowanie tej kombinacji zabija minobary jednym uderzeniem.
Lwie serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).

Uderzenie tarczy - potezne uderzenie tarczg z bliskiej odlegtosci.
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Zuzanna

Waleczne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).
Fletnia - fletnia sprawiajaca, ze wrogowie zapadajg w sen.
Odwazne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).

Ognisty deszcz - atak powodujacy deszcz ognia. By uzy¢ tej umiejetnosci Zuzanna i Lucja musza
potaczyc sity.

Podarowany tuk - potezny tuk z niewyczerpanym zapasem strzat.
Kosciany rég - rég pozwalajacy Zuzannie wezwac positki.
Lwie serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).

Piotr — Zuzanna atak z gory - Piotr broni Zuzanny przed atakami. By uzy¢ tego ataku, Piotr i
Zuzanna muszg wpierw zjednoczyc¢ sity.

Kamienna piesn - melodia pozwalajaca Zuzannie odkry¢ ukryte w okolicy statui.

Niszczycielskie koto - wspdlny atak Zuzanny i Edmunda. By uzy¢ tej umiejetnosci, Zuzanna i
tucja musza potaczyc sity.

Jastrzebia predkosc¢ - strzaty Zuzanny sg zawsze szybsze od wrogdw.
Piesn driady - melodia pozwalajaca odnajdywac ukryte tarcze.
Szybkie przetadowanie - szybsze przetadowanie strzat.

Serce feniksa - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).
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Ltucja

Waleczne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilos¢ zywotnosci (Health).
Pierwsza pomoc - tucja leczy wszystkich w druzynie.

Serce feniksa - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).
Sok z Ognistego Kwiatu - niewyczerpany napdéj leczniczy.

Plaszcz driady - dzieki tej umiejetnosci Lucja moze rzuci¢ czar zabezpieczajacy Piotra. By uzy¢ tej
umiejetnosci, Piotr i Lucja musza potaczy¢ sity.

Lwie serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).
Poskromienie wilka - oswajanie wilkdw. tucja moze jezdzi¢ na oswojonym wilku.
Odwazne serce - dziata na wszystkie dzieci. Permanentnie zwieksza ilo$¢ zywotnosci (Health).
Poskromienie ghula - oswajanie ghuli. tucja moze ujezdza¢ oswojonego ghula.
Poskromienie upiora — oswajanie upiora. Lucja moze jezdzi¢ na oswojonym upiorze.
Ognista dolewka - przyspiesza odzyskiwanie napoju leczniczego.

Poskromienie minobora - oswajanie minobora. tucja moze ujezdza¢ oswojonego minobora.
Stoneczne przyspieszenie - przyspiesza odzyskiwanie napoju leczniczego.

Potréjna dawka - zwieksza moc leczniczego napoju.

Stoneczny ogien - przyspiesza odzyskiwanie napoju leczniczego.

Podwoéjna dawka - zwieksza moc leczniczego napoju.

Deszcz tarcz - dzieki tej umiejetnosci tucja rzuca czar zabezpieczajacy na kazdego czionka
druzyny. By uzy¢ tej umiejetnosci kucja i Edmund muszg potaczy¢ sity.
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