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Wprowadzenie

Poradnik do gry Opowiesci z Narnii: Ksigze Kaspian zawiera kompletny opis przejscia gtéwnego
watku fabularnego oraz doktadnie wskazuje umiejscowienie wszystkich skrzynek z narnijskimi
skarbami. Poradnik zawiera takze sposoby na odblokowanie bonusowych etapéw. Na niebiesko
zaznaczytem klawisze potrzebne do wykonania okreslonych akcji, zielonym kolorem oznaczytem
bohaterow, ktérych wykorzystamy w danych fragmentach gry, z kolei kolorem
oznaczytem skrzynki ze skarbem w opisie trybu fabularnego. Na potrzeby poradnika wprowadzitem
skrot LPM - lewy przycisk myszy.

Amadeusz ,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Dziedziniec

W tym etapie pod nasze skrzydta trafiajq: krasnolud Zuchon, Pan Tumnus, centaur Gromojar
i Minotaur. Podczas gry przetaczamy sie pomiedzy postaciami za pomoca klawisza F. Wybieramy
Zuchona i podchodzimy pod mur po lewej stronie od gtéwnej bramy. Klikamy LPM i wciskamy
naprzemiennie klawisze A i D do momentu, az hak zaczepi sie o blanki obwarowan. Wychodzimy
na gore. Za pomocg klawisza E pociggamy za dzwignie i podczas tego procesu caty czas wciskamy
LPM.

Schodzimy na dét i wybieramy Minotaura. Za pomocg klawisza E podnosimy lezace na platformie
koto zebate i montujemy je w mechanizmie znajdujacym sie tuz obok. Uruchomiona machina
odstania nam ukryty magazynek z zapasem kluczy, potrzebnych do otwierania skrzynek z
narnijskimi skarbami. Sa one rozsiane na $ciezkach w trakcie catej gry.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ab_ebook

Opowiesci z Narnii: Ksigze Kaspian - Poradnik GRY-OnLine

Pierwszg ze znajdujemy w prawym rogu dziedzinca po prawej od gtdwnej bramy. Liczba
widniejgca nad skrzynkg okresla ilo$¢ kluczy potrzebng do otworzenia zamka. Skrzynie otwieramy
wciskajac klawisz E i wciskajac pulsacyjnie LPM. Wybieramy Pana Tumnusa i za pomoca spacji
celujemy w wiszgce na $cianie po prawej od gtéwnej bramy koto zebate. Zestrzeliwujemy je.

Wybieramy Minotaura i podnosimy koto. Montujemy je w mechanizmie, ktéry odstania kolejng
tajng skrytke z kluczami.

Stajemy na przetacznikach w prawym goérnym rogu patrzac od strony gtéwnej bramy.
Uruchamiamy kolejne dwa przetaczniki i otwieramy dwie bramy.
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Za pomocg Minotaura niszczymy zagradzajqce droge na schody zlokalizowane naprzeciw skrzynki
ze skarbem. Wychodzimy po schodach, wybieramy Pana Tumnusa i strzelamy w przefgcznik.
Przechodzimy przez brame

Naszym zadaniem jest rozbicie oddziatdw wroga powstrzymujacych olbrzymdw za pomoca lin. By to
uczyni¢ wybieramy Minotaura i wciskajac klawisz E podnosimy lezace beczki. Nastepnie celujemy
w przeciwnikow za pomocg spacji i rzucamy przedmiotami ponownie wciskajac E. By zaliczy¢
zadanie, wystarczy unieszkodliwi¢ wrogow znajdujacych sie przy jednym olbrzymie. Po lewej
stronie znajdujemy takze kolejng

Znajdujemy sie na plecach jednego z olbrzyméw, jednoczesnie obejmujac nad nim kontrole.
Niszczymy drewniane przeszkody i zabijamy 30 tucznikdw ostrzeliwujgcych mury Ker Paravel.
Pierwszg pietnastke znajdujemy po prawej, zas$ drugg po lewej stronie planszy. Wracamy na
Dziedziniec.
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Punkt widokowy przy plazy

Wychodzimy po schodach w prawej czesci gtdwnego placu. Wybieramy Zuchona i przeciskamy sie
przez maty otwor koto kraty. Pociggamy dzwignie i otwieramy przejscie.

Zabijamy nacierajacych wrogéw. Kolejng znajdziemy za witrazem z
kolorowego szkta. Minotaurem podnosimy znajdujacg sie w centralnej czesci planszy skrzynke z
drewnem.

Zawieszamy skrzynke na haku przy kolejnym zakratowanym przejsciu i uruchamiamy mechanizm.
Wychodzimy na plaze. Zabijamy 30 przeciwnikdw, prébujac oczysci¢ gryfonowi miejsce do
ladowania.
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