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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do Observer zawiera szczeg6towy opis przejscia gry, ktory zestawia wszystkie
czynnosci niezbedne do jej ukonczenia. W poradniku znalazty sie informacje na temat zaliczania
kolejnych fragmentow gldwnego Sledztwa (tego zwigzanego z odnalezieniem Adama),
odnajdywania i analizowania dowoddéw rzeczowych, przepytywania postaci niezaleznych oraz
rozgrywania scen z zagladania do umystow podejrzanych. Opis przejscia gtéwnego watku
fabularnego wzbogacony zostat omoéwieniami dodatkowych $ledztw, ktérych podjecie sie nie jest
wymagane do ukonczenia gry.

Wazng czes¢ niniejszego poradnika stanowi rozdziat o osiagnieciach gry Observer, w ktérym znajduje
sie zestawienie wszyskich 20 trofeéw (w tym platynowego zarezerwowanego wytgcznie dla wersji na
PS4). Cato$¢ uzupetniajgq rozdziat z podstawowym zestawem porad oraz strony poswiecone
sterowaniu i wymaganiom sprzetowym.

Observer to horror psychologiczny rozgrywany z perspektywy pierwszej osoby, w ktérym przenosimy sie
do roku 2084 i wcielamy sie w role tytutowego Obserwatora. Gtéwny bohater gry, Daniel Lazarski, jest
detektywem neuronowym zdolnym do hakowania umystow podejrzanych i pozyskiwania w ten sposdb
unikalnych informacji pomocnych w rozwigzywaniu Sledztw. Sama gra ktadzie duzy nacisk na eksploracje
otoczenia i badanie kolejnych miejsc zbrodni. Detektywowi oprécz wspomnianej zdolnosci wiamywania sie
do umystow innych osdb pomagajg rowniez futurystyczne gadzety takie jak chociazby bioskaner do
analizowania ludzkiej tkanki i sladow krwi.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Porady ogoine | Podstawy rozgrywki

Ponizej znajduje sie szereg ogdlnych wskazowek i podpowiedzi do gry Observer. Wiedza o nich moze
znaczaco ci utatwi¢ prowadzenie Sledztw oraz pomysine dotarcie do finatu catej przygody. Observer nie
jest bardzo ztozong grg pod wzgledem mechaniki rozgrywki, aczkolwiek zawiera kilka mniej oczywistych
zaleznosci, o ktorych dobrze jest wiedzie¢ od samego poczatku gry.

1.

Observer nie jest typem gry, w ktorej musisz $pieszyc sie czy nieustannie dbac¢ o utrzymywanie
gtownego bohatera przy zyciu. Przez zdecydowang wiekszos$¢ gry mozesz na spokojnie badac
otoczenie i analizowac kolejne miejsca zbrodni. Nie oznacza to, ze przez caty czas mozesz czuc sie
pewnie, gdyz sterowana posta¢ w kilku miejscach moze zging¢ i pojawi sie wtedy ekran Game
Over. Dotyczy to w szczegdlnosci niektorych scen z zagladania do umystéow podejrzanych, w
trakcie ktérych bada sie nekajace ich koszmary. Tego typu niebezpieczne miejsca zaznaczone
zostaty w opisie przejscia i pilnuj sie w nich jesli nie chcesz zaprzepasci¢ swoich szans na zdobycie
osiggniecia Unbreakable.

Wiekszos$¢ wykonywanych czynnosci jest obowigzkowych do posuniecia gtdwnego watku
fabularnego do przodu, ale w grze pojawiajq sie takze opcjonalne. Warto przede wszystkim bardzo
doktadnie bada¢ wszystkie miejsca zbrodni, bo mozesz dzieki temu odnalez¢é dodatkowe slady.
Rozwaz takze zajecie sie dodatkowymi, mniejszymi sprawami $ledczymi, ktore stajg sie dostepne
w dalszej czesci gry.

Po zaliczeniu kilku poczatkowych scen odblokowywany jest dostep do kilkupietrowego bloku
mieszkalnego, w ktérym toczy sie znaczna czes¢ gry. Dobrze jest wykorzystac okazje i od razu
doktadnie zbadac wszystkie pietra z zamiarem przepytania lokatoréow (sprawdzaj wszystkie
interkomy), odnalezienia interaktywnych obiektow (np. komputeréw) czy wejscia w posiadanie
nowych znajdziek. Dobrze jest réwniez wiedzie¢, ze niektore obszary slumsoéw, np. piwnica i
strych, stang sie dostepne dopiero po tym jak dostatecznie awansujesz w grze. Nie przejmuj sie
tym, ze poczatkowo nie bedziesz mogt ich jeszcze zbadac.

Podczas eksploracji otoczenia staraj sie regularnie uzywacé wszystkich trzech dostepnych trybéw
wizji. Tryb EM Vision jest pomocny w lokalizowaniu i skanowaniu réznorakich urzadzen
elektronicznych. Tryb Bio Vision wykorzystuje sie w gtdwnej mierze do odnajdywania i skanowania
ludzkiej tkanki oraz sladéw krwi. Noktowizja moze ci z kolei przyj$¢ z pomocg w tych lokacjach,
ktore sg bardzo ciemne i gdzie tatwo jest przez to przegapic jaki$ dowdd rzeczowy czy sekret.
Gtéwny bohater cierpi na przypadtos¢, ktéra wymusza wykonywanie synchronizacji w regularnych
odstepach czasu. Do wykonywania tych akcji potrzebny jest lek o nazwie synchrozyna i dobrg
wiadomoscig jest to, ze odnajduje sie go w wielu sposrdd badanych lokacji gry (zagladaj przede
wszystkim do tazienek, aczkolwiek synchrozyna moze tez leze¢ na stole czy na biurku). Nie
powinno dzieki temu dojs$¢ do sytuacji wyczerpania zapasu synchrozyny. Nie probuj natomiast
ignorowac synchronizacji, gdyz postepujace znieksztatcenia obrazu bedg znaczaco utrudniaty ci
eksploracje i zwiekszaty ryzyko pominiecia jakichs waznych sladéw.
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Sterowanie | Podstawy rozgrywki

Na stronie znajdujg sie informacje na temat sterowania w grze Observer. Nie jest ono bardzo
skomplikowane, cho¢ np. w rézny sposob aktywuje sie dostepne tryby wizji pomocne w odnajdywaniu
réznych typéw sladéw i dowoddw rzeczowych.
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