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Wprowadzenie
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OBDUCTION

Ponizszy nieoficjalny poradnik do gry Obduction to zbidr istotnych uwag i wskazowek pomocnych w trakcie
rozgrywki. Najwazniejszym punktem poradnika jest szczegétowa solucja gry w ktorej opisano
kolejne kroki i rozwigzania poszczegdlnych zagadek. Istotnym elementem solucji sg ilustracje, ktére
utatwiajg nawigacje w tresci poradnika i wskazujg na najwazniejsze elementy otoczenia.

Poza solucjg, w poradniku znajdziesz réwniez szereg tresci poswieconych podstawowym
mechanikom rozgrywki oraz rozdzial "porady ogédlne" stanowiacy zbidr najwazniejszych
wskazowek dotyczacych gry. Poradnik wyjasnia i opisuje wszystkie trofea i osiggniecia dostepne w
grze wraz ze wskazowkami jak je zdoby¢. Osobne rozdziaty poswiecono sterowaniu i wymaganiom
sprzetowym.

Obduction to pierwszoosobowa gra przygodowa stworzona w duchu kultowej serii Myst. Rozgrywka
koncentruje sie na eksploracji tajemniczej planety oraz rozwiazywaniu zagadek o réznym
stopniu skomplikowania, ktére maja przyblizy¢ nas do ucieczki z nieznanego miejsca. Warstwe
fabularng gry poznajemy poprzez kontakt z postaciami niezaleznymi, rozwigzywanie zagadek i
odczytywanie rozmieszczonych po catej planecie notatek.

Poradnik do gry Obduction zawiera:

1. Szczegotowg, bogatg w ilustracje solucje gry ze wskazaniem kolejnosci dziatan i rozwigzan dla
wszystkich zagadek w grze;

2. Tresci objasniajagce mechanike rozgrywki;

3. Rozdziat "Porady ogdlne" stanowigcy zbior najistotniejszych porad i wskazowek dotyczacych gry;
4. Informacje dotyczace wymagan sprzetowych i sterowania;
5

Opis wszystkich trofedw i osiagnie¢ w grze ze wskazdéwkami utatwiajacymi ich zdobycie.
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Oznaczenia w poradniku:

Kolorem niebieskim zostaty oznaczone wszystkie elementy interaktywne;
Kolorem zielonym zostaty oznaczone wszystkie hologramy;

Kolorem czerwonym zostaty zaznaczone wszelkie wzmianki o postaciach niezaleznych;

Poon e

Nazwy lokacji i wazne wazne wskazowki zostaty pogrubione.

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1740�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_09ap_ebook

Obduction - poradnik do gry - GRYOnline.pl S

Opis przejscia

Zbadaj okolice

Przygode rozpoczynamy na blizszej nieokreslonej wyspie. Nasze zadanie polega na wystuchaniu
monologu i podazaniu jedyna dostepna sciezka. Mijamy miejsca kempingowe i staramy sie dotrzec
na szczyt wzgorza. Tam dociera do nas blizej niezidentyfikowana kula $wiatta po czym przenosimy sie na
nieznang planete.

Poczatkowy krajobraz jest catkiem podobny do wyspy, na ktdrej rozpoczeliSmy rozgrywke. Na pobliskim
stole stoi lampa, ktérg mozemy blizej zbadac i wtaczy¢. Przedmiot nie spetnia zadnej dodatkowej roli
poza elementem samouczka, ktéry pokazuje jak mozemy manipulowaé obiektami. Gdy obejrzysz
doktadnie przedmiot, odsun sie od stotu i rusz przed siebie wawozem. Idgc wzdtuz szlaku natrafisz na
drogowskaz powitalny z ktéorym mozesz wejs¢ w interakcje. Pojawi sie hologram, ktdéry przedstawia
burmistrza miasta Hunrath. Powita cie on w miescie i skieruje do domu z biatym ptotem.

Wspomniany budynek znajduje sie bezposrednio na wprost szklaku, wiec wystarczy podazaé¢ przed
siebie. Burmistrz miasta - Josef - wspominat o kobiecie, ktéra moze pomodc ci sie odnalezé w nowym
$Srodowisku. Niestety, gdy zblizasz sie do budynku, okazuje sie, ze jest zamkniety, a przed nim mozesz
znalez¢ kolejny hologram, ktoéry da ci szerszy obraz sytuacji. Wystuchaj wszystkich informacji i podejdz
do budynku. Tuz przy drzwiach znajdziesz rysunek, ktéry moze okazac sie wazny. Skorzystaj z
mozliwosci robienia zdje¢ i zachowaj obrazek na pdézniej. Zanim opuscisz to miejsce, rozejrzyj sie
po nim. W skrzynce na listy umieszczonej przy ptocie znajdziesz list, ktdérego tres¢ jasno wskazuje, ze
zarowno autor jak i adresat, mogg znajdowac sie w niebezpieczenstwie.
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Stojac na wprost domu skieruj sie w lewa strone. Za ptotem znajdziesz wneke skalng, a tam
zabawkowy samochdd strazacki. W chwili obecnej nie ma dla niego zadnego zastosowania, ale warto
wiedzie¢ o jego istnieniu. Stan tytem do domu dla lepszej orientacji w terenie.

Najlepiej rusz w prawo do centrum Hunrath. Po drodze bedziesz mijat zawalone kopalnie i kilka
dzwigni, ale najlepiej poki co ich nie rusza¢. W centralnym punkcie pomiedzy budynkami znajdziesz
kolejny drogowskaz z hologramem. Josef opowie o zaletach centrum miasta i da ci do zrozumienia, ze
powinienes$ spotkac juz mase mieszkancow. Jak zdazytes zauwazy¢, miasto jest opustoszate. W pobliskich
domach nie znajdziesz nic uzytecznego, ale z tatwoscig zauwazysz, Zze na kilku budynkach naklejono
ten sam schemat, ktory fotografowates przy budynku z biatym ptotem. Mozesz rozejrze¢ sie po
okolicy ale nie znajdziesz tam nic uzytecznego. Skieruj sie bezposrednio do domu nad ktéorym
zauwazysz czerwong wiazke swiatia.
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Przechodzac przez brame mozesz zauwazy¢ dwa budynki. Jesli skierujesz sie do tego po lewej, trafisz na
zablokowang linie kolejowg bez zadnej opcji na dalszg eksploracje. Najlepiej podejdz do budynku
zaznaczonego na powyzszym obrazku.

Po wejsciu do niego zauwazysz drzwi, ktére zabarykadowano. Podejdz do nich i wejdz w interakcje z
obiektem, ktory widzisz na powyzszym obrazku. Po chwili w drzwiach pojawi sie kolejny cztowiek, ktory
da ci do zrozumienia, ze miejsce w ktorym sie znajdujesz to wiezienie i musisz dotozy¢ wszelkich staran,
zeby sie stad wydostac. Prosi cie, zeby$ wiaczyl gtéwny generator.
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