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'IEYA OnLine

NIEOFICJALNY PORADNIK

Wstep

Niniejszy poradnik powstat na podstawie angielskiej wersji gry. Znajdziesz w nim szczegdtowe
rozwigzania wszystkich wyzwan logicznych, z jakimi zetniesz sie w trakcie rozgrywki.

Opracowana solucja moze pomoc na kilka sposobow. Podstawowym zrédtem informacji jest tekst,
w ktérym rady i porady zostaty przedstawione w sposdb drobiazgowy. W razie problemdw,
wesprzyj sie obrazkami prezentujacymi kluczowe momenty rozgrywki. Generalnie zasadq jest, by
najpierw przeczytac¢ opis zdarzenia, a pdzniej obejrze¢ je w formie zdjecia.

Mysle, ze sporym ufatwieniem powinny by¢ réwniez mapki, umieszczone na poczatku kazdego z
rozdziatow. Zabawa w Nikopol: Secrets of the Immortals polega na klasycznym przechodzeniu z
ekranu do ekranu, dlatego uznatem, ze jest to wyjscie zdecydowanie lepsze niz tekstowe
ttumaczenie drogi (zréb osiem krokéw naprzéd, dwa w prawo, cztery gdzie$ tam i nie wiem, gdzie
jestem). Opisowi zawsze towarzysza odwotania do poczatkowego szkicu, wiec nawet jesli sie
zgubisz, wystarczy odszuka¢ numer lokacji na planie. Jak sie szybko zorientujesz, mowa o
wyttuszczonych cyferkach w nawiasach. Miejsce zaznaczone kolorem czerwonym oznacza pozycje
startowg w danym epizodzie. Natomiast wyrazy zaakcentowane barwg brazowa, wyrdzniajq
czynnosci wykonywane wyltacznie przy uzyciu przedmiotdw z inwentarza.

W grze mozna zging¢, ale sg to sytuacje, kiedy opieszatos¢ lub btedne decyzje prowadzg jedynie do
restartu okolicznosci zdarzenia.

Zycze przyjemnosci z grania i owocnej lektury.

Daniel ,Thorwalian” Kazek
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Opis przejscia

Rozdziat I - Apartment

Gra rozpoczyna sie w mieszkaniu malarza Alcide’a Nikopola, ktéremu przyszio zy¢ w bardzo
posepnej wizji Paryza. Mamy rok 2023, w miescie rzadzonym dyktatorska reka niejakiego
Choublanca obowigzujgq wytacznie jego prawa. Miody cztowiek nie zdaje sobie jeszcze sprawy, ze
ostatnie wydarzenia, o ktérych donosi m.in. propagandowa agencja, odcisng ogromne pietno na
jego przysziosci. Poki co, Nikopol ma gtowe zajetg tylko listem, jaki Gorgon — przywddca bractwa
do ktérego nasz artysta niedawno dotgczyt, zostawit mu pod drzwiami.

Zanim jednak wyruszysz na poszukiwania notatki, rozejrzyj sie wokot. Najpierw zdejmij z okna
tancuch, a poézniej podnie$ z podtogi zapalniczke i kadzidetko. Nie wchodz do drugiego pokoju,
bo na jego wizytacje przyjdzie jeszcze pora, tylko otwdrz drzwi i przemykajac przez swoje nie
najwyzszych standardow mieszkanie, zamelduj sie przy drzwiach frontowych (06). Pod nimi
znajdziesz list. Wynika z niego, ze przyszia pora na ostateczny test przydatnosci Twojej osoby dla
organizacji. W tym celu musisz udac¢ sie na cmentarz, ale przede wszystkim postarac sie o portret
swojego ojca i o to drugie zadbaj wiasnie teraz.
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Wspomniane przez Nikopola przydatne tasmy filmowe, znajdujg sie w salonie (lokacja z fotelami
- 04) na potce, nad kaloryferem. Wez jedng z nich i trafiajac w odpowiedni punkt nad kominkiem
przy okazji rozwin tez ekran. Jak chcesz, przejrzyj jeszcze wycinki prasowe utozone na pobliskim
stoliku. Dowiesz sie z nich wielu interesujacych rzeczy na temat tego, czym obecnie zyje miasto, co
ma niebagatelne znaczenie przy prébach zrozumienia fabuty. Przejdz do sasiedniej lokacji (03).
Otworz okragta klape projektora i wtdéz do $rodka rolke filmu. Nastepnie uruchom nagranie. Na
ekranie wyswietli sie obraz, a Ty dowiesz sie co nieco o przesztoéci ojca Nikopola. Miate$ jednak
malowac portret...

Przez sypialnie (01), wejdz do pracowni (02). Zabierz drewniang sztaluge oraz zestaw malarski
stojgce przy oknie. Obroc¢ sie i w rogu, gdzie widzisz popiersie, wymacaj swg biedng malarska tapa
biate ptotno. Skus sie rowniez na mtotek, tym bardziej, ze wéwczas Nikopol automatycznie wtozy
do kieszeni lezace nieopodal dtuto. Wré¢ do pomieszczenia z projektorem (03). Nasz bohater zna
sie na swoim fachu i sam bedzie wiedziat, gdzie ustawi¢ sztaluge. Tobie pozostanie tylko natozy¢ na
nig ptoétno i przekreci¢ ndézke rzutnika i wzor gotowy. Teraz wystarczy uzy¢ tubek z farba, aby
rozpocza¢ zmagania z pierwszym, bardziej wymagajacym zadaniem.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079r_ebook

Nikopol: Secrets of the Immortals — Poradnik GRY-OnLine

Oczywiscie wymagajacym tylko z zatozenia, bowiem na ponizszym obrazku widzisz, jakim kolorem i gdzie
mazna¢ podobizne ojca. Nie ma znaczenia od ktdrego punktu zaczniesz ani jakg najpierw wybierzesz
farbke. Gdybys sie pomylit, kliknij na szklanke z woda, ktdra catkowicie wyczysci ptotno.

Dzieto gotowe, mozna wiec w radosnych podskokach popedzi¢ do Gorgona. Zaraz po wyjsciu za
drzwi (06) pojawi sie jednak maty problem. Oto bowiem po Nikopola przyszta policja, a wtasciwie
blizej niezidentyfikowane monstrum petnigce owq zaszczytna funkcje spoteczna. Alcide przezornie
wréci do mieszkania i zatrzasnie drzwi. Trzeba jednak szybko co$ wymysli¢, bo lada chwila
wypadng one z zawiasdéw. Zwrdc¢ sie wiec w kierunku tazienki, ale nie wchodz do niej. W rogu stoi
metalowa rurka, ktorg chwy¢ w rece i zarygluj drzwi. Zyskates$ troche czasu.

Pobiegnij do sypialni (01), a zobaczysz, jak potwdr wdziera sie do mieszkania. Na zamknietych
drzwiach natychmiast uzyj tancucha, dzieki czemu bestia nie bedzie miata szans wtargna¢ do
pomieszczenia. Zwrd¢ uwage, ze drzwi do pracowni blokuje regat, wiec ogdlnie jeste$ bezpieczny,
cho¢ prawde mowigc jednak zamkniety, co tez jest niewygodng sytuacja.
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Nikopol stusznie podejrzewa, ze maszkara nie widzi, ale potrafi doskonale rozpoznawac¢ zapachy.
Dowiesz sie o tym, przechodzac do swojego warsztatu (02). Zawczasu przygotuj wszystko do
czekajacej Cie akcji, czyli: przesun dzwig obok regatu, nacisnij przycisk, zeby chwyci¢ lezacy na
potce kamien (kazdy artysta jest staby), ponownie naci$nij guzik i wrd¢ mechanizm na stare
miejsce.

Wykonaj odwrét do sypialni (01). Z miejsca, gdzie na poczatku gry podnosite$ przedmioty,
powiniene$ dostrzec podstawke do kadzidetek (bordowa). Wtdz w nig zabrang wczesniej pateczke i
podpal zapalniczka. Zdejmij taincuch z drzwi, a nastepnie czmychnij do pracowni (02). Kliknij
regat, co spowoduje, ze Nikopol zatarasuje nim przejscie do sypialni. Jest to jednak przeszkoda
zdecydowanie do pokonania dla naszego wroga, wykaz sie wiec pomystowoscig, przesuwajac dzwig
i opuszczajac kamien na mebel. Hura? Nie, jeszcze nie. Wyjdz do salonu (04) i na paluszkach
przyjdz do lokacji z projektorem (03). Zamknij drzwi od sypialni, zaktadajac na klamkach tancuch.
Nie wypada Ci sie chwali¢ przed znajomymi, kogo zatrzymates w swojej alkowie...

Efektowne wejscie potwora do mieszkania spowodowato drobny brak synchronizacji miedzy sufitem
a podiogq przed drzwiami frontowymi (06). Lada chwila wszystko sie tu zawali, a juz na pewno,
jesli zdecydujesz sie przebrnagé przez caty ten batagan jak taran. Trzeba zatem dziata¢ z gtowa. Z
posadzki usun rekag gruz i potdz na oczyszczonym miejscu kamienny bloczek. Z prawej strony
chwy¢ drewniany pal, po czym postaw go na kamieniu, podpierajac w ten sposéb sufit. Wyjmij
mtotek i walnij z catej sity w przekrzywione drzwi.
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