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Wprowadzenie

Poradnik do gry Nightmares from the deep: The Siren’s Call zawiera szczeg6towy opis przejscia
kazdego rozdziatu oraz opis wszystkich zagadek i znajdziek zawartych w grze.

W poradniku zostaly uzyte ponizsze oznaczenia kolorystyczne:

postacie
zielony: przedmioty
pogrubienie: nazwy lokacji
pogrubienie + kursywa: odnosnik do podrozdziatu Zagadki
kursywa: odnosnik do podrozdziatu Ukryte przedmioty

[cyfra]: odniesienie do ilustracji

Skrét HOP wielokrotnie uzywany w tekscie oznacza Hidden Object Puzzle. Z racji, iz zagadki
tego typu, polegajace na znalezieniu ukrytych przedmiotéw sa losowe to ich rozwigzania nie zostaty
ujete w owym poradniku. Te z nich, ktére losowe nie sg zostaty umieszczone w podrozdziale Ukryte
przedmioty.

Norbert ,,Norek” Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Chapter 1: An Unexpected Guest

Jl:!-..-r.'lur_::

Gre rozpoczynamy w swoim biurze. Kliknij na interkom[1], a nastepnie wystuchaj swojego goscia,
po czym pozwol mu wejsé.

Invemiory

Przejdz do korytarza i porozmawiaj z mezczyzng w zo6ttym ptaszczu.[1] Nastepnie podejdz do
szafki i zabierz z niej klucze.[2]
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Treventary

Uzyj nozyczek, aby rozcia¢ paczke[1], a nastepnie jg otwérz.
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Invenlory

Ponownie podejdz do szafki z ktérej zabrates klucze[1] i zza rozbitej szyby wez trojkatny
artefakt[2], ktory umies¢ w paczce.

Teraz pora na puzzle (Rozdziat 1: Uktadanka). Po rozwigzaniu tej zagadki otwdrz paczke i zabierz
Z niej statuetke o$miornicy.

Objective completed: Late package

il E'l'r.‘lr_r L

Po krétkim przerywniku budzimy sie w todzi. Porozmawiaj z [1].
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New Objective: Defend the house

New Objective: Meet Calliope

Po doptynieciu do brzegu zabierz z tédki po prawej wiosto[1] i podazaj za swoim towarzyszem[2].
W korytarzu poméz mu barykadowac¢ drzwi (dwukrotnie wcisnij LPM na stojacej szafie aby ja
przesungc).

Do podparcia drugiej, lezacej szafy, uzyj wiosta[1]. Podazaj za towarzyszem na goére, do
sypialni[2].
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