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Wprowadzenie

Poradnik ten zawiera kompletng solucje przejscia kazdej misji gtéwnej w grze Night in the Woods.
Dodatkowo zaopatrzony jest w liczne ilustracje oraz autorskie porady na temat danych fragmentéw gry.
Nie zapomnieliSmy o poradach dotyczacych gry w grze, Demon Tower. W tym nieoficjalnym tekscie mozna
znalez¢ réwniez opisy kazdej z misji ktérg wykonujesz z towarzystwem jednego z przyjaciét. Poradnik
doskonale pomoze Ci odnalez¢ sie w niesamowitym, przedziwnym s$wiecie Night in the Woods.

Night in the Woods jest przygodowg grg, ktorej akcja rozgrywa sie w rodzinnym miasteczku gtéwnej
bohaterki Mae. Gra gtownie stawia na relacje miedzy postaciami, dlatego wiekszo$¢ czasu bedziemy
zaznajamiac sie z naszymi starymi przyjaciétmi i wybiera¢ z kim chcemy spedzac¢ wolny czas. W grze
gracz ma czasem mozliwo$¢ dokonania mato istotnych wybordéw czy powiedzenia specyficznych kwestii,
jednak nie wptywajg one na przebieg rozgrywki. Autorzy woleli postawi¢ na opowiedzenie konkretnej
historii i o budowaniu wiezi miedzy bohaterem, a jego przyjaciotmi.

Poradnik do gry Night in the Woods zawiera:
= Opis przejscia gry;
=  Opis misji z udziatem przyjaciot;
= Sekrety i ciekawostki;
*» Porady dotyczace Demon Tower;
= Porady Ogollne;

= Opis sterowania.

Marcin Baran (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1783�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ilr_ebook

Night in the Woods — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4 /36

Porady ogolne

[ STAY JUST LIKE

Przegranie minigierki przynosi zawsze zabawne efekty, ale nie zmienia przebiegu fabuty.
* Mae potrafi wysoko skakac. By to zrobi¢ musi wykona¢ dwa zwykte skoki, a trzeci wykonany
ptynnie bedzie wzmocniony.
* Podczas snéw zazwyczaj musisz odnalez¢ czterech grajkéw, po czym wroci¢ na miejsce startowe.
= Warto codziennie sprawdza¢ komputer. Zawsze pojawiajaq sie tam wpisy twoich przyjaciot.

=  Whbrew pozorom wybory w dialogach nie maja zadnego wptywu na gre. Ewentualnie jakas kwestia
towarzysza sie nieznacznie zmieni.

» W zaleznosci z kim spedzasz czas podczas wolnej chwili, z tg osobg bedziesz rozmawiaé¢ na
zakonczenie gry. W tg osobe tez wcielisz sie podczas jednej sekwencji gry na pozniejszym etapie.

= Przegranie w minigierkach nigdy nie oznacza restartu poziomu. Zawsze prowadzi do
alternatywnych, smiesznych kwestii. Np. jesli w jednej z misji bedziemy pomagac¢ Greggowi wnosic
ciezkie pudio po schodach i spadniemy kilka razy, to Gregg sie wkurzy i pojedziemy winda.

* By wskoczy¢ na dach w miasteczku musisz wejs¢ najpierw na drzewo koto domu, dzieki czemu
zyskasz dostep do lin elektrycznych po ktérych bedziesz maégt skakac.
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Sekrety 1 ciekawostki

1. W grze mozesz znalez¢ zab. Znajdziesz go w twoim domu na pietrze, za pudtami, ktorych nie
mozesz przestawi¢. Aby sie do niego dosta¢, musisz kazdego dnia czytac ksigzki z regatu na tym
samym pietrze oraz rozmawiac¢ z ojcem. Po zdobyciu zeba, mozesz go podarowac ojcu w epilogu
gry.

2. W Demons Tower dostepne sa dwa zakonczenia. Alternatywne zakonczenie odblokujesz,
jesli nie zabijesz zielonej kaczki. Na kazdym poziomie ukaze ona czes¢ szyfru, ktory
mozesz uzy¢ na czaszkach przed walka z koncowym bossem. Dzieki temu odblokujesz
specjalny klucz, ktérym otworzysz wyjscie po ostatecznej walce. Wazne: Kombinacja
generowana jest losowo, wiec dla kazdego moze by¢ inna.

3. Chodzac po dachach mozesz zaobserwowac swojego dawnego nauczyciela przy teleskopie. Po
rozmowie z nim mozesz poszukac réznych gwiazdozbioréw na niebie. Za kazdy odnaleziony
gwiazdozbidr nauczyciel nagrodzi cie opowiescig o nim. Mozesz wracac¢ do nauczyciela kilka razy,
by odkrywa¢ nowe gwiazdy. Jest az 9 gwiazdozbiorow do odnalezienia.

4. Chodzac po dachach w lokacji z tunelem, zauwazysz otwarte okno. Po wejsciu do srodka znajdziesz
niezwykle wygtodniate myszy. Zejdz do tunelu i odszukaj sklep z preclami. Ukradnij precla i zanie$
myszom. Oprocz ich wdziecznosci, otrzymasz osiggniecie.

Kaczka bedzie ci méwita ktére czaszki masz zniszczy¢, przed walkg z kohcowym bossem (opcjonalne)
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Demon Tower

Demon Tower jest zrecznosciowg grg hack'and'slash, w ktdérej musisz znajdowal specjalne klucze i
przechodzi¢ na nastepne poziomy. Lokacje generujg sie losowo, jedyne kluczowe pomieszczenia (np. z
kluczem) pozostajg w tym samym miejscu. Po $mierci rozpoczynasz poziom od poczatku, ale zostaje on
przegenerowany na nowo.

Co dwa poziomy pojawi sie zielona kaczka, od ktérej mozesz otrzymac fragment szyfru. Szyfr przyda

sie potem na czaszkach przed walkg z finalnym bossem, by zmieni¢ zakonczenie gry Demon Tower.
Uwaga: Jesli zabijesz zielona kaczke chociaz raz, wiecej sie nie pojawi, chyba ze zrestartujesz gre.

Pierwszy boss umrze na jeden atak, ale z kolejnymi nie bedzie juz tak tatwo.

Do przejscia kazdego poziomu potrzebujesz specjalnego klucza, ktory jest w sarkofagu. Klucz jest zawsze
w specjalnym pokoju po prawej lub lewej stronie. Po przejsciu kazdego poziomu czeka cie zawsze walka z
bossem:
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Bossowie

Pierwszy poziom:

Boss - ginie na jeden atak.

Drugi poziom:

Boss - atakuje na wprost siebie swoim workiem. Najlepszg taktyka bedzie atak, a potem odskok do tytu.

Trzeci poziom:

Boss - bardzo szybki potwor, ktory porusza sie po pentagramie i przyzywa bardzo duzo szkieletéw. Nie
mozesz stawac na linii pentagramu, poniewaz porusza sie po niej boss, ktéry natychmiast cie usmierci.
Dobrg taktyka jest oczekiwanie na moment, w ktdrym boss sie zatrzymuje, a potem zadanie kilku cioséw
do czasu, az znoéw nie zacznie sie porusza¢. Musisz zabi¢ go jak najszybciej, poniewaz nie nadazysz
z wybijaniem jego szkieletow.

Czwarty poziom:

Boss - Wielki szkielet z butawga. Jest dosy¢ powolny, ale oprocz atakdw w przdd potrafi rowniez unikac
twoich atakow.

Pigty poziom:

Boss - Wielki szlam. Bardzo szybki, zadaje obrazenia na bliskim dystansie. Po zabiciu go rozdziela sie na
trzy mniejsze, ktore po zlikwidowaniu znéw rozdzielajg sie na trzy, a potem na jeszcze kolejne, wiec warto
niszczy¢ je do konca. Pamietaj, by caty czas pozostawac w ruchu.

Szdosty poziom:

Boss - Latajacy czarodziej w otoczeniu duchdéw. Bardzo mobilny czarodziej, ktory strzela w ciebie kulami
ognia. Nie zatrzymuj sie, w ruchu unikaj kuli ognia. Nie skupiaj sie na duchach, lecz od razu na
czarodzieju. Staraj sie go dogoni¢ i atakowac. Atakuj dopiero wtedy, gdy upewnisz sie, ze wystrzelit juz
swoje pociski.

Siédmy poziom:

Boss - Potwér z pierwszego poziomu, tym razem silniejszy. Zostawia po sobie krwawy $lad, ktéry rani cie,
jesli w niego wejdziesz. Dodatkowo co jaki$ czas strzela ognistymi pociskami. Musisz uwazac¢ na
przestrzen i nie dac sie zapedzi¢ w kozi rég.

Osmy poziom:

Boss - Szybki mnich. Sala, po ktérej bedziesz sie poruszaé, jest wieksza i wypetniona zwyklymi
przeciwnikami. Mnich bedzie $cigat cie bardzo szybko i rzucat trzema nozami jednoczesnie. Co jaki$ czas
wykonaj skok do niego (najlepiej natychmiast po jego ataku nozami), by go zrani¢. Dodatkowo mozesz
skierowac go na rzeki lawy, gdzie bedzie otrzymywat obrazenia, ilekro¢ przez nie przejdzie.

Dziewigty poziom:

Gdy bedziesz szedt dtugim korytarzem w gére mozesz w pewnym momencie skoczy¢ w lewo, do pokoju z
czaszkami. Jesli udato ci sie odnalez¢ i zapisa¢ wszystkie kawatki szyfru, zniszcz teraz czaszki, ktore
podata ci zielona kaczka, a odblokujesz specjalny klucz. Dzieki niemu mozesz zatamowac lecgcq krew z
ciata wielkiego kota, co spowoduje odblokowanie ukrytego zakonczenia po pokonaniu bossa.

Ostatni Boss:

Jest to wysoki kot, ktory atakuje mieczem. Robi pchniecia do, a nastepnie sie cofa. Dobrym sposobem na
pokonanie go jest atak, a nastepnie cofniecie sie. Po opanowaniu tego sposobu przeciwnik nie zaskoczy
cie niczym nowym.
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