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Opis przejscia

POCZATEK

Zaproszenie od wuja Francois nie byto mi akurat na reke, gdyz zawalony bytem swojg praca. Ale
profesor De Wilde nie zwykt prosi¢, ale raczej wydawat polecenia. Kiedy sie juz u niego zjawitem,
opowiedziat mi niezwykig historie o NiBiRu, dwunastej planecie naszego ukfadu stonecznego.
Zawsze te opowies¢ miatem za bajke, ale okazato sie, ze profesor odkryt jakies nowe informacje
zwigzane z NiBiRu i hitlerowskimi planami. Miat mi je przekazac¢ jego kontakt, o wdziecznym
imieniu Barbora, w Pradze. Spotkanie nasze wyznaczono na moscie Karola. Wolatem nie odmawiac
profesorowi i ruszytem do Czech...
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PRAGA - MOST KAROLA

Pogoda raczej nie zachecata do spaceréw. Most Karola wydawat sie opustoszaty. Jeden turysta,
jakis malarz... Podszedtem do tego ostatniego. Nie byt zbyt rozmowny, a wrecz arogancki.
Francuz... Obejrzatem pomnik $wietego Tomasza i podszedtem do malarza ponownie. Opowiedziat
mi, aczkolwiek bardzo niechetnie, o tym, co widziat. A wbrew pozorom dojrzat sporo. Barbore i

jakiegos$ podejrzanego mezczyzne. Zaczat robi¢ nawet jego portret...

Malarzowi wydawato sie, ze kobieta zostawita jaka$ kartke na pomniku.. I rzeczywiscie, kiedy
przyjrzatem sie blizej posagowi, znalaztem notatke od Barbory. Siegnatem po komorke i
poinformowatem o wszystkim Francois. Ten polecit mi, bym udat sie do mieszkania Barbory, podat
adres i jej petne dane. Co bylto robic... Po chwili statem pod budynkiem nr 52...
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PRAGA - DOM BARBORY

Poniewaz drzwi byty zamkniete, uzytem dzwonka domofonu. Niestety, w mieszkaniu oznaczonym
kartka ,B. Kanska” nikt nie odpowiadat. Podzwonitem troche po sasiadach, az w koncu ktérys z nich
sie zlitowat i udzielit mi dobrej rady na przysztos$¢, jak otwierac te drzwi... Wszedtem do $rodka. Tuz
przy wejsciu dostrzegtem duza tablice z ogtoszeniami dla mieszkancéw, a troche dalej skrzynki na
listy. Kiedy przyjrzatem sie im blizej, znalaztem informacje z numerem mieszkania Barbory.

Apartament 17, pigte pietro...

Wjechatem na goére i podszeditem do drzwi mieszkania. Przeswitywato spod nich stabe s$wiatfo.
Obejrzatem wizytéwke i zadzwonitem dzwonkiem. Swiatto zgasto! Kto$ wiec jest w mieszkaniu...
Dalsze stukanie do drzwi obudzito tylko sasiadéw. Musze inng drogg sie tam dostac...
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Schody prowadzity na poddasze. Ale wejscie bylo zamkniete. Moze na tablicy na parterze bedzie
jakas informacja gdzie znajduje sie klucz? Zjechatem na dot i przyjrzatem sie blizej tablicy. Jest!

Klucz przy gasnicy... Wrécitem na pigte pietro i podszedtem do kacika z gasnica. Na tabliczce obok
znalaztem klucz. Wszedtem po schodach i otworzytem przejécie na poddasze...

Wiaczytem po omacku S$wiatto. Alez to graciarnia... Tuz przy wejsciu na wiadrze lezata szmata,
ktorg zabratem. Nieopodal na Scianie wisiata zwinieta lina, ktéra tez mogta sie przydac¢ w realizacji
mojego planu. Dostep do okna zastoniety byt ogromng szafa, ale to nie stanowito problemu.
Wystarczyto spod jednej z ndg wyjac cegte i szafa lezata juz na podtodze...
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Teraz mojg uwage przykuta dziura w podtodze. Uwazajac na gwozdzie wyjatem z niej kulke.
Ciekawe...

Musze szybko zabra¢ sie za okno... Pomagajac sobie szmatg najpierw zbitem szybe, a potem
ostroznie wyjatem resztki szkta. Podszedtem do drewnianego stupa i przywigzatem do niego ling,
ktorej koniec wyrzucitem za okno. Reszta byta prosta.
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