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Tomahna

Witaj, przyjacielu, zaraz sie spotkamy, ale zanim do ciebie
wyjde, zamien kilka stow z Catherine. Od niej dowiesz sie,
ze bede czekat w swoim studio, to te drzwi po lewej.

Spdjrz w prawo, na stojaku zobaczysz przygotowywang
wilasnie ksigzke. To bedzie nowa Ksiega Wieku, ale prace
tak naprawde dopiero zaczatem. Zainteresowato cie moje
biurko? Niewiele jest na nim: zdjecia Catherine z Yeeshg
oraz portrety moich synéw Achenara i Sirrusa,
niedokonczony list do Tamone. Na poice obok tez nic
ciekawego. Zaciekawit cie ten stojak z ksiegg w szklanej
kopule? To moja niespodzianka - Ksiega Releeshahn.
Teraz mam czas i sam ci opowiem, co bylo przyczyna
mojego zaproszenia. Mito cie widziec...

Kto to? Co sie dzieje?! Kim jest ten cztowiek? On kradnie
Releeshahn! Nie mozna mu na to pozwolic¢!

Pospiesz sie, otwdrz te ksiege, ktorg pozostawit na
podtodze... To przejscie do J’'nanin — musisz mi pomac i
ztapa¢ tego zlodzieja. Inaczej... Lepiej nie myslec.
Zgadzasz sie, prawda? Oczywiscie, ja bede z toba,
pomoge ci na tyle, na ile tylko bede madgt...
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J'Nanin

Wiem, ze czujesz sie obco w tym Swiecie, ale naprawde nie mamy teraz czasu, by wyjasnia¢, co to
za wyspa. Ale przyznasz, ze piekna, prawda?

Ruszaj za tym przekletym ztodziejem. Wespnij sie drabing
po skale do géry i ciagle za nim w kierunku
Obserwatorium.

Nie udato sie go ztapa¢? Drzwi zablokowane? Trudno,
bedziemy musieli sie tam dosta¢ inng droga. Ruszaj z
powrotem, drabing w dét, potem nastepng, az znajdziesz
sie na piasku.

Teraz skre¢ w prawo i idz caty czas przed siebie starajac
sie zapamietywac charakterystyczne elementy otoczenia.
Po chwili dotrzesz do wykutych w skale, stromych
schoddéw prowadzacych w dét.

Zejdz nimi, pod skata o wdziecznej nazwie ,Whistling
Rock”.

Widzisz zéttozielong ktadke, ktéra doprowadza do matego
domku nad wodg? Idz tam.

Otworz drzwi i wejdz. Po lewej stronie zobaczysz lewar,
pociagnij go i ruszaj $miato naprzdd.
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Rozejrzyj sie, a pomiedzy wspaniatymi roslinami
zauwazysz ztoty przycisk. Kiedy go nacisniesz, otworzy sie
bramka.

JesteSmy w domku. A moze juz w Obserwatorium?
Poswie¢ chwile, by dokfadnie rozejrze¢ sie po
pomieszczeniu. Po prawej stronie, w hamaku, znajdziesz
bardzo wazna ksigzke.

To Dziennik Saavedro (tak nazywa sie ten, poszukiwany
przez nas, ztodziejaszek).

Pomoze Ci on uniknac wielu niespodzianek
przygotowanych zapewne przez tego nieszczesnika. Czesto
bedziemy do tej ksigzki zagladac.

Przyjrzyj sie ciekawemu urzadzeniu z wiszgacymi figurkami.

Obejrzyj kule pod sciana.
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Potem podejdz do biurka. Generator, jakie$ rozerwane
kable, roslina i co$ brzeczacego. A jakby tak te kabelki
przetaczy¢? Interesujace doswiadczenie, z ktérego wnioski
warto zapamietad.

Dobra, koniec zabawy. Widzisz to duze urzadzenie w
kacie? To winda.

Z tytu zobaczysz dzwignie, ale jeszcze jej nie ruszaj.

Wsiadz do srodka i dopiero teraz, przez okienko, pociggnij
za wajche. Jedziemy do gory.

Nie mozesz wysig$c? Tak, co$ musi by¢ uszkodzonego w
mechanizmie windy, skoro drzwi nie ustawiajg sie w
strone wyjscia.

A przez szybe wida¢, ze Saavedro co$ knuje. Naci$nij
przycisk i zjedz na dot. Musimy blizej przyjrze¢ sie
maszynerii dzwigu. Wysiadz, podejdz do dzwigni z tytu
windy i pociagnij za niq. Dzwig pojechat do gory.
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Teraz zejdz na dot, do szybu.

No pieknie, kto$ tu sie niezle bawit. Na szczescie w Dzienniku Saavedro sg jakies$ rysunki, one ci
pomogg ustawi¢ odpowiednio poszczegdlne mechanizmy.

Wsiadz do windy i jazda w gére.

Udato sie wysigs¢, ale niestety Saavedro zwiat? Coz i tak
bywa. Podejdz do tego dziwnego urzadzenia na srodku.

Obok zobaczysz duzy, niebieski przycisk, ktéry nacisniesz.
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