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Wprowadzenie

Nasz poradnik do Moons of Madness to przede wszystkim kompletny opis solucji, ktory utatwi Ci przejscie
catej gry. W niektérych momentach gry Moons of Madness znajdziesz elementy, ktére potrzebne sg do
przejscia dalej. OznaczyliSmy je niebieskim kolorem.

W naszym poradniku znajdziesz réwniez dziat FAQ, w ktérym odpowiemy na nurtujace pytania dotyczace
baterii, ksiegi czy wezy oraz wskazemy rozwigzania zagadek.

Stworzylismy rowniez aneks, w ktérym znajdziesz informacje o sterowaniu oraz wymaganiach
sprzetowych.

W skrocie o0 Moons of Madness

Moons of Madness to pierwszy horror studia Rock Pocket Games. Wczes$niej zajmowato sie swoim
debiutanckim projektem - Shiftlings.
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W Moons of Madness twoércy postawili na perspektywe pierwej osoby (FPP), aby wzmocni¢ stylistyke
horroru i wptyna¢ na wyobraznie graczy.

Klimat gry opiera sie nie tylko na czyhajacych na gracza tajemniczych sitach, ale réwniez na specjalnej
mechanice. W trakcie eksploracji moze bowiem zabrakna¢ Ci tlenu.

Dodatkowo postac stopniowo popada w obted, ktérego efekty widaé na ekranie.

Jesli chodzi o fabute, zadaniem gracza jest wcielenie sie w Shane'a Neweharta, cztonka kosmicznej
ekspedycji. Jego celem jest udanie sie na Marsa. Misje te przerywa jednak pojawienie sie tajemniczych,
kosmicznych sit, inspirowanych wytworami wyobrazni H.P. Lovecrafta.
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Jak dtuga jest gra Moons of Madness?

Moons of Madness to stosunkowo krotka gra przygodowa, ktorej kompletne przejscie zajmuje ok. 4
godzin.

Na jakich platformach moge zagra¢ w Moons of Madness?

Moons of Madness pierwotnie wyszio jedynie na PC (22 pazdziernika 2019 roku). Jednak 24 marca 2020
roku gra pojawita sie na PS4 i Xbox One.

Czy Moons of Madness jest dostepne na Steam?

Tak. Gra Moons of Madness jest dostepna na Steamie.

Czy Moons of Madness posiada polska wersje jezykowa?

Tak, gra posiada oficjalne wsparcie dla jezyka polskiego.

Minimalne wymagania sprzetowe

Procesor: Intel Core i5-760 2.8 GHz / AMD Athlon X4 740 3.2 GHz;
Pamie¢ RAM: 4 GB RAM;

Pamie¢ karty graficznej: 1 GB;

Karta graficzna: GeForce GTX 460 / Radeon R7 260X;
Wymagane miejsce na dysku: 15 GB;

System operacyjny: Windows 7/8.1/10 64-bit.
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Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2046�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_1wcx_ebook

Moons of Madness — poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

FAQ

Baterie (Szklarnia) - jak utozy¢?

Gdy dotrzesz do The Greenhouse, czyli do trzeciej lokacji w grze Moons of Madness, natkniesz sie na
pewng zagadke. Na tej stronie doktadnie opiszemy jak musisz ustawic¢ baterie, aby modc przejs¢ dalej.

W rozdziale z solucjg znajdziesz doktadny opis lokacji, w ktérych znajdziesz kazdg z trzech baterii. Ta
strona to jedynie uzupetnienie, ktore moze przydac¢ Ci sie jesli utkniesz jedynie w tym momencie.

Gdy zbierzesz juz wszystkie trzy baterie, to jest czerwong, zo6itg i niebieskg, musisz odpowiednio je
umiesci¢. Jesli zrobisz to zgodnie z zatozeniami tworcow bedziesz mogt uruchomié zasilacz i opuscic
szklarnie.
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Zacznijmy od tego, ze miejsce baterii wskazywane jest poprzez utozenie rur jak i odpowiedni kolor, w
miejscach na baterie. Jesli jednak nie widzisz powigzania podamy odpowiednig kolejno$¢ patrzac od lewej
strony:

1. czerwona;
2. zo6lta;
3. niebieska.

Odpowiedni uktad wartosci to:

1. czerwona - 50;
2. zoita - 90;
3. niebieska - 100.
Mozesz to jednak samodzielnie sprawdzi¢ skanujac mechanizm po wiozeniu wszystkich obiektéw.

Jesli gra zaakceptuje utozenie baterii bedziesz mégt kontynuowac rozgrywke.
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