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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

N
poradnik do gry Minecraft: Story Mode

EPIZOD 2- ASSEMBLY REOUIRED

Minecraft: Story Mode - Assembly Required to drugi juz odcinek nowej przygodowki od studia
Telltale Games. Niniejszy poradnik pomoze ci przebrna¢ przez gtéwna historie zawartej w grze.
Pierwszy epizod zawiera peten opis przejscia wraz z wyszczegdlnionymi waznymi wyborami
oraz rozwigzaniem zagadek logicznych. W pierwszym rozdziale poradnika znajdziesz czes$¢
gtdbwna czyli szczegotowy opis przejscia. Rozdziat ten zawiera takze ttumaczenie czesci
dialogdw na jezyk polski, w taki sposéb, by$ modgt zrozumieé przedstawiany ci obraz danej
sytuacji. Kolejny rozdziat zawiera wazne wybory. Znajdziesz tu ich doktadne omowienie oraz
wyszczegdlnione ewentualne konsekwencje i réznice miedzy nimi, ktére mogg mieé duze
znaczenie w przysztych przygodach. W drugim epizodzie Minecrafta: Story Mode gra skupi sie
na dalszym budowaniu fabuty i zostanie w nim rozwigzana cze$¢ waznych wyboréw z
pierwszego epizodu. W poradniku znajdziesz dwa rozwigzanie dwoéch réznych zakonczen
pierwszego epizodu, w ktéorym to wybierates czy chciate$ udac sie do Magnusa czy Ellegaard.

Poradnik do Minecraft: Story Mode - The Order of the Stone zawiera:
e Szczegdtowy opis przejscia wraz z ttumaczeniem czesci dialogéw na jezyk polski
e Rozwigzanie ewentualnych zagadek logicznych
¢ Omowienie waznych wybordw oraz ich ewentualnych konsekwencji

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Wazne wybory

Wazny wyhor #1

? Hold Left Cli

Pierwszy wazny wybor znajdziesz w pierwszym rozdziale epizodu. Do Ciebie naleze¢ bedzie
decyzja, w jaki sposdb chcesz sie pozby¢ Ghasta.

e Shoot him with a bow - Zabijasz Ghasta za pomoca tuku
e Attack him with a sword - Zabijasz Ghasta za pomocg miecza (i wedki)

Brak konsekwencji wyboru.
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Wazny wybér #2

Fe

Drugi wazny wybor rozni sie miedzy postaciami Magnusa oraz Ellegaard. Jezeli w pierwszym
epizodzie wybrates$ Ellegaard mozesz ukrasc¢ repeater lub stworzy¢ go od zera. Jezeli wybrates
w pierwszym epizodzie Magnusa mozesz w trakcie ucieczki przed grieferami odda¢ amulet
Axelowi lub zatrzymac go i sprobowac uciec.

Ellegaard:

e Steal repeater - Ukras¢ repeater mozesz za pomocg odwrocenia uwagi inzyniera
mechanizmy z lawg. Wystarczy, ze napuscisz na niego ucznia (Schoolboy) i ukradniesz
repeater w momencie kiedy bedgq sie kitécic

e Craft repeater - Stworzy¢ repeater mozesz za pomocg zebrania odpowiednich
sktadnikéw. Pierwszym sktadnikiem bedg kamienie (stone), ktére znajdziesz w skrzyni
stojacej obok Olivii. Drugim sktadnikiem bedzie Red Stone, ktéry zdoby¢ mozesz
poprzez rozmowe ze staruszkiem, ktory stoi obok skrzyni, w ktorej znalaztes kamienie.
Ostatni skfadnik otrzymasz po rozmowie z Auto Farmerem. Jezeli wystrzelites w
powietrze jedna z jej rywalek, ofiaruje ci ostatnig cze$¢ repeatera. Catos¢ zanie$ do
warsztatu, ktory stoi na srodku lokacji i stworz swéj repeater.

Brak konsekwencji wyboru.

Magnus:

e Pass off the amulet - Oddajesz amulet Axelowi, a ty sam odwracasz uwage grieferow.
e Hold on to it - Zatrzymujesz amulet dla siebie i uciekasz przed grieferami.

Brak konsekwencji wyboru.
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Wazny wyhor #3

Sure, lat's do this-

N, e have D go.

Trzeci wazny wybor rézni sie miedzy postaciami Magnusa oraz Ellegaard. Jezeli w pierwszym
epizodzie wybrate$ Ellegaard wyborem bedzie pomoc w stworzeniu mechanizmu Ellegaard.
Jezeli wybrate$ Magnusa wyborem bedzie pseudonim pod ktorym bedziesz walczyt z
Magnusem.

Ellegaard:

e Sure, Let's do this - Wybierasz opcje pomocy Ellegaard w stworzeniu mechanizmu.
e No, we have to go - Wybierasz opcje opuszczenia jej kwater w trybie
natychmiastowym.

Brak konsekwencji wyboru.

Magnus:

e The Amulet Holder! - Wybierasz przydomek "The Amulet Holder"
e The Ocelot Slayer! - Wybierasz przydomek "The Ocelot Slayer"
e They Destroyer! - Wybierasz przydomek "The Destroyer"

Brak konsekwencji wyboru.
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Wazny wybér #4

W should go now.

+

Let's wait tl mornag

Ostatni juz wazny wybor w drugim epizodzie znajdziesz w trzecim rozdziale gry. Do ciebie
naleze¢ bedzie decyzja czy chcesz wyruszy¢ na poszukiwanie Sorena od razu, czy poczekac do
$witu by oming¢ potencjalne zagrozenie. Wybor ten rdzni sie jedng krotka scenka i dtugoscig
walki z potworami.

e We should go now - Natychmiast opuszczasz $wigtynie zakonu i wyruszacie w droge
do Sorena. W trakcie drogi zastaje was noc co skutkuje atakiem potwordéw. Nikt w
trakcie tej potyczki nie ginie i konczy sie doktadnie tak samo jak w przypadku drugiej
opcji.

e Let's wait till morning - Czekasz z wyruszeniem w droge do $witu. Podczas czekania
mozesz porozmawiac chwile z Magnusem lub Ellegaard (w zaleznosci kogo wybrates w
poprzednim epizodzie). Opcja ta powoduje zmniejszenie ilosci walki podczas wedréwki
lecz konczy sie doktadnie tak samo.

Brak konsekwencji wyboru.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
KUp Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1665�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0260_ebook

