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[Szpital]
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Kostnica:

Czeéé 1: SZPITAL

Po dos$¢ dziwnym poczatku wydostajesz sie z
celofanowej torby. Nie wiesz, co sie dzieje, nie
wiesz gdzie jeste$, i najgorsze - nie wiesz, kim
jestes. Twoim pierwszym celem jest opuszczenie
kostnicy.

Sprébuj otworzy¢ drzwi - niestety, zamkniete.
Podejdz do stolika z mikroskopem. Zabierz go i
rozbij nim szybe, aby zdobyc¢ siekiere. Podnie$
rozbite szkto i podejdz do ,lodéwki”. Odetnij
wystajacy kabel siekierg, po czym wrd¢ sie do
truposzy.
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Pozagladaj do kazdej z toreb. Jest tam mtoda
kobieta, ale interesuje cie mezczyzna w $rodku.
Ma na reku tatuaz: ,LAriel”. To twoja pierwsza
poszlaka.

Obejrzyj jeszcze, co kryje sie w pierwszej torbie.
Jest tam pielegniarz. Rusz jego reka (czwarta
ikonka u gory ekranu) i odetnij mu kciuka
siekierg. Podejdz do szklanej szafki i otwdrz jej
prawe drzwiczki. Kliknij na ,tadng pani” i
zapamietaj kod ochrony - 654321.

Podjedz do drzwi i siekierg otwdrz skrzynke. Wez z
inwentarza odtamek szkia i kliknij na 4 ikonke u
gory ekranu. Potgcz szkio z drutem z inwentarza.
Uzyj tak skonstruowanego przewodu nha przerwie
w panelu.

Mozesz teraz otworzy¢ drzwi i przejs¢ do
nastepnego pomieszczenia. Wcisnij guzik, aby
wsigé¢ do windy i uzyj 4 ikonki, aby wcisnaé
przycisk. Pojedziesz na wyzsze pietro. Przejdz sie
do przedostatnich drzwi po lewej stronie i otwdrz
je przykfadajac kciuk do panelu.
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[Szpital] Biuro:

Z podtogi ponies klucz (a). Koto lampy na biurku
lezy drugi kluczyk (b). Popatrz teraz doktadnie na
biurko, a znajdziesz szuflade, ktdrg otworzysz
siekierg. Przeczytaj dokument i ponie$ niebieskg
karte.

Popatrz teraz na potke z ksigzkami. Przeczytaj
druga ksigzke od lewej. Zabierz czerwong karte.
Wyjdz z pokoju.

[Szpital] Biuro doktora:

Po wyjsciu wejdz w korytarz po prawej. Otworz
drzwi, aby wejs¢ do biura doktora.

O B

Podejdz do faksu i wcisnij guzik ,auto”. Podejdz do
doktora i pchnij go. Przeszukaj go, a znajdziesz
z0ttg karte. Przed wyjsciem przeczytaj notatke
lezacq na biurku.
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[Szpital] Pokdj otwierany kluczem z biurka:

L

Wro¢ na poczatek korytarza i otwdrz kluczem
zabranym z biura (b) drugie od dotu drzwi z lewej.

Przeszukaj ptaszcz laboratoryjny i zabierz latarke.
Przeszukaj pokdj i podnie$ z biurka srubokret.
Przeczytaj notke na szafie po lewej stronie pokoju
i zabierz podkowe. Opus¢ pomieszczenie.

[Szpital] Pokdéj otwierany czerwong karta:

Po wyjsciu z poprzedniego pokoju péjdz prosto i
otworz czerwong kartg drzwi z prawej. Popatrz na
ekran i wpisz kod: ARIEL (ten z tatuazu).

Wchodz we wszystkie foldery. Gtéwnie bedzie cie
interesowat kod do szafki: 928374. Wyjdz z
pomieszczenia.
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[Szpital] Pokdj otwierany kluczem z podtogi:

Naprzeciwko pokoju otwieranego kluczem z biurka
jest pokdj z ciemnig otwierany kluczem zabranym
z podtogi biura (a).

Péjdz tam i otwdrz go. Obejrzyj magnetowid i
zabierz kasete. Wyjdz z pokoju.

[Szpital] Szatnia:

- Obok korytarzu z biurem doktora sa drzwi, ktére

otworz niebieskq karta. Obejrzyj kanape i zabierz
pilota do TV. Podejdz do telewizora i uzyj na nim
pilota. Wtdz kasete do magnetowidu (stoi na potce
z lewej) i obejrzyj jak pielegniarka wpisuje kod,
musisz go zapamietaé - 260731.

e

Uzyj $rubokretu na zegarku (budziku) i wez
baterie. Uzyj podkowy na kalendarzu - Victoria
Lollipop, aby zdoby¢ klucz. Otworz nim szafke
Koyla. Otworz szkatutke i wez wytgcznik. Wyjdz z
pokoju i skieruj sie do drzwi z filmu na kasecie.
Otworz srubokretem skrzynke i wsadz wylacznik.
Wpisz w panelu kod - 260731. Wejdz w otwarte
drzwi. Czeka na ciebie teraz kolejny korytarz i
nowe drzwi.
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