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HE SECRET TO ETERNAL LIFE
CAN BE MURDER

Wprowadzenie

Poradnik do gry Memento Mori zawiera szczegdtowy opis przejscia, poprzedzony zbiorem ogodlnych
wskazéwek. Gtownymi postaciami sq Max Durand oraz Lara Svetlova, badajacy sprawe kradziezy
dziet sztuki z Ermitazu. Bohaterowie wspédtpracujg ze soba, komunikujac sie najczesciej przez email
lub za posrednictwem telefonéw komorkowych. Zdarzy sie im tez pare razy spotkac osobiscie.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz
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Porady ogodlne

Plansze sa ruchome -gdy przemieszczasz sie po nich, widok zmienia sie — pamietaj o tym.

Aby niczego nie przeoczy¢, mozesz na kazdej planszy wcisngé TAB. Wszystkie miejsca do
obejrzenia/przedmioty do uzycia/postaci zostang pods$wietlone.

Mozesz przyspiesza¢ dialogi klikajac LPM. Aby sterowana posta¢ poruszata sie szybciej,
kliknij szybko dwa razy LPM na miejsce, aby tam podbiegta.

Podczas gry nie raz staniesz przed wyborem, czy odpowiedzie¢ pozytywnie czy negatywnie.
Od tych decyzji uzaleznione jest zakonczenie przygody. Poniewaz tych zakonczen jest
osiem, nie ma sposobu, by przedstawi¢ tu wszystkie. Dlatego tez w wiekszosci przypadkow
pozostawiam wolny wybdr graczowi, jedynie w najwazniejszych momentach sugeruje,
jakiej odpowiedzi udzielic.

Poradnik powstat na bazie anglojezycznej wersji gry, dlatego w polskim wydaniu nazwy
niektorych przedmiotédw mogg sie nieco rézni¢ od tych opisanych w niniejszym poradniku.
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Opis przejscia

Akt 1

Lyon, Francja

Historia zaczyna sie od telefonu. Lara nie zdazyta go odebraé, wiec wypada odstucha¢ nagrania na
sekretarce. Kliknij na telefon, aby wystucha¢ wiadomosci od . Potem podejdz do
szafy (koto regatu z ksigzkami w gtebi), aby sie przebrac. Podnie$s opakowanie ptyty CD ze stolika
i skieruj sie w lewo, do komputera. Wyjmij ptyte CD i zabierz lezace piéro. W inwentarzu potacz
CD z opakowaniem. Potem uzyj telewizora. Po obejrzeniu wiadomosci podnie$ lezacq pod
ekranem tadowarke.

Podejdz do okna po lewej i kieruj sie w tym kierunku, az zobaczysz wiszacg na $cianie kurtke. Uzyj
jej, by wyjac telefon komorkowy. Potem kliknij ponownie na lewo i wybierz na mapie Interpol.
Porozmawiaj z i skieruj sie w lewo, by wejs¢ do budynku. W windzie wybierz biuro.
Gdy bedziesz w $rodku, podtacz tadowarke do kontaktu i uzyj na niej komorki.
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Uzyj komoérki (ppm w inwentarzu). Wybierz z listy i zadzwon. Potem potdz
komorke do tadowania i usiadz przy komputerze. Wybierz baze danych i zapoznaj sie ze wszystkimi
danymi o wymienionych tam osobach - miedzy innymi jest tu nasza bohaterka. Potem sprawdz
maile. Trzeba zadzwoni¢, jak sie jednak okaze - komorka padta na dobre. Skorzystaj z telefonu
stacjonarnego stojgcego na biurku. Wybierz 513, a po rozmowie kolejny telefon pod 302. Potem
rzuc¢ okiem na wycinki prasowe na tablicy i wyjdz. Skieruj sie do laboratorium.

Porozmawiaj z pracownikiem, a nastepnie przyjrzyj sie obrazowi na stole. Potem rzué¢ okiem na
jego fotokopie. Przesuwaj obrazy, poki nie znajdziesz tego, ktérego powiekszony fragment lezy na
stole (patrz obrazek powyzej).
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Wybierz z inwentarza pidro i uzyj go. Teraz musisz znalezé co najmniej trzy réznice miedzy
obrazkami - jesli znajdziesz miej niz trzy, wptynie to na zakonczenie! Kliknij na piéro, by pojawita
sie lupa. Potem kliknij na niej, by nig sterowaé. Rdznice to: brak gtowy na kleczacym mezczyzna,
utozenie rak cztowieka trzymajacego $winie, brak nogi mezczyzny nad ogniem, inny grzbiet biatego
psa oraz inna trawa koto gtowy mezczyzny po lewej. Aby zaznaczy¢ réznice na fotokopii, najedz na
to miejsce pidrem i uzyj go. Jesli zaznaczysz zte miejsce, wymaz btad pidrem. Gdy znajdziesz
prawidtowo trzy, Lara stwierdzi, ze musi koniecznie pomoéwic z

Opusé¢ wiec laboratorium i udaj sie na zewnatrz. Daj CD i wybierz odpowiedz. Wré¢ do
biura. Uzyj komorki - obro¢ jg za pomocya strzatek, zdejmij klapke i wyjmij baterie. Usiadz do
komputera i napisz emaila do (wybierz jego nazwisko z ksigzki adresowej). Teraz

zadzwon ze stacjonarnego pod 513. Lara wyjdzie i wrdci, a na biurku nowa bateria i notka.
Przeczytaj jg, wtdz baterie do telefonu — odbierz go.
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