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Wprowadzenie

Poradnik do Lucius zawiera przede wszystkim bogato ilustrowany i doktadny opis przejscia watku
gtdéwnego gry oraz opcjonalnych prac domowych. Oprécz tego znajdziesz tutaj podstawy rozgrywki,
ktére pozwolg na swobodne poruszanie sie po Dante Manor, a na koncu - spis wszystkich
mozliwych do zdobycia osiggnied.

Poradnik zawiera:

Dokladny i bogato ilustrowany opis watku giéwnego gry.
Podstawy rozgrywki wraz ze sterowaniem.
Mape posiadtosci Dante Manor wraz z zaznaczonymi mieszkancami.

Opis wszystkich prac domowych (chores) oraz nagrody jakie mozemy dosta¢ za
wykonywanie tych prac.

Umiejetnosci Luciusa.

Liste wszystkich achievementéw wraz z opisem ich zdobycia.

nesks (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Sterowanie - P C

Poruszanie sie

Bieganie

Przycisk interakcji
Wycigganie / chowanie / upuszczanie przedmiotu
Przetgczanie miedzy przedmiotami w ekwipunku

Normalna interakcja
Telekineza

Kontrola umystu
Usuwanie wspomnien
Kula ognia
Ekwipunek

Latarka

Mapa posiadtosci

Dziennik Luciusa
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Uwazaj na krzyze, obnizajg one twoj pasek energii skutkujgc niemozliwoscig uzywania
mocy. Obracaj je w pomieszczeniach, w ktérych bedziesz musiat uzywaé¢ mocy Luciusa. Tak
samo dziataja krzyze namalowane na obrazach czy zawarte w statuetkach, ale z nimi juz
nic nie mozesz zrobié.

Uwazaj na to co trzymasz w rece. Jesli ktory$ z mieszkancéw przytapie cie z kradzionym
przedmiotem, albo z rzeczg uzyta do zabdjstwa, misja zakonczy sie niepowodzeniem. Aby
schowac przedmiot do kieszeni naci$nij PPM.

Przedmioty z ekwipunku mozesz ze soba taczy¢ uzywajac PPM. Kolejnos¢ taczenia nie ma
znaczenia.

Warto robi¢ prace domowe (chores). Dostaniesz za nie rdzne nagrody ufatwiajace
rozgrywke. Wiecej informacji znajdziesz w rozdziale dotyczacym prac domowych.

W rozdziale 4 zostaje odblokowana cata posiadto$¢ Dante Manor (oprécz jednego pokoju,
ktéry bedzie dostepny od rozdziatu 6). W tym rozdziale warto poswieci¢ czas na rozejrzenie
sie po domu, nauczenie rozktadu pokoi oraz zrobienie prac domowych.

Kazda moc Luciusa ma pie¢ pozioméw. Wraz ze wzrostem poziomu umiejetnosci ro$nie czas
w jakim mozesz uzywac¢ danej mocy. Na przyktad pierwszy poziom telekinezy pozwala
oddziatywac¢ na dany przedmiot tylko pare sekund, ale na pigtym poziomie ten czas sie
znacznie wydtuza.
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Umiejetnosci

Telekineza (Telekinesis)

Mozesz sitg woli wptywaé na otaczajace cie przedmioty. Aby aktywowa¢ moc
nacisnij 2. Aby poruszy¢ dany przedmiot nakieruj na niego kursor myszy i nacisnij
LPM. Uzywajac telekinezy obserwuj pasek mocy Luciusa, poniewaz kiedy energia
sie skonczy przedmiot spadnie i bedziesz musiat czekaé az pasek sie nataduje,
zeby ponownie uzy¢ umiejetnosci. Aby oddalac lub przybliza¢ przedmiot nacisnij
LPM + PPM, ruchem myszki regulujesz odlegto$¢. Telekineza moze by¢ uzywana
rowniez do wiaczania urzadzen, a nawet ich niszczenia. Im wiekszy poziom
telekinezy, tym dtuzej mozesz oddziatywaé na przedmiot.

Kontrola umystu (Mind Control)

Mozesz wnikac¢ do umystéw innych ludzi i méwié¢ im co maja robi¢. Aby aktywowac
moc nacisnij 3. Aby wptyna¢ na cztowieka nakieruj na niego kursor myszy i
nacisnij LPM. Zaobserwujesz czarny krag w obrebie ktérego mozesz wptywac na
danego cziowieka. Jesli wystapig obiekty z ktérymi moze on wejs¢ w interakcje to
zaczng $wieci¢. Kazdy czitowiek jest inny i nie na kazdego da sie wptyngé. Im
wiekszy poziom kontroli umystu tym wieksze jest pole w ktéorym mozesz wptywac
na dang osobe.
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Usuwanie wspomnien (Memory Erase)

Po tym jak zostate$ zauwazony mozesz uzy¢ opcji usuwania wspomnienia, aby
zapobiec niepowodzeniu zadania. Aby aktywowaé moc nacisnij 4. Aby wptyna¢ na
cztowieka i usung¢ mu wspomnienia nakieruj kursor myszy na dang osobe i
nacisnij LPM. W danym rozdziale mozesz uzyc¢ tej umiejetnosci tylko szesc¢ razy.

Kula ognia (Combustion)

Mozesz sita woli wytworzy¢ kule ognia i wystrzeli¢ ja w przeciwnika. Aby
aktywowaé moc nacisnij 5. Aby wypusci¢ kule ognia nakieruj kursor myszy na cel
i naci$nij LPM. Im diuzej bedziesz trzymat przycisk myszy, tym powstanie
silniejsza kula ognia, a przeciwnicy odniosg wiecej obrazen. Im wiekszy poziom
umiejetnosci, tym mniej energii potrzeba na wytworzenie kuli ognia. Po
wystrzeleniu pocisku w strone przeciwnika, nad jego giowa pojawi sie pasek
energii zyciowej.
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