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Wprowadzenie

Dzieki temu poradnikowi przeprowadzisz zawadiackiego Fentona i $liczng Kim przez petng
niebezpieczenstw i nagtych zwrotéw akcji przygode.

Opis przejécia gry podporzadkowany jest wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy stajq
bohaterowie. Szukajac rozwigzania danego problemu, znajdziesz je w podrozdziale opatrzonym
stosownym tytutem i podpowiadajgcym tylko te dziatania oraz lokalizacje tylko tych przedmiotdw,
ktore sg niezbedne do jego rozwiktania. To, co w tym momencie rozgrywki mozna jeszcze znalez¢
lub zrobi¢, a co dotyczy innych zadan, odkryjesz w nastepnych podrozdziatach.

Po grze poruszasz sie za pomoca kursora w ksztatcie komputerowej myszki. Klawisz, ktorym
mozesz klikng¢ na danym obiekcie, ma kolor zielony. Dzieki temu od razu wiesz, ktdre przedmioty
da sie zabra¢ badz wykorzysta¢ w inny sposdb (LPM), a ktore tylko obejrze¢ (PPM). Rowniez po
najechaniu w ekwipunku jedng znajdzka na drugg jasne staje sie, ktdére z nich dadza sie ze sobg
pofgczyé. Wszystkie pozwalajgce na to obiekty warto badac¢ prawym przyciskiem myszki, bowiem
czesto dopiero wtedy mozna z nimi zdziatla¢ co$ wiecej, a w przypadku rzeczy w ekwipunku -
zyska¢ dodatkowe informacje i przedmioty.

Za posrednictwem spacji lub symbolu lupki, widocznego w prawym dolnym rogu ekranu, ujawnisz
aktywne punkty w danej lokacji. Pod usytuowanym obok znakiem zapytania kryja sie podpowiedzi
narratora.

Przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku, wyrdznione sg w tekscie kolorem czerwonym, a
rozwigzania zagadek pogrubieniem.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Wydostan sie z tajnej komnaty

Jako Richard Weston jeste$ zamkniety w tajnej klasztornej skalnej komnacie, z ktérej musisz
wydostac sie w inny sposéb niz przez drzwi (ktorych i tak nie umiesz otworzy¢), za nimi bowiem
nadal znajdujg sie napastnicy.

Mozesz sprobowaé przesunal okragta ptaskorzezbe z wizerunkiem smoka, ale nie jest to ten
whsdciwy pomyst. Wez zatem artefakt, ktory dostates od mnicha, i zainstaluj go na szazycie
usytuowanej centralnie kamiennej steli (kolumny).
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Ucieknij oprychom Tonga

Jako Fenton Paddock porozmawiaj ze $piewajacg w lokalu dziewczyng. W trakcie tego dialogu w
knajpie pojawig sie oprychy Tonga. W zaleznosci od tego, jak poprowadzites konwersacje z
piosenkarkg, masz dwa wyjscia.

Jesli wybierate$ cty czas pierwsze kwestie, nie masz sie zym martwié. Zbajerowana przez
Fentona dziewczyna ofiaruje mu serwetke z numerem swojego pokoju i sama zajmie sie zbirami.

Jesli zdecydowates sie na drugie linijki dialogowe, zniesmaczona $piewaczka odeszta i musisz radzic¢
sobie sam. Wez zatem stojacq na stoliku butelke absyntu. Przelej alkohol do usytuowanej na
wozku po prawej misy (woka). (Automatycznie w ekwipunku oprécz pustej butelki znajdzie sie
korek). Podpal zawarto$¢ misy zapalniczka, po czym popchnij wozek.

Niestety, nie na wiele sie to w sumie zda. Na zewnatrz czeka bowiem reszta niesympatycznych
kolesi i tu juz nic nie pomoze (obojetnie, jaka kwestie wybierzesz, Fenton znajdzie sie w solidnych
tarapatach.
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Wydostan sie ze skrzyni

Przede wszystkim trzeba zatka¢ czyms dziure w skrzyni, ktdrg Fenton na razie zatyka reka. W tym
celu podgrzej zapalniczkg smote w szparze po prawej. W miekka smote wetknij korek (lub serwetke
od kobiety z lokalu). Wysmotowany korek (lub serwetke) wsadz w dziure po lewej. Jeden problem
masz z glowy.

Teraz przejrzyj zawartos¢ portfela, okaze sie, ze jest tam pare monet. Uzyj ich do odkrecenia
$rubek w zelaznym zawiasie na wieku skrzyni. Pozyskanym w ten sposéb zawiasem podwaz wieko
i wydostan sie na wolnos¢.
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Rozdziat I - Zaginiony przyjaciel

Znalaziszy sie na lotnisku, zagadnij stojgcego przy samolocie mechanika Fentona - Gusa. Dowiesz
sie, ze w biurze «eka jaki$ oficer. Po rozmowie z nim trafisz do patacu gubematora, gdzie
Paddockowi zostang zlecone poszukiwania zaginionej w Tybecie ekspedycji, ktdrej uczestnikiem
jest Richard, syn gubernatora i przyjaciel Fentona. Otrzymasz dossier ekspedycji Richarda.
Musisz tez postaracsie o mape tej mato znanej czesci Tybetu, gdzie wybrat sie mtody Weston.

Znajdz kogos, kto ma namiary na kartografa

Po powrocie na lotnisko ponownie zaczep Gusa. Popro$ go o pomocw kwestii mapy. Gus przypomni
Fentonowi o ich starym znajomym Wuangu, ktéry jest kartografem. Niestety jakis czas temu
panowie stracili ze sobg kontakt i Fenton nie wie, gdzie szuka¢ Chinczyka. Ale by¢ moze dowie sie
tego od barmana Shena. Udaj sie zatem do niego - kliknij kursor kierunkowy po prawej (do
miasta) i wybierz na mapie nocny klub.
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