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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnilcdo gry Life is Strange -

EPIZOD5 - POLARIZED .,

Polarized to pigty, a zarazem ostatni juz odcinek gry przygodowej, stworzonej przez studio
DontnoD. Niniejszy poradnik pomoze ci przejs¢ przez fabute i zagadki ukryte w grze.
Znajdziesz w nim szczego6towy opis przejscia wszystkich rozdziatéw, gdzie wyttumaczone
zostang ewentualne réznice w wyborach znanych z poprzednich odcinkéw. Poradnik zawiera
takze zbior i szczegdtowy opis waznych wyborow oraz ich konsekwencji. Zostaty tu takze
wyszczegllnione zakonczenia gry. Zwienczeniem poradnika jest rozdziat poswiecony
przedmiotom kolekcjonerskim. W ostatnim epizodzie skupisz sie na rozwigzaniu zagadki
towarzyszacej ci przez poprzednie odcinki.

.
v -

-

Polarized to piaty, a zarazem ostatni odcinek epizodycznej przygodéwki studia DONTNOD,
ktora powstata we wspoipracy ze Square Enix. W grze wcielasz sie w osiemnastoletnig
dziewczyne imieniem Max, ktéra zmaga sie z codziennym szkolnym zyciem nastolatki. Podczas
rozgrywki odkryjesz w sobie nadprzyrodzone zdolnosci cofania sie w czasie, co pomoze Ci
manipulowac decyzjami i wydarzeniami, na ktére wczesniej nie miatby$ wptywu.

Poradnik do Life is Strange: Polarized zawiera:

e Opis przejscia gry
e Szczegdétowe omowienie kwestii decyzji wraz z ich ewentualnymi konsekwencjami

e Wskazéwki pomocne do znalezienia wszystkich znajdziek

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Rozdziat 1

Po przebudzeniu sie w "dark room", porozgladaj sie po otoczeniu. Bedziesz mogt sprobowac sie
wyzwoli¢ z zaczepdw. Zeby to zrobié, spdjrz na swoja prawa stope Right Foot-Detach. Po
uwolnieniu prawej nogi, spdjrz w strone wozka na kotkach i przysun go w twojg strone Trolley
- Pull. Na wdzku po prawej stronie leze¢ bedzie twoje zdjecie. Wybierz opcje Photo-Look i
sprébuj ustawic¢ ostrosc zdjecia klikajac odpowiednie przyciski.
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Po przeniesieniu sie do innej rzeczywistosci, porozmawiaj z Jeffersonem. Niezaleznie od tego
jak potoczy sie rozmowa, zaraz po niej, popatrz na dziennik po lewej stronie. Jak tylko
ustyszysz komentarz Max, spoéjrz w strone Jeffersona i sprobuj z nim porozmawiaé. Z
odpowiedzi na jego pytanie wybierz podkreslong opcje My Diary. Kolejnym krokiem bedzie
ustawienie ostrosci na widocznym w dzienniku zdjeciu.

Cel Phone
b Journal
1 Look.

o

‘?y Search

g

Po ustawieniu odpowiedniej ostrosci zdjecia, obudzisz sie w klasie, czyli znanym ci juz miejscu i
czasie. Jak wiadomo z poprzednich odcinkéw, poprawng odpowiedzig na pytanie Jeffersona
bedzie Daguerreian Process. Twoim zdaniem bedzie ostrzezenie Davida o tym co planuje
Jefferson. Zeby to zrobi¢ musisz poszukac jego numeru w torbie, ktéra lezy po prawej stronie.
Podczas czytania ksigzki musisz przewrdéci¢ kartke by uzyska¢ omawiany numer. Po wykonanej
czynnosci skorzystaj z telefonu komdrkowego lezagcego na stoliku i wybierz numer Davida. W
tym momencie mozesz takze wykona¢ swoje pierwsze zdjecie do albumu. Podejdz do Kate i
wybierz opcje Comfort Her. Po krétkiej rozmowie, spdjrz na nig ponownie, a bedziesz mdgt
wykona¢ zdjecie. Po wykonaniu zdjecia, podejdz do Jeffersona i zapisz sie na konkurs
fotograficzny, dajac mu swoje zdjecie Jefferson - Photo.
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Po wykonanej czynnosci, ponownie zmienisz czas i miejsce pobytu. Znajdziesz sie w samolocie,
w drodze do galerii. Po rozmowie z dyrektorem i lgdowaniu, rozejrzyj sie po galerii. Na dolnym
poziomie galerii znajdziesz odwrdcong do ciebie kobiete, ktorej mozesz wykona¢ zdjecie do
swojej kolekcji. Po tej czynnosci, skieruj sie na wyzszy poziom i poogladaj swoje dzieto. Po
otrzymaniu alarmujacego telefonu od Chloe, wrd¢ na wyzszy poziom, podejdz do swojego
zdjecia i ustaw jego ostros¢. Podczas wykonywania tej czynnosci, kilkukrotnie bedg
przeszkadzac ci zwiedzajacy dlatego powtarzaj ten krok az do momentu uzyskania ostrosci.
Jak tylko pojawisz sie w swoim pokoju, spdjrz na wykonane zdjecie i podrzyj je.
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Jefferson! t's

Po kolejnej zmianie czasu i miejsca, znajdziesz sie z powrotem w "dark room". Tym razem
David przyjdzie ci z pomoca. Musisz wykona¢ kilka krokow, w takiej kolejnosci by David
unieszkodliwit Jeffersona. Po pierwsze musisz poprosi¢ Jeffersona o wode - Some Water?. Po
drugie, w momencie kiedy Jefferson chwyta za statyw, musisz w odpowiednim momencie
ostrzec Davida. Wystarczy, ze na niego popatrzysz i wybierzesz opcje Warn. Waznym jest by
opcje tg wybra¢ dopiero w momencie kiedy Jefferson stoi juz przy drzwiach. W innym
wypadku, to Max zostanie znokautowana. Kolejnym krokiem, w trakcie bdjki Jeffersona i
Davida, popatrz na stolik po prawej stronie i wybierz opcje Pull. Ostatnim juz krokiem bedzie
wybranie opcji Table - Warn. Stolik (Table), o ktérym mowa znajduje sie tuz przed kanapa.
Jezeli ktory$s z krokdw wykonates Zle, musisz cofnaé sie czasie i sprobowaé wykonaé¢ go
ponownie. Po tym jak David obezwitadni Jeffersona, podejdz do niego i porozmawiaj z nim.
Niezaleznie od tego jak potoczy sie rozmowa, zostaniesz postawiony przed waznym wyborem.
Mozesz wyjawi¢ prawde Davidowi odnosnie Chloe lub zatrzymac jq dla siebie. Prawda oznacza
to, ze David pod wptywem emocji zastrzeli Jeffersona na miejscu i sie zatamie. Zatajenie
prawdy ma odwrotny skutek. Jefferson zostanie aresztowany a David w spokoju, wroci do
swoich zajec.
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