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Wprowadzenie

poradnik do gry Life is Strange

EPIZOD 2: OUT OF TIME

Out of Time to drugi juz odcinek epizodycznej przygodowki studia DONTNOD, ktéra powstata
we wspotpracy ze Square Enix. W grze wcielasz sie w osiemnastoletnig dziewczyne imieniem
Max, ktéra zmaga sie z codziennym szkolnym zyciem nastolatki. Podczas rozgrywki odkryjesz
w sobie nadprzyrodzone zdolnosci cofania sie w czasie, co pomoze Ci manipulowac decyzjami i
wydarzeniami, na ktore wczesniej nie miatbys wptywu. Pierwszy epizod gry wprowadzi cie w
Swiat przedstawiony przez autoréw, zapoznasz sie z podstawowag mechanikg rozgrywki a takze
poznasz otaczajacych cie rowiesnikéw, ktdrzy uczeszczajg z toba do tej samej szkoty. Niniejszy
poradnik pomoze ci przebrnac¢ przez fabute oraz skupi sie na wyjasnieniu najwazniejszych
kwestii gry. Znajdziesz w nim takze szczegdtowy opis waznych wyboréw oraz ich ewentualnych
konsekwencji. Zwienczeniem poradnika jest spis wszystkich zdje¢, ktére mozesz
kolekcjonowaé w trakcie rozgrywki.

Poradnik do Out of Time, drugiego epizodu gry Life is Strange zawiera:

e Opis przejscia gry
e Szczegdétowe omowienie kwestii decyzji wraz z ich ewentualnymi konsekwencjami

e Wskazdéwki pomocne do znalezienia wszystkich znajdziek

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Rozdziat 1

ce Get Upo
L

Zeby sie przebudzi¢ musisz najechaé¢ celownikiem na widoczny na ekranie okrag i przeciagnac.
Zeby wstaé z t6zka, naciénij pojawiajacy sie na ekranie przycisk. W tym momencie znajdziesz
swojg pierwszg decyzje. PodejdZz do rosliny pod oknem i podlej ja. Jak wykonasz ten etap
obrdc¢ sie i podejdz do szafy by wzig¢ z niej kosmetyki.
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Po ich zebraniu wyjdz ze swojego pokoju i udaj sie w strone prysznicéw. Po drodze bedziesz
mijat pokdj Kate, dlatego warto zetrze¢ obelge napisang na jej tabliczce przed drzwiami. Po
przejsciu korytarzem zauwazysz takze jak ktos z toalety wyrzuca rolke papieru toaletowego i
trafia nig w gtowe Alyssy. Mozesz jg ostrzec poprzez cofniecie sie w czasie Alyssa - Warn.

Po wykonanej czynnosci skieruj sie do tazienki i skorzystaj ze S$rodkowego prysznica. Po
obejrzeniu kilku scenek przerywnikowych, wyjdz spod prysznica i podejdz do lustra z adresem
strony internetowej. Zeby poméc Kate, zetrzyj widoczny adres (Erase).

Sprawdz swéj telefon a dowiesz sie miedzy innymi, ze Kate potrzebuje ksigzki, ktéra pozyczyta
ci jaki$ czas temu. Ksigzke znajdziesz w swoim pokoju dlatego wyjdz z tazienki i udaj sie w
strone twojego pokoju. Przed wejsciem zetrzyj obrazliwy tekst na swojej tabliczce.

Po wejsciu do pokoju, rozejrzyj sie po pomieszczeniu. Po lewej stronie, obok t6zka znajdziesz
stolik, na ktérym lezec¢ bedzie ksigzka. Po rozlaniu coli, musisz cofna¢ sie w czasie i odsungc
szklanke przed wzieciem ksigzki (Move).
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Jak tylko znajdziesz ksigzke, podejdz do szafy i ubierz sie po czym wyjdz z pokoju i udaj sie do
Kate. Po wejsciu do pokoju bedziesz mogt wykonac zdjecie krélikowi w klatce. Bedzie to
pierwsze zdjecie do twojej kolekcji w dzienniku. Po jego wykonaniu mozesz porozmawiaé z
Kate. Niezaleznie od tego jak potoczy sie rozmowa bedziesz musiat zostawi¢ ksigzke obok jej
torby na ziemi. Podejdz do niej i wtdz ksigzke do plecaka. Po wykonaniu czynnosci staniesz
przed waznym wyborem. Bedziesz mogt poradzi¢ Kate by poszta na policje lub wstrzymata sie
do czasu zebrania dowoddw.
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Rozdziat 2

Niezaleznie od wybranej przez ciebie opcji gra potoczy sie tak samo. WyjdZz z pokoju Kate i
udaj sie na podworko akademika. Zanim przejdziesz w dalsza jego czes$¢, podejdz do prawej
tawki a znajdziesz tu kosz na $mieci z wyrzuconym jedzeniem. Wez z niego kawatek batonika i
potdz na tawce obok. Zeby wiewidrka podeszta do jedzenia, musisz oddali¢ sie na bezpieczng
odlegtos¢. Jak tylko zauwazysz, ze wiewidrka zaczyna uczte, podejdz do niej i wykonaj drugie
zdjecie do swojej kolekcji w dzienniku.

Po wykonaniu zdjecia mozesz udac sie takze do zaplecza woznego a znajdziesz tam Kkilka
ciekawych rzeczy (jak zdjecia Rachel). Mozesz o nie zapyta¢ woznego, ktéry siedzi na tawce i
karmi ptaki.
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