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Wprowadzenie

Poradnik do gry Layers of Fear 2 oferuje kompletny i bardzo rozbudowany opis przejscia produkcji
studia Bloober Team. W solucji opisaliSmy wszystkich pie¢ aktéw, ktoérych przejscie jest wymagane do
ukonczenia gry. Nasz opis przejscia informuje o rozwiazaniach zagadek s$rodowiskowych,
interaktywnych przedmiotach nadajacych sie do podnoszenia, a takze o wyborach, ktére prowadzg
do kilku réznych zakonczen. Wszystkie trudne momenty gry posiadaja bardzo doktadne opisy i
dodatkowo wzbogacone zostaty wysokiej jakosci obrazkami.

Zagadki Layers of Fear 2 doktadniej opisaliSmy rowniez w osobnym rozdziale naszego poradnika.
Rozdziat ten powinien by¢ pomocny jesli szukasz jedynie rozwigzania jakiej$ konkretnej zagadki i nie
chcesz psuc sobie zabawy czytajgc caty opis przejscia. Z opisu kazdej duzej zagadki dowiesz sie gdzie ona
sie znajduje i jakie czynnosci nalezy wykonac¢ zeby jgq zaliczy¢. Nasz poradnik uzupetnia rozdziat o
osiagnieciach. Poradnik trofeowy zestawia wszystkie dostepne trofea i podpowiada jak mozna kazde z
nich odblokowac.

Layers of Fear 2 jest kontynuacjg popularnego horroru z 2016 roku. To przygodéwka fpp z elementami
gry akcji, w ktérej zajmujemy sie badaniem kolejnych lokacji, rozwigzywaniem zagadek,
kolekcjonowaniem przedmiotéw i unikaniem potencjalnych zagrozen. Akcja drugiej czesci rozgrywa sie na
poktadzie ptynacego statku, przy czym tak samo jak w "jedynce" w trakcie eksploracji okolicy jesteSmy
$wiadkami wielu dezorientujgcych czy paranormalnych scen.
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Opis przejscia
Akt 1 - The Unmooring

Prolog I pierwsza wizyta w kajucie bohatera

Na tej stronie poradnika do gry Layers of Fear 2 opisujemy sam poczatek przygody - prolog oraz
pierwszg wizyte (sposrdd kilku na przestrzeni catej gry) w kajucie nalezacej do giéwnego bohatera.
Nie rozwigzuje sie tu jeszcze zadnych zagadek, ale mozesz juz obejrze¢ wiele interaktywnych
przedmiotow.

Such a shame.

Prolog gry jest bardzo krétki. Podazaj kolejnymi korytarzami statku i otwieraj po drodze interaktywne
drzwi (zamkniete drzwi oznaczane sg ikong ktodki). Dotrzesz do miejsca wysSwietlenia krétkiej scenki.
Zostaniesz wkroétce przeniesiony do kajuty bohatera.
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Rozejrzyj sie najpierw po catym dolnym poziomie kajuty. Mozesz obrocic zeby odczytaé obie
wiadomosci. Na biurku lezy . Na walizce lezy . Obok
fonografu lezy tasma numer 1, ktdrg mozesz umiesci¢ w urzadzeniu i odstucha¢ nagrania. W tazience nie
odnajdziesz nic ciekawego poza kilkoma interaktywnymi zaworami.

Na gorny poziom kajuty prowadzi waska drabina. Mozesz spojrzeé¢ przez - gra pozwala
rozgladac¢ sie na boki i przybliza¢ obraz. W kolejnych aktach bedag pojawiaty sie dryfujgce obiekty, ktére
bedzie mozna dostrzegac i "wytawiac". Z aktywnos$ciami tymi powigzane sg trofea Rybak i Krél Rybak.

PrzejdZz do pomieszczenia z . Przeczytaj przyczepiong do lustra. Otwérz
. Zabierz tasme, zwr6c¢ sie w strone projektora i umiesc¢ jg w nim. Zatacz nastepnie projektor
zeby wyswietli¢ pierwszy film. Mozesz juz wyjs¢ z pomieszczenia i rozpocza¢ eksploracje statku.
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Poczatek eksploracji statku

Na tej stronie poradnika do gry Layers of Fear 2 opisujemy poczatkowy fragment eksploracji statku
w ramach przechodzenia aktu 1. Po drodze natrafisz na wiele obiektéw nadajacych sie do zbadania lub
zabrania ze sobg. Bedziesz tez musiat rozwiaza¢ dwie pierwsze zagadki - z ktdodkg oraz z wiszacym
krzestem w kawiarni.

Obejrzyj pozostawiong na wozku obstugi hotelowej. Na stoliku

pomiedzy biatymi sofami lezy . Wszystkie tego typu obiekty mozesz doktadniej ogladac

obracajac je we wszystkie mozliwe strony. W pomieszczeniu jadalni odszukaj stolik z zielonym obrusem i
nadajacq sie do zbadania.

Skorzystaj z bocznych drzwi zeby wyjs¢ na zewnetrzny poktad. Po dotarciu do metalowych drzwi musisz
przesung¢ w doét obie dzwignie zanim bedziesz mdgt je otworzy¢é. W jednym z kolejnych obszaréw zbadaj

lezacy na okragtym stoliku. Wcisnij przycisk windy, rozsun rolete, wejdz
do s$rodka i ponownie przesun rolete. Pociggnij za dzwignie zeby uruchomi¢ winde. Winda zatrzyma sie po
wytaczeniu dostaw pradu. Ponownie uzyj dzwigni zeby dokonczy¢ podréz na nowe pietro.
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