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Wprowadzenie

Ogromnych rozmiaréw nieoficjalny poradnik do gry L.A. Noire zawiera wszystkie informacje
potrzebne do wycisniecia z niej ostatnich sokdéw. Zdecydowanie najwazniejszy punkt programu
stanowi bardzo doktadny opis przejscia wszystkich 21 prowadzonych $ledztw, pozwalajac na
odkrycie kazdego $ladu i przeprowadzenie kazdego przestuchania we wifasciwy sposéb. W
poradniku nie zabrakto réwniez opisu 40 misji pobocznych, cechujacych sie mniejszym poziomem
skomplikowania i skierowanych w strone zwolennikéw stosowania ostrzejszych argumentow.

Oprécz opiséw podstawowych i opcjonalnych misji poradnik ma do zaoferowania szczegdtowe
wskazdéwki dotyczace kolekcjonowania pojazddw, odwiedzania zabytkowych miejsc w Los Angeles,
odnajdywania skrzetnie poukrywanych tasm filmowych oraz zdobywania osiggniec.

Catos¢ wzbogacona zostata licznymi screenami oraz mapkami poszczegdlnych dzielnic miasta.
Warto tez zaznaczy¢, iz w opisie przejscia gry nie zabrakto omoéwien wielu scen, co powinno pomoc
osobom ze sftabszg znajomoscig jezyka angielskiego w zrozumieniu znaczenia odnajdywanych
$ladow i kwestii dialogowych wypowiadanych przez postacie niezalezne.

Dodatkowe uwagi
Poradnik zawiera nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

e Kolor czerwony odnosi sie do pojawiajacych sie w trakcie rozgrywki postaci, niezaleznie od
tego czy sq to funkcjonariusze, $wiadkowie czy podejrzani.

e Kolor niebieski odnosi sie do odwiedzanych lokacji.
e Kolor zielony odnosi sie do odnajdywanych sladéw oraz ukrytych gazet.

e Kolor odnosi sie do nazw kolejnych zadan (podawana jest oryginalna
nazwa zadania oraz jej thumaczenie).

Oznaczenia #1 i #2 w opisach gtéwnych oraz pobocznych misji informujg o tym, iz do danego
fragmentu tekstu odwotuje sie widoczny nad nim lewy lub prawy screen.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Glowne sSledztwa

Case 1 - Upon Reflection
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Twoje pierwsze zadanie polega na dotarciu do lokacji [Alleyway Crime Scene - 1517 Jesse
Street]. Dokfadne potozenie tego miejsca mozesz sprawdzi¢ na gtéwnej mapie (przycisk START i
opcja MAP) lub podazaé¢ zgodnie z zbita chorggiewka widoczng na mini-mapie w lewym dolnym
narozniku ekranu. Jak zapewne zauwazyte$, znajduje sie ono niedaleko miejsca startu. Proponuje
pojechac na zachdd #1 i nastepnie skreci¢ na potnoc #2.

Podjedz do miejsca zbrodni, a doprowadzi to do automatycznego wyswietlenia scenki
przerywnikowej #1. Detektyw Floyd Rose poprosi Ciebie oraz Twojego partnera o zbadanie
alejki, w ktorej zamordowano czarnoskdrego Scooter’a Peyton’a #2.
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Ruszaj za swoim partnerem w strone stabo oswietlonej alejki #1. Po drodze mozesz zajmowac sie
badaniem interaktywnych przedmiotéw. Na domysinych ustawieniach gry ich odnajdywanie jest
fatwiejsze, gdyz po zblizeniu sie do kazdego z nich ustyszysz krétki dzwiek, a dodatkowo zawibruje
joypad. Wiekszo$¢ odnajdywanych przedmiotdw nie bedzie miato zadnego wptywu na przebieg
$ledztwa, tak wiec skupie sie jedynie na omdwieniu zdobywania najwazniejszych obiektéw. Na
poczatek udaj sie w strone skrzyn zlokalizowanych po prawej stronie, przy ktérych zatrzymat sie
wczesniej partner gtdwnego bohatera #2.
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Podejdz do lewej skrzyni #1 i wcisnij przycisk A. Po tym jak gra przyblizy widok wybierz z pomocg
lewej gatki analogowej lezacq na skrzyni gazete (Newspaper) #2. Ponowne wcisniecie przycisku A
pozwoli Ci na obejrzenie filmiku przerywnikowego, zwigzanego z artykutem widocznym na czotowej
stronie.

Mozesz juz kontynuowac eksploracje alejki. Udaj sie konkretnie w strone zakrwawionych drzwi,
przy ktorych bedzie stat Twoj partner #1. Wcisnij przycisk A stojac w poblizu drzwi, co pozwoli Ci
je obejrze¢ i tym samym pozyskaé pierwszy $lad (Clue — Bloodstain) #2. Uwaga! Poczawszy od
tego miejsca bardzo wskazane jest czeste korzystanie z notatnika gtéwnego bohatera, ktéry
domysinie wywotywany jest przyciskiem BACK. Znajdujg sie w nim miedzy innymi informacje na
temat oséb, przedmiotdw, lokacji oraz aktualnie wykonywanych zadan.
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Zamknij to okno i podejdz kawatek w lewo. Ustaw sie w miejscu, w ktérym nad sobg bedziesz
widziat duzg okiennice #1. Wcisnij przycisk A, a wystuchasz komentarza na temat widocznego
odbicia. Pojawi sie tu sugestia, ze na dachu pobliskiego budynku lezy rewolwer #2.
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Skieruj sie sladami swojego partnera do nowej alejki. Zbliz sie do pionowej rurki, przy ktérej sie
zatrzymat #1, a gtowny bohater automatycznie powinien przystgpi¢ do wspinaczki #2. Przedostan
sie w taki oto sposdb na dach budynku.

Udaj sie w lewo, a po kilku chwilach powinienes$ dostrzec lezacy na dachu rewolwer (Clue — Smith
& Wesson revolver) #1. Uzyj lewej gatki analogowej w celu obrécenia kamery, tak by
pokazywata ona boczng czes$¢ broni. Gra powinna przyblizy¢é w tym momencie widok #2, a Ty
zdobedziesz miedzy innymi numer seryjny rewolweru.
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Wcisnij ponownie przycisk A, dzieki czemu dowiesz sie, ze z rewolweru wystrzelono dwa pociski
#1. Mozesz juz odtozy¢ bron. Ponownie udaj sie do rurki #2, tym razem dazac do zejscia z dachu.
Po znalezieniu sie na dole wystuchaj rozmowy ze swoim partnerem, ktdry zaproponuje wybranie sie
z dowodem rzeczowym do okolicznego sklepu z bronia.
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