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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,The Spiderwick Chronicles” (,Kroniki Spiderwick”). Tekst
ten niemal w catosci sktada sie z bardzo doktadnego opisu przejscia wszystkich o$Smiu rozdziatow
opowiesci. Piszac poradnik najwiecej miejsca poswiecitem na objasnieniu czynnosci wymaganych
do zaliczenia wszystkich gtdéwnych zadan. Na biezaco podawatem tez jednak informacje niezbedne
do zaliczenia przydzielanych przez postaci niezalezne Ilub automatycznie udostepnianych
miniquestow, czyli takich, ktére nie sg obowigzkowe. Mimo wszystko nie warto ich ignorowaé, gdyz
niejednokrotnie wigza sie z nimi dodatkowe atrakcje czy bonusy utatwiajace rozgrywke. Druga
czes$¢ poradnika zawiera odnosniki do wszystkich drobnych zadan, pomocne tym z Was, ktérym
zalezy jedynie na dotarciu do okreslonych przedmiotéw czy nagrdéd. Zajatem sie rdéwniez
przedstawieniem réznych typdéw wrdzek, stanowigcych jedng z gtownych atrakcji gry. Doktadnie
wyszczegodlnitem w jakich sekcjach poradnika lokalizacji tych istot nalezy szukaé. Pozwala to na
zgromadzenie petnej kolekdcji.

Zycze udanej zabawy!!

Stranger
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Opis przejscia gry

1 - Exploring the Mansion

Quest 1 - Explore the Mansion (Zbadaj posiadtosc¢)
Zadanie 1: Explore the Mansion (Zbadaj posiadtosc¢)

W trakcie rozgrywania tego poziomu bedziesz sterowat wytacznie postaciq Jareda. Twoim
podstawowym zadaniem bedzie natomiast eksploracja wiktorianskiej posiadtosci, do ktorej
przeprowadzili sie gtéwni bohaterowie gry. Zabawe zaczynasz w sypialni Jareda. Nie zapominaj o
tym zeby doktadnie czyta¢ wyswietlane na ekranie okna z podpowiedziami. Nie bedzie ich zbyt
wiele, ale beda one dotyczyly samych najwazniejszych informacji. Wykorzystaj wolng chwile do
tego zeby rozejrzec¢ sie po sypialni. Mozesz podchodzi¢ do przedmiotéw i wciskac klawisz E tak, aby
wystucha¢ komentarza Jareda. W sypialni mozesz obejrze¢ zdjecie ojca (Photo of Dad), znajdujace
sie obok klatki na gryzonie krakersy (Crackers; screen) oraz akwarium (Fish Tank). Na koniec
porozmawiaj z Simonem. Za kazdym razem wciskaj ENTER, tak aby rozmowa mogta byc
kontynuowana.
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Wyjdz z sypialni. Jesli chcesz, mozesz skierowaé sie do znajdujacej na wprost tazienki. Tu
odnajdziesz tylko jeden interaktywny obiekt — starg rure (Old Pipe). Wyjdz z fazienki i ruszaj przed
siebie. Skieruj sie do pomieszczenia zlokalizowanego na wprost. Bedzie to sypialna Mallory.
Bedziesz oczywiscie mdgt z nig porozmawiaé. Mozesz tu tez obejrze¢ dwa przedmioty - medal za
osiagniecia w szermierce (Fencing Medal) oraz serwetke (Doily). Wyjdz z tego pomieszczenia.
Mozesz teraz na chwilke skierowac sie w lewo, ogladajac puszki z solg (Salt; screen) oraz prdbujac
wejs$¢ do sypialni mamy (Mom’s Door).

Zadanie 2: Find a Broomstick (Zdobadz kij od miotty)

Wro¢ sie do okolic sypialni Mallory. Odnajdziesz tu schody, dzieki ktérym bedziesz sie médgt
skierowac¢ na strych. Ruszaj wiec przed siebie. W pierwszej kolejnosci zajmij sie zbadaniem pompki
do roweru (Bicycle Pump). Nastepnie przyjrzyj sie dziwnym szafkom (Strange Shelves) i wystuchaj
komentarza Jareda. Na koniec skieruj sie do pokazanej na screenie drabiny. Uzyj jej, tak aby
przedostac sie na poddasze.
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Sprdbuj zblizy¢ sie do skrzyni (Chest), lecz niestety jest ona jeszcze chwilowo zamknieta. Obroc sie
wiec w prawo i podejdz do oznaczonej przez gre miotly (Broomstick; screen). Wcisnij E, tak aby
zdoby¢ kij od miotty. Bedziesz teraz modgt nim wymachiwaé wciskajac lewy przycisk myszy.
Chwilowo nie jest to jednak wymagane, gdyz nie spotkasz zadnych wrogdw. Zbadaj teleskop
(Telescope Lens). Zejdz teraz po drabinie dét i skieruj sie ponownie na pierwsze pietro. Biegnij
przed siebie, omijajac obie sypialnie (Mallory i mamy).

Przed Tobg bedq znajdowaty sie schody prowadzace na parter. Skorzystaj z nich i obejrzyj krétka
scenke przerywnikowg, sugerujacg, ze co$ przemieszcza sie wewnatrz Scian budynku. W okolicy
znajduje sie kilka nowych pomieszczen, ale w wiekszosci z nich nie znajdziesz nic ciekawego. Obok
schodow znajduje sie kotek (Mr. Tibbs). Skieruj sie teraz do pomieszczenia zlokalizowanego na
lewo od schodow (screen). Mozesz tu przede wszystkim porozmawiaé z Simonem. Ponadto
przyjrzyj sie ksigzkom (Books). Wyjdz z pomieszczenia.
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Jesli chcesz, mozesz zbadal¢ pomieszczenie znajdujgce sie na wprost od Twojej pozycji, a takze
przylegly pokdj, zlokalizowany po prawej stronie. Nie odnajdziesz tam jednak zadnych godnych
uwagi obiektéw. Udaj sie wiec do niewielkiego pomieszczenia z szafkami. Obejrzyj plastikowe
torebki (Plastic Bags; screen), a nastepnie sprobuj wejs¢ do kuchni. Wyswietlona zostanie druga
scenka przerywnikowa.

Zadanie 3: Open Plaster Wall (Zniszcz fragment $ciany)

W pierwszej kolejnosci proponowatbym rozejrzeé¢ sie po kuchni. W koszu na $mieci niedaleko
prawych drzwi znajduje sie butelka po wodzie sodowanej (Soda Bottle). Obejrzyj réwniez kuchenke
(Oven), karme (Oatmeal), stoiki z miodem (Honey) oraz stoiki z sosem pomidorowym (Tomato
Sauce). Podejdz teraz do zaznaczonego przez gre fragmentu Sciany i zacznij wciskac lewy przycisk
myszy (screen). Pozwoli ci to na rozbicie tynku. Zaczekaj az gra wyswietli nowy filmik
przerywnikowy.
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