N XSl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

King's Quest

A Knight to Remember
PORADNIK DO GRY




King's Quest - A Knight to Remember - poradnik do gry- GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

King's Quest
A Knight to Remember
poradnik do gry

autor: Kuba "Zaan" Zgierski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8060-250-2
Producent The Odd Gentlemen, Wydawca Sierra Entertainment Inc., Wydawca PL Licomp Empirical Multimedia

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1638�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c0zd_ebook

King's Quest - A Knight to Remember - poradnik do gry- GRYOnline.pl

Spis tresc

Wprowadzenie 3
Sterowanie 4
Interface rozgrywki 5
Osiagniecia, zakonczenia i wybory 7
The Magic Mirror 27
Podziemia 27
Legowisko smoka 38
Brawurowa ucieczka 44
Tournament of Hopeful Knights 48
Zwariowany handlarz 48
Przeprawa przez rzeke 60
Test rycerskosci 65
Oko szkaradnej bestii 70
Finding Achaka 83
Przygotowania do wyprawy 83
Pomoc dla Achaki 87
Duel of Strength 99
Dyniowa latarnia 99
Ustniki trolli 104
Pojedynek z Acornem 112
Duel of Speed 115
Ratowanie Triumpha 115
Wyscig 118
Championship Duel of Wits 121
Droga do areny 121
Gra planszowa 124
King's Quest - wymagania sprzetowe 128
PC - informacje ogoéline 129
King's Quest - wymagania sprzetowe PC 129

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione

bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.

www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1638�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c0zd_ebook

King's Quest - A Knight to Remember - poradnik do gry- GRYOnline.pl 3/ 129

Wprowadzenie

poradnik do gr':,,ir

KING'S OUEST

Poradnik do pierwszego epizodu King's Quest to szczegdétowy opis przejscia wszystkich
rozdziatdbw historii opowiedzianej w grze. Zawiera nie tylko charakterystyke
poszczegdllnych poziomow, ale réwniez ukazuje miejsca odnalezienia trofeéw mozliwych
do zdobycia w trakcie rozgrywki. Standardowo materiat sktada sie z kilku czesci, a mianowicie
sterowania, objasnienia interfejsu oraz solucji giéwnego watku fabularnego. W
publikacji nie zabrakto oczywiscie zestawienia wymagan sprzetowych w wersji minimalnej
oraz zalecanej. King's Quest to juz dziewigqta odstona wrecz legendarnej serii gier
przygodowych, w ktérych sterujemy losami Kréla Grahama. W najnowszej czesci przenosimy
sie do fantastycznego uniwersum za sprawg retrospekcji starszego juz protagonisty. Opowiada
on bowiem wnuczce swoje niezwykte historie z mtodzienczych lat i stara sie przyblizy¢ jej
wydarzenia, ktére doprowadzity do objecia przez niego tronu w Krdlestwie Daventry. Warto
wspomnieé, iz jest to dopiero drugi King's Quest zrealizowany w tréjwymiarowej grafice,
ktérego od daty wydania swojego poprzednika dzieli az siedemnascie lat.

Poradnik do pierwszego epizodu gry King's Quest zawiera:

sterowanie,

interface rozgrywki,

opis przejscia gtdbwnego watku fabularnego wraz z zaznaczonymi trofeami (osiggniecia),
wymagania sprzetowe.

Kuba "Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Poruszanie sie postacig

Wybieranie/Strzelanie

Wyijscie (z zaktadki)

Interakcja

Ekwipunek
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Interface rozgrywki

King's Quest - Interface
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Opis King's Quest - Interface

&

Nasz bohater - Nasza posta¢, ktorg sterujemy w czasie
rozgrywki.

(1)

Nasz ekwipunek - Ikona, ktéra symbolizuje nasz
ekwipunek. Aby go otworzy¢, musimy klikngé klawisz TAB.

2]

Obiekt - Przyktadowy obiekt, z ktorym mozemy wejs¢ w
interakcje.

8

Interakcja - Ikona, ktéra oznacza, ze mozemy wejsc¢ teraz
w interakcje z jakim$ elementem.

W niniejszym rozdziale mozesz doktadnie przyjrzec sie interfejsowi rozgrywki w King's Quest.
Kazdy jego element zostat oznaczony odpowiednim symbolem i opisany w czytelny sposdb, tak
aby zaden z poczatkujgcych graczy nie miat probleméw ze swobodnym rozpoczeciem zabawy.
Ze wzgledu na fakt, iz nie jest on zbyt rozbudowany, w zasadzie ogranicza sie tylko do paru
kwestii. Na ekranie zawsze widzimy naszego gtéwnego bohatera, ktorym sterujemy za
pomocg kombinacji klawiszy WSAD, a takze petno interaktywnych elementéw. Te z kolei
uaktywniamy spacja. Ponadto z lewym gornym rogu ekranu widnieje ikonka symbolizujaca

nasz ekwipunek - mozemy dostac sie do niego przyciskiem TAB.
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Osiagniecia, zakonczenia i
wybory

Napping on the Job

Pierwsze osiggniecie.

Przemierzajac jaskinie pod studnig w pierwszym rozdziale gry, bardzo szybko natrafimy na
t6zko stojace na ziemi. Jezeli wejdziemy z nim w interakcje 3 razy z rzedu, to odblokujemy
osiggniecie na Steam: "Napping on the Job".
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