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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

KHOLAT

Poradnik do gry Kholat zawiera szczegotowy opis przejscia gry wraz z szeregiem porad. Dla jak
najefektywniejszej rozgrywki dobrana zostata doktadna droga wokoét catego szczytu, wiodaca
od startowego namiotu przez wszystkie gtdwne miejsca z notatkami z dziennika. W opisie
przejscia zostaty tez podane wszystkie dokumenty poboczne, ktére mozna zebra¢ w grze -
raporty, artykuty i kartki pamietnika. Wszystkie przedmioty sg oznaczone wspo6trzednymi. W
poradniku znajduje sie tez mapa s$wiata z zaznaczeniem lokacji wszystkich dokumentow i
obozow. Kholat to innowacyjny horror polskiej produkcji oparty na prawdziwych wydarzeniach
- niewyjasnionej do dzi$ zagadkowej $Smierci dziewieciorga oséb obozujacych na zboczu gory
Kholat Syakhl w poétnocnym Uralu w 1959 roku. Wokoét wydarzenia obrosto wiele przeréznych
hipotez, m.in. o sitach nadprzyrodzonych, Wielkiej Stopie, czy o radzieckich eksperymentach
wojskowych. Gracz trafia na szczyt gory i z blizej nieokreslonych pobudek necony gtosem
podejrzanego osobnika postanawia odszuka¢ notatki z dziennika by odkry¢ prawde o
wydarzeniach z 59 roku. Gra stawia przede wszystkim na swobode, otwarty Swiat i wciggajaca
historie. Kluczem rozgrywki jest eksploracja opierajgca sie wytacznie o mape szczytu (ktéra nie
pokazuje miejsca potozenia gracza), kompas i latarke. W grze bardzo tatwo sie zgubi¢, a
dodatkowo niemal za kazdym rogiem zdajg sie czyhac¢ dziwne stwory...

Poradnik do gry Kholat zawiera:
e Opis przejscia gry, wzbogacony zdjeciami i wspétrzednymi, tak by gracz ciagle wiedziat
gdzie sie znajduje i dokad podaza.

e Mape z zaznaczong lokalizacjg wszystkich stron dziennika, a takze stron raportow,
artykutéw i pamietnika.

e Spis wielu przydatnych porad, ktére pomogq w przetrwaniu i orientacji w terenie.
e Spis osiggnie¢ gry wraz z poradami odnosnie ich wykonania.

e Wymagania sprzetowe gry.

Arek "Skan" Kaminski (www.gry-online.pl)
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Porady

Kholat to tytut specyficzny, nastawiony gtéwnie na eksploracje i orientacje w terenie. Nie ma tu
zadnej walki, szostego zmystu podswietlajacego mozliwe do uzycia przedmioty, ani strzateczek
pokazujacych gdzie teraz trzeba i$¢. Zamiast tego jest tylko ogdélna mapa terenu, kompas,
mnoéstwo $niegu i odrobina potworéw do smaku. Jak sie odnalez¢ w grze i znalez¢ wyjscie z
tego catego galimatiasu? Warto stosowac sie do kilku podstawowych porad:

1. Kompas i mapa najlepszymi przyjacioimi.

Nie da sie przeceni¢ znaczenia kompasu w Kholacie. Bez niego praktycznie nie istniejesz. Jak w
tej grze dochodzi sie z punktu A do B? Otwiera sie mape, ustala gdzie sie jest i patrzy na uktad
szlakéow wiodacych tam gdzie chce sie i$¢. Potem ustawia sie tak, by kompas wskazywat
odpowiednig droge i idzie sie przed siebie. Praktycznie zawsze powinienes mie¢ wyjety
kompas, by chociaz orientacyjnie wiedzie¢ gdzie jestes. Czerwona strzatka z literkg C wskazuje
potnoc, zielona strzatka oznaczona ? pokazuje potudnie. Nie zapominaj tez o ciggtej analizie
mapy. Wszystkie lokacje, zarowno w grze jak i w poradniku, zapisane sg tylko we
wspotrzednych geograficznych. By zobaczy¢ wspotrzedne konkretnego miejsca, przybliz mape
(prawy przycisk myszy) i przesun kursor w interesujacy cie punkt.

Kompas moze takze stuzy¢ jako informator - zacznie "wariowac", jesli w poblizu jest anomalia.
Tym mocniej im niebezpieczenstwo jest blizsze.

2. Obserwuj otoczenie.

Staraj sie zwraca¢ uwage na wyrozniajace sie detale otoczenia i je spamietywac, by tatwo
okresli¢ gdzie juz byles. Rozgladajac sie bedziesz natrafiat na poukrywane wspdirzedne
wskazujgce lokacje nieobowigzkowych stron do dziennika lub na same strony. Wykorzystuj tez
wieksze elementy otoczenia, ktore wida¢ z daleka (np. dach kosciota czy czerwone s$wiatto
radiostacji widoczne z wiekszos$ci mapy) jako punkty wyjscia. Ocen potozenie takich miejsc
wzgledem miejsca na mapie, do ktdérego zmierzasz, a nastepnie swoje potozenie wzgledem
tego punktu by okresli¢, w ktdrg strone powinienes isc.

3. Graj z dzwiekiem.

Niezwykle wazne dla gry sq efekty dzwiekowe i muzyka. Nie chodzi tu tylko o budowanie
nastroju dla horroru. Po dochodzacych dzwiekach jeste$ w stanie zorientowaé sie w
nadchodzacym niebezpieczenstwie oraz odnalezé¢ notatki do dziennika. Jesli muzyka nagle
zmieni ton na duzo ostrzejszy i grozniejszy, najprawdopodobniej w poblizu czajg sie cienie lub
inne niebezpieczenstwa. Wystuchuj takze charakterystycznego dzwieku ptonagcego papieru, by
odnalez¢ notatki do dziennika. W miare mozliwosci graj w stuchawkach dla lepszej orientacji.

4. Zbieraj notatki.

Staraj sie zebra¢ wszystkie notatki, ktore znajdziesz lub ustyszysz w poblizu, nawet jesli nie
zamierzasz skonczy¢ gry w 100%. Kazda taka notatka zapisuje gre i pokazuje swojg lokalizacje
na mapie. Bedziesz wiec w stanie tatwo okresli¢, gdzie aktualnie jestes, a gdybys$ zginat -
wznowisz gre w miejscu zebrania notatki. W grze jest 9 notatek gtéwnych (potrzebnych do
przejscia gry), 7 obozow i az 27 notatek pobocznych (raportéow, pamietnikéw i artykutéw). O
tym, ze notatka jest w poblizu bedziesz wiedziat, gdy ustyszysz dzwiek palonego papieru lub
gdy zauwazysz totemy Mansow albo porzucony sprzet alpinistyczny.
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5. Wykorzystuj obozy

W grze jest 7 obozéw, ktére mozesz wykorzystywac¢ do szybkiego transportu. Jest to jedyny
sposOb na szybkie podrézowanie w grze. Bardzo sie przydaje jesli nagle znajdziesz na sScianie
wspotrzedne notatki bedacej po drugiej stronie mapy. Po prostu kliknij na obozie, a nastepnie
na mapie wybierz namiot, do ktdrego chcesz sie przeniesc.

6. Trzymaj sie scian.

Trzymaj sie blisko scian zamiast iS¢ $rodkiem drogi. Zmniejszasz tak ryzyko wpadniecia na
cienie, a zarazem masz szanse znalez¢ waski przesmyk, ktéry inaczej moze by¢ niewidoczny
nawet z kilku metréw.

7. Bieganie

Odbiegaj od cieni, gdy tylko je zauwazysz. Zwracaj tez uwage na zostawiane ptongce Slady.
Ztapanie rowne jest $mierci, wiec zawsze badz gotdéw do ucieczki. W grze mozesz bez przerwy
biec tylko chwile, po czym postac¢ sie zmeczy i bedzie tylko Slamazarnie drepta¢ do przodu poki
nie odzyska sit. Jestes wtedy w wielkim niebezpieczenstwie, wiec najlepiej nigdy nie dopuscic¢
do takiej sytuacji. Zamiast tego biegnij kawatek i pus¢ na sekunde przycisk biegu, gdy tylko
ustyszysz ciezsze oddechy swojego bohatera. Gdy oddechy znikng znéw mozesz biec i tak w
kétko. Jest to bardzo efektywny sposdb poruszania sie, nie tylko podczas ucieczki ale i podczas
zwyklej wedrowki. Bedziesz w ten sposob przemieszczac sie duzo szybciej.

8.Zgas swiatlo

Kholat jest wzglednie jasng gra jak na horrory, a to dzieki swojej $niegowej otoczce. Niemniej
sq momenty, gdy ekran mocno sie sciemni a wtedy korci by wiaczy¢ latarke. Generalnie
najlepiej stale chodzi¢ z wylaczonym sSwiattem, gdyz przykuwa ono uwage cieni i anomalii.
Zawsze pamietaj, by wylaczy¢ latarke po jej uzyciu w ciemnym miejscu. Pamietaj tez, ze
latarke postac wigcza automatycznie, gdy oglada mape. Jeste$ wtedy tak samo na widoku jak
podczas normalnego chodzenia z wigczonym s$wiattem.

9. Jesli sie zgubisz

Jesli sie zgubisz sprébuj najpierw zlokalizowac jakie$ szczegodlne punkty widokowe, ktdre moga
troche rozjasni¢ sytuacje i cho¢ orientacyjnie podpowiedzie¢ gdzie jestes (np. na pdtnocny
zachdd od czerwonego $wiatta radiostacji), a wtedy mozesz z pomocg kompasu okresli¢ ogélny
kierunek, w ktory powinienes is¢. Wystuchuj takze dzwiekéw ptongcych kartek i wypatruj
totemow oraz porozrzucanego sprzetu narciarskiego. Znaczg one, ze w poblizu jest notatka, a
odnalezienie notatki zostanie odnotowane na mapie, wiec od razu bedziesz wiedziat, w ktérym
jestes miejscu. W koncu, jesli uznasz ze poszedtes catkowicie w zte miejsce i nie ma sensu
wracac sie na piechote. Mozesz sie zabi¢, np. skaczac z wysokosci lub dajac ztapac sie cieniowi.
Wodwczas wznowisz gre w ostatnim miejscu zapisu (przy notatce lub obozie) i stamtad mozesz
opracowac nowg drogg wedrowki.
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Mapa swiata

Kholat - mapa Swiata
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Legenda Kholat - mapa Swiata

@ |Gtdwne notatki do dziennika

@ |Poboczne notatki do dziennika

@ |Obozy

Mapa $wiata gry to gorski szczyt. Gracz zaczyna gre w sercu obszaru (w obozie przy
Kamiennym Kregu), a nastepnie musi odnalez¢ 9 kluczowych lokacji na obrzezach, w ktérych
znajdzie notatki do dziennika. Po zdobyciu wszystkich dziewieciu notatek nalezy wrdci¢ do
centrum obszaru, by skoriczy¢ gre.

Na mapie kolorem czerwonym zaznaczono wszystkie gtéwne miejsca wraz z ich nazwami. W
tych miejscach znajdziesz kluczowe strony dziennika. Kolorem niebieskim zaznaczono 27
lokacji raportow, artykutdow i stron pamietnika, ktérych odnalezienie jest niezbedne dla
przejscia gry w 100%. Kolorem zielonym natomiast zaznaczono lokalizacje namiotow -
obozow, w ktérych mozesz zapisa¢ gre i miedzy ktérymi mozesz sie swobodnie przenosié, po
tym gdy je odkryjesz.
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