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Wprowadzenie

Poradnik do gry Kapitan Morgane i legenda Ztotego Zétwia zawiera wskazdwki przydatne podczas
zabawy w te sympatyczng pirackg przygodéwke. To doktadna i bogato ilustrowana solucja, ktéra
przeprowadzi Cie przez wszystkie kolejne wydarzenia opowiadanej przez ten tytut historii.

Podporzadkowana jest ona wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staje gtdwna bohaterka,
17-letnia Morgane, ktéra bardzo pragnie udowodni¢ swojemu ojcu, ze nadaje sie juz do petnienia
funkcji kapitana korsarskiego statku.

Kazdy podrozdziat opisuje jedno zadanie i podpowiada dziatania, ktére sa niezbedne do
zrealizowania tylko tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego
urzeczywistnienia przedmiotéw, rowniez tych, ktére mogtes znalez¢ juz jakis czas temu i by¢ moze
dawno masz je w swoim ekwipunku. W zwigzku z tym to, co datoby sie w danym momencie zrobic¢
lub zabraé, a co przyda sie przy rozwiktywaniu innego problemu, opisane jest w innym
podrozdziale, tym, ktéry owg kwestie wyjasnia. W ten sposéb, poszukujac rozwigzania takiej, a nie
innej zagadki, znajdziesz w jej omdwieniu komplet dotyczacych tylko i wytacznie jej czynnosci i
przedmiotéw zilustrowanych fotkami z rozgrywki.

Ekwipunek przywotujesz i odsytasz PPM (jest on pierwszg zaktadkg w menu). Znajdzki wyjmujesz z
niego, przeciqgajac je poza jego obreb. W samym inwentarzu takze faczysz jej ze sobg,
przeciggajac jedng do przegrédki z druga, a jesli znajdujg sie one na réznych planszach (w
przypadku duzej liczby rzeczy ekwipunek zajmuje 2 albo i 3 strony), najpierw przeciagasz jedng z
nich na niebiesky strzatke prowadzacg do dalszej czesci inwentarza.

Na aktywnych obiektach kursor w ksztatcie strzatki miga jasniejszym odcieniem, a wszystkie
hotspoty w danej lokacji ujawnisz, wciskajac spacje. Po kliknieciu ktéregos$ z nich LPM pokazujg sie
dostepne opcje: dymek - rozmawiaj, lupa - obejrzyj, dton — wez, uzyj, otwérz.

Oproécz typowych tamigtowek, zwigzanych z manipulacjg przedmiotami, w grze wystepujg takze
minigierki, w wiekszosci zrecznosciowe. Ich stopien trudnosci jest niski, na dodatek mozna je
poming¢, wybierajac opcje ,,Oszustwo”.

Plansze z tytutem kolejnego rozdziatu trzeba klikna¢ LPM, by méc kontynuowac zabawe. Poniewaz
dialogi samoczynnie odbywajq sie naprawde baaardzo wolno, polecam tez klikanie kolejnych
kwestii LPM, Zeby nada¢ im normalne tempo. LPM przewiniesz takze scenki przerywnikowe.
Bohaterke natomiast przyspieszysz dwuklikiem, ale tylko wdéwczas, gdy znajduje sie ona na
zewnatrz. W budynkach, jaskiniach itp. Morgane nie moze biegac.
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W grze funkcjonuje mapa (druga zaktadka w menu), ktora bardzo usprawnia poruszanie sie po
wszystkich pieciu wyspach, jakie zwiedzasz w trakcie zabawy. Dostepna jest jednak takze tylko
poza pomieszczeniami.

Kolejne zadania, jakim musi sprosta¢ Morgane, odnajdziesz w trzeciej zakladce menu (notes).
Pojawiajg sie one przewaznie w trakcie dialogdéw lub odkry¢ zwigzanych z otoczeniem. Informuje o
tym wyskakujacy u gory ekranu symbol notatnika, podobnie jak rysunek wezetka sugeruje
wpadniecie nowego przedmiotu do inwentarza.

Niekiedy w trakcie rozmowy trzeba dokonac¢ wyboru sposréd wzajemnie wykluczajacych sie opcji.
W wiekszosci przypadkow nie ma to znaczenia dla dalszego rozwoju wydarzen, jednak raz czy dwa
wptyniesz w ten sposéb na przebieg danego zadania (o czym uprzedzam w poradniku), bowiem
niektdre z nich sg opcjonalne i ich zaliczenie nie jest konieczne do ukonczenia gry.

Ostatnia zaktadka menu to ustawienia, wyjscie do menu gtéwnego i mozliwos¢ zapisu (torba).
Niestety, w grze nie ma opcji robienia wielu save' 6w, kolejny stan rozgrywki jest zawsze
nadpisywany, totez nie sposob powrdci¢ do wczesniejszych fragmentéw przygody. Na jednym
komputerze mogg bawi¢ sie maksymalnie trzy osoby.

Przedmioty, jakie powinny wyladowa¢ w ekwipunku bohatera, zostaty wyrdznione w tekscie
kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek pogrubieniem.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Rozdzial 1 — Wiesci z daleka

Domowe obowiagzki

Mata Morgane nie moze péj$¢ pobawic sie z przyjaciétmi, dopdki nie wypetni swoich domowych
obowigzkéw. Porozmawiaj z siedzaca w bujanym fotelu matka - dowiesz sie, ze Morgane ma
zmies¢ z podiogi ktebki kurzu, przetrze¢ okno i napetni¢ dzbanek woda.
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Wez pozostawiong na lewo od kominka szufelke.

Potrzebujesz jeszcze zmiotki, lezacej przy tawie po lewej (w rogu ekranu).

Potacz oba przedmioty w ekwipunku (przeciggajac jeden do drugiego; inwentarz przywotujesz i
zamykasz PPM), otrzymasz zestaw, ktérym mozesz przystapi¢ do sprzatania.
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