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WSTEP

Witajcie w nieoficjalnym poradniku do gry Voyage, w ktérym to znajdziecie kompletny opis
przejscia czekajacej Was przygody.

Poniewaz ponizszy tekst powstat w oparciu o anglojezyczng wersje programu, w solucji
postanowitam uzy¢ takze oryginalnych nazw przedmiotéw - umiescitam je w kwadratowych
nawiasach.

Na poczatek tylko jedna, krétka uwaga. Opis przejscia zawiera liste wszelkich czynnosci, jakie
nalezy wykonaé, aby pomysinie ukonczy¢ gre. Niejednokrotnie mozna je realizowa¢ w innej
kolejnosci, niz sugeruje, gdyz Voyage nie jest grg tak liniowa, jak zazwyczaj bywaja przygodowki.
Pozostawia nam, graczom odrobine wolnosci wyboru. Ze swojej strony staratam sie utozy¢ opis
przejscia w kolejnosci, jaka wydaje mi sie najbardziej logiczna. Tekst podzielitam na rozmaite
rozdziaty, ktére, mam nadzieje, utatwiag Wam poruszanie sie po poradniku i szybkie odnajdywanie
w nim pozadanych odpowiedzi.

Zapraszam do lektury.

Karolina ,,Krooliq” Talaga
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SOLUCIA

Podroz na Ksiezyc

Budzisz sie. Nie wiesz, gdzie jestes. Nie wiesz, co tu robisz. Wiesz tylko, ze nazywasz sie Michel
Ardan. Skoro pamiec¢ Cie zawiodta, to musisz zrekonstruowac bieg wydarzen, ktére sprawity, ze
znalazte$ sie w tym miejscu.

Podejdz do mezczyzny lezacego po lewej stronie. Kliknij na nim, a przypomnisz sobie, ze to
Barbicane, prezes klubu strzeleckiego (pierwsza karta Sledztwa w Twoim ekwipunku zostanie
odstonieta).

Teraz podejdz do mezczyzny lezacego po prawej stronie. To Kapitan Nicholl, stawny inzynier
(kolejna karta Sledztwa zostanie odstonieta). Tuz nad Kapitanem zauwazysz gazete. Przeczytaj ja,
a pierwszy rzad kart Sledztwa bedzie wypetniony.
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Na Scianie, po lewej stronie od gazety zauwazysz krétki pasek [short strap] przytrzymujacy klucz
francuski [monkey wrench]. Kliknij, a w Twoim ekwipunku znajdzie sie pasek, a klucz spadnie na
podioge. Oczywiscie, podnies go. Uzyj klucza francuskiego na luku w podtodze. Wiasnie
dowiedziate$ sie, ze jeste$ w przestrzeni kosmicznej (piata karta Sledztwa zostanie odstonieta).

Podejdz do Barbicane’a. Nie zyje. Przeczytaj list, ktory trzyma w rece: ,Nie starczytoby tlenu dla
trzech” (szésta karta Sledztwa zostanie odstonieta). Zabierz klucz lezacy na poditodze [carriage

key].

Z kieszeni kolegi wyjmij portfel i przeczytaj znajdujacy sie w nim list od niejakiej Diany Moon.
Teraz przy pomocy znalezionego przed chwilg klucza, otwdrz szafke znajdujaca sie nad
Barbicanem.
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Zabierz z niej nastepujgce przedmioty: rafie [raffia], maty ndz [small knife], pusty rondel [empty
pot], dtugi pasek [long strap], naboje [cartridges], barytke prochu [powder barrel], rosline [vine
plant], trzy zamkniete puszki [closed tin can], niebieski zuzyty silnik rakietowy [spent (blue)
retrorocket], czerwony natadowany silnik rakietowy [loaded (red) retrorocket]. Wez tez ksigzke z
Ideogramami (od teraz bedzie dostepna w Twoim ekwipunku), a tuz za nig znajdziesz chloran

potasu [chlorate of potash].
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W pewnym momencie zacznie brakowac Ci tlenu. Na szczescie masz chloran potasu, ktéry w
odpowiedniej temperaturze rozktada sie na tlen i chlorek potasu. Zatem zdejmij naczynie z ognia,
otworz pokrywe, wsyp chloran potasu, zamknij pokrywe i przesun z powrotem na ogien. Poziom
tlenu zacznie sie podnosi¢. Od teraz, gdy tylko zacznie Ci ponownie brakowac tlenu, wykonaj

powyzsze czynnosci.
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Pod zlewem znajdziesz kanister z potasem [can of potassium] oraz lejek [funnel]. Potacz te dwa

przedmioty w swoim ekwipunku.
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Wez kapelusz Barbicane’a [Barbicane’s hat] i uzyj na nim matego noza. Znajdziesz kolejny list od

Diany, a nastepne dwie karty Sledztwa zostana odstoniete.
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Teraz spéjrz na Kapitana Nicholla - on réwniez nie zyje (kolejne dwie karty Sledztwa zostang
odstoniete). Wez strzelbe [rifle], ktdrg trzyma w dtoni. Po czym wyjmij z kieszeni portfel, a w nim

znajdziesz list - rowniez od Diany.
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