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Wprowadzenie

Ahoj tam, Graczu! Masz przed sobg poradnik do sympatycznej korsarskiej gry Jolly Rover. Tekst
zawiera opis wszystkich wyzwan, przed jakimi staje gtdwny bohater - Gajusz James Rover, zwany
Jollym.

W trakcie rozgrywki otrzymujesz punkty, ktére przektadajg sie na kolejne rangi postaci w pirackim
Swiatku. Oba te elementy (punkty i rangi) widoczne sg na belce w gorze ekranu, tak ze mozesz na
biezaco $ledzi¢ swoje postepy w grze. Punktowane sg wszystkie przedmioty, ktére laduja w
ekwipunku (w dole ekranu) oraz czynnosci niezbedne do rozwoju fabuty. Podczas zabawy warto
doktadnie penetrowaé lokacje, bowiem punkty pozyskuje sie takze za zbieranie znajdziek
bonusowych ( , srebrnikow i pirackich flag) - wszystkie zostaty doktadnie omdwione
w ostatnim rozdziale, a w tresci poradnika oznaczone sg w taki sposéb jak powyzej. Sympatycznym
osiagnieciem sg tez tzw. tupy, wiekszo$¢ z nich zdobywasz automatycznie, ale kilka jest
opcjonalnych (szczegdty réwniez w ostatnim rozdziale).

W grze funkcjonujg tylko dwa kursory: kierunkowy - w ksztatcie kotwicy oraz ten pojawiajacy sie
na aktywnych obiektach - w postaci zaci$nietej piesci. Nie ma w ogdle opcji klikania PPM, jesli
chcesz wystucha¢ komentarza bohatera na temat przedmiotu z ekwipunku, musisz go wyjac i uzy¢
na Roverze. To samo dotyczy dokumentdéw, ktdre chciatbys$ przeczytac.
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Jesli zajdzie taka potrzeba, mozesz skorzystaé¢ z systemu podpowiedzi. Pierwszg wskazowkg jest
juz wyswietlajacy sie na pasku u goéry tytut zadania. Drugg mozna otrzymac, klikajac na bohaterze,
ktéry zawsze wtedy przypomina, na czym w danej chwili nalezy sie skupi¢. O to samo warto
zapytac tez siedzacg w ekwipunku papuge (trzeba uzy¢ jej na Roverze), ktéra wypowiada sie
zarowno bardziej ogdlnie na temat sytuacji Jolly ego, jak i odpowiada na pytania dotyczace
konkretnego problemu. Pierwsza taka informacja jest darmowa, kolejne sa juz pfatne, a walutg
akceptowang przez papuge s krakersy. Kosztuje Cie to jednak za kazdym razem 2 punkty, na
dodatek pozbawiasz sie szansy zdobycia jednego z fupow.

Niektore zadania da sie wykonaé¢ na dwa sposoby, np. stosujgc handel wymienny albo ptacac za
dang rzecz (srebrnikami), uzywajac podstepu lub przekupujac rozmoéwce. Wydane w taki sposéb
srebrniki réwniez pomniejszajgq Twdj dorobek punktowy (1 wykorzystany srebrnik to strata 8
punktow).

Menu miesci sie w gornej czesci ekranu, a wsrdd jego opcji jest plansza z fupami oraz dziennik, w
ktorym znajdziesz bonusy za zebrane krakersy, flagi i srebrniki, aktualng range bohatera i jego
postep w grze (punktowy i procentowy). W ustawieniach jest takze mozliwos$¢ znacznego
przyspieszenia chodu Jolly " ego. Jesli masz problem z rozeznaniem sie w interfejsie, skorzystaj z
zaktadki Pomoc.

Mitego piecia sie po szczeblach pirackiej kariery!

Katarzyna , Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Piracki okret Howella

Przeszukaé¢ okret

Mam buscruceny kaok! | KLIKIST] ABY WYBRAC ]
Moge i preebea? [ KLIKNT] ARY WYERAL |
Peeaic gaeows! [ KLIKNT] ARY WYRRAC |
Poteafi; dpicwat szanty? | KILIKNI] ADY WYRRAC |
T Migdy sic dodicre da twnje rdmf[ltlllwli.ﬁﬂ'fwﬁ-\-f:]i

Po rozmowie z kapitanem Howellem (kazda opcja dialogowa i tak doprowadzi do tego, ze Rover nie
zechce dotaczy¢ do piratdw) rozejrzyj sie po pomieszczeniu, w ktérym Jolly zostat zamkniety.
Sprawdz drzwi (1), oczywiscie sa solidnie zaryglowane. Zbadaj wszystkie rupiecie w celi, czyli:
skrzynie z narzedziami (2), kufer z pirackim skarbem (3 - znajdziesz srebrnika), lampe (4),
beczki z rumem (5), ciezkie dziato (6 - znajdziesz fragment pirackiej flagi), keg z prochem
strzelniczym (7), skrzynie z fomami (8), skrzynie petng kluczy z kosci (9) i zestaw uciekiniera (10).
Zrobienie kompletnego rozpoznania w pomieszczeniu poskutkuje przytuleniem sie przez Jolly " ego
do obrazu Bei. W ten sposdb Rover przeleci przez zbutwiatg $ciane i wpadnie do tadowni.
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Uwolni¢ dziwng papuge i wykiwaé¢ pirata

Wykorzystaj to, ze Melvin wzigt Rovera za Daveya. Pirat zechce, bys$ przypomniat mu dawne czasy,
o ktérych, rzecz jasna, nie masz zielonego pojecia. I tak wiasnie mu odpowiedz. Musisz bowiem
najpierw zebrac¢ potrzebne informacje. Na poczatek zauwaz na beczce na prawo od klatki
z papuga. Wez jednag porcje (3 sztuki). Teraz pogadaj z papuga, ktéra tez nie marzy o niczym
innym, tylko o pry$nieciu z tajby. Zeby jednak pomogta Jolly' emu, musisz ja uwolnié. Zapytaj ja
zatem, jak masz to zrobidé.

B T iy bk

Nastepnie podejdz do wiszacych na scianie (przy schodach) kluczy i wez je. Sprobuj otworzy¢ nimi
zardzewiaty zamek ktdédki zabezpieczajacej klatke — nic z tego, trzeba go najpierw naoliwi¢. W tym
celu ponies lezacy przy przewrdconych beczkach po lewej czerwony materiat, czyli piracka chuste.
Podejdz do drzwi po lewej, ktére otwdrz posiadanymi kluczami, i wejdz do celi.
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[ I =} 3 X B T ipay bk

Fadinr Fopudad 1 papage

A

Wez stojacq na beczce lampe oliwna. W ekwipunku pofacz ja z chustg. Wrdé¢ do tadowni i
nattuszczong chustg potraktuj zardzewiaty zamek ktddki od klatki. Teraz mozesz uzy¢ kluczy na
naoliwionym zamku. Uwolniona papuga automatycznie trafi do inwentarza. Porozmawiaj z nig
(wyjmij ja z ekwipunku i kliknij nig na Roverze). Dowiesz sie, ze nazywa sie Juan Leon - odtad
zawsze postuzy Ci pomocg w grze, kiedy utkniesz i zechcesz zadac¢ jej jakie$ pytanie. Pierwsza
wersja podpowiedzi jest przewaznie dos$¢ enigmatyczna, jesli bedziesz potrzebowac dalszych
wskazowek, musisz da¢ Juanowi krakersa, co kosztuje utrate 2 punktéw. Kiedy uznasz, ze wiesz
juz wszystko, zakoncz przepytywanie ptaszka i zaczep Melvina. Udziel mu nastepujacych
odpowiedzi:

e w porcie... Sickle;
e 10...dni;

e szorowac pokfad... w gtupawych przebraniach.
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