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Wstep

Gdzies na wyspie na Oceanie Indyjskim zyje baaardzo grozny Doktor T. Na tyle grozny, ze
zaniepokojona jego poczynaniami krélowa brytyjska postanowita podesta¢ mu szpiega. Nie w
ciemie bity (i zawczasu uprzedzony) Doktor T. w celu przeciwdziatania owej inwigilacji zdecydowat
sie zatrudni¢ zawodowego zabdjce (pici zenskiej). Jednak los agenta Jej Krdlewskiej Mosci nie bytby
jeszcze przesadzony, gdyby dostarczenia sie go na Wyspe Zebow podjat sie ktos inny niz... Keane.
Jack Keane...

W tej sympatycznej przygoddwce wcielisz sie w dwie postacie: tytutowego kapitana Jacka Keane'a i
sprytnego siepacza Amande. Sterowanie w grze jest proste i intuicyjne, a tym, co odrdznia je od
znanego z innych pozycji tego typu, jest fakt, ze funkcje klawiszy, do ktérych zazwyczaj jestesmy
przyzwyczajeni, zostaty zamienione. I tak: jesli chcesz co$ obejrze¢ lub przeczytaé, klikasz LPM,
natomiast, by wykonac jaka$ akcje — PPM. A zatem tym drugim klawiszem zbierasz znajdzki i
wyciggasz je z ekwipunku (w gorze ekranu) oraz potwierdzasz che¢ uzycia ich na innych obiektach
lub pofaczenia ze sobg, nim takze inicjujesz rozmowy. Jedynie poruszanie sie za kursorem w
ksztatcie strzatki moze odbywac sie przy pomocy obojetnie ktérego z przyciskéw. Dwukrotne
klikniecie - tradycyjnie przyspiesza bohatera.

W grze znajdzie sie okazja do skakania i wspinania. O tej mozliwosci poinformuje Cie rozbtyskujaca
tu i owdzie (na krawedziach przepasci, dachdow, parapetéow) gwiazdka. Kiedy ja wypatrzysz,
lokalizuj w jej okolicy kursor w ksztalcie drabiny lub dajacej susa sylwetki. Pozostate formy kursora
rownie jasno obrazujg czynno$¢, jaka mozemy przy ich pomocy wykonaé¢ (dymek, lupa, reka,
trybik, drzwi). W przypadku kursora w ksztatcie trybiku, oznaczajacego ,uzyj”, czasem wystarczy
go tylko klikng¢ PPM, a dopiero gdy to nie przyniesie pozadanego efektu, kombinowac, jakim w
danym miejscu nalezy zadziata¢ przedmiotem. Niestety, dos$¢ czesto ktéras z posiadanych rzeczy
nalezy zadziata¢ rowniez na obiektach, na ktorych pojawia sie kursor w postaci lupki. Komplikuje to
sytuacje o tyle, ze w grze jest cata masa przedmiotow, ktdore mozna tylko obejrze¢ i nic wiecej.
Odgadniecie, z ktorymi sposrdd nich nalezy rowniez co$ zrobi¢ przy pomocy znajdziek, nie zawsze
jest takie oczywiste. Pewne jest jedno: kazdy przedmiot, na ktérym pojawi sie kursor reki, trzeba
zabrac, a kazdego, na ktorym wystapi kursor trybikow, uzy¢ lub zastosowaé w kombinacji z innymi.

W grze znajdziesz takze przedmioty premiowe (w poradniku zostaty zaznaczone kolorem
czerwonym). Zlokalizowanie ich wszystkich i wykonanie przy pomocy niektérych z nich
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konkretnych czynnosci odblokowuje kolejne premie. Doktadniej opisuje je w ostatnim rozdziale, a

takze w stosownym momentach w poradniku. Wszystko, co powinno trafi¢ do ekwipunku,

wyrdznione jest na zielono. Obiekty, z ktorymi trzeba co$ zdziata¢, ale nie da sie ich zabra¢ - na
. Istotne kwestie dialogowe (ktdre nalezy poruszy¢) - na niebiesko.

Dialogi przewiniesz PPM, wstawki filmowe - spacjg. Pod klawiszem Tab ukryty jest notatnik,
informujacy o kolejnych celach do realizacji. Nie udziela on jednak zadnych wskazowek, jedynie
przedstawia czekajgce Cie zadania.

A zatem, kto jest gotédw na spotkanie z miesozernymi roslinkami, matpiszonami, szalonym
doktorkiem i hinduskg wioskg petng oryginatéw i zabawnych typkéw? No, jak to kto? Jack Keane!
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Opis przejscia

Londyn

To ewidentnie nie jest Twdj najlepszy dzien. Wiasnie dopadto Cie dwu oprychdw niejakiego pana
Lee, od ktorego trzy lata temu pozyczytes kase na zakup statku i wcigz jako$ nie mozesz mu jej
oddac¢. Kolesie sg mocno zdenerwowani, a jeden z nich wyraznie rwie sie, zeby Ci przyla¢. Pozwdl
mu na to, inaczej nie wykaraskasz sie z tej nieprzyjemnej sytuacji. A zatem - zaczep go i postaw
mu sie (to znaczy wybierz ktéra$ z dwu ostatnich linijek dialogowych). Facio przytozy Ci tak,
ze az podskoczysz wraz z krzestem, do ktérego zostate$ przywigzany. Na skutek owego wstrzasu
na stojacg za Toba skrzynie wypadnie Twdj niezawodny ndz. Sprobuj do niego dosiegnaé, a
przekonasz sie, ze musisz raz jeszcze dzielnie narazi¢ sie na cios. Sprowokuj wiec draba ponownie

(nabijajac sie z jego tuszy lub inteligencji), a przesuniesz sie wraz z krzestem na tyle blisko,
ze wreszcie dasz rade ztapac¢ néz i...

Uff... Szczesliwie udato Ci sie zbiec, cho¢ cokolwiek niedaleko, na dodatek znajdujesz sie na
samiutkim szczycie Big Bena. Nie baczac na lek wysokosci, zrob pare krokéw w prawo. Dotartszy
na rég, we wronim gniezdzie zlokalizujesz swéj (wykopany na zewnatrz podczas potyczki) noz.
Niestety, jak widzisz, nie dos$¢, ze trzeba sie don dosta¢ po waskich schodkach, to na dodatek na
koniec stang Ci na drodze ptasie odchody, ktérych w obawie przed poslizgiem nalezatoby sie
pozbyc.
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A zatem zawrd¢ i ostatecznie skieruj sie w lewo. Wejdz na platforme i zabierz stojacg na niej
szczotke. Sprobuj tez wyciggnac spod beczki szmate, niestety beczka mocno jg przyciska, a jest
za ciezka, zeby ja popchngcé. Nie udaje sie to rowniez przy pomocy szczotki, cho¢ gdyby beczka
stata troche blizej brzegu platformy... W tej sytuacji odwigz przymocowujacej
platforme do przeciwwagi (po prawej). Zacznie sie ona opuszczaé, jednakowoz niezbyt dtugo,
bowiem w Twadj radosny zjazd ku wolnosci wplaczg sie zaraz znane Ci juz opryszki. Ale i na to jest
sposob. Zauwaz, ze w trakcje jazdy w dot przesuneta sie i teraz spokojnie mozesz stracic¢
ja szczotka. Platforma gwattownie podjedzie w gore, a rzezimieszki wyladujg na tarczy Big Bena.

IP }
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Podnie$ uwolniong szmate i maszeruj brzegiem dachu w prawo. Na rogu skre¢ w prawg czesé
wiezy i dotrzyj do . Zamocz w nim szmate i wré¢ na roég, po czym ostroznie zejdz
nizej, w strone wroniego gniazda. Mokrg szmatg uprzatnij i sprébuj zabra¢ néz.
Niestety, ptaszysko skutecznie Cie odstraszy.
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Skieruj sie zatem w lewo (na tym poziomie, na ktdérym sie znajdujesz). Po chwili na barierce
zlokalizujesz worek z piaskiem, ktdry spus¢ na jednego z tkwigcych ponizej drabéw. Ten wpadnie
do wnetrza Big Bena, rozlegnie sie gong i wrona odleci. Wracaj wiec w prawo i bez przeszkod
zabierz n6z z gniazda.
Teraz wdrap sie na gore i wedruj do platformy. Nozem przetnij nawinietg na kotowrot

i wreszcie w szybkim tempie dostan sie na ziemie...
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