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Wstep

Niniejszy poradnik opisuje sposob przejscia gry: gdzie, co i jak trzeba zrobi¢. Nie skupiatem sie na
bonusach tylko na konkretnych elementach.

Po przejsciu gry dostepny jest Battle Select. Jest on na tyle jasng opcja, ze nie zagtebiatem sie w
nig piszac poradnik.

Zycze przyjemnej lektury.
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Solucja

Misja 1 - Bank Heist

L -
PRESS SPACERERTTO JUmP

[rys.01] [rys.02]

Po wyjasniajagcym intrze, rozpocznie sie pierwsza misja. Tak naprawde, bedzie to misja
zapoznawcza z tajnikami gry - tzw. turtorial. Na poczatku [rys.01] odwrd¢ sie w kierunku
pierwszego punktu pomocniczego. Podejdz do niego, a pojawi sie pierwsza w grze podpowiedz
[rys.02].

PRESS, @ TO ATTACK THE HENMCHMEN

[rys.03] [rys.04]

Musisz przeskoczyc¢ przeszkode, po czym skieruj sie do kolejnej podpowiedzi [rys. 03]. Tym razem,
standardowo klawiszem Q, musisz rozprawi¢ sie z 2 bandytami [rys. 04]. Walka w grze nie nalezy
do nazbyt skomplikowanych, wiec tatwo sie do niej przyzwyczai¢. Po wygranej walce, rusz dalej w
kierunku kolejnej podpowiedzi. Tym razem, klawiszem E, uaktywnisz specjalng moc, dzieki czemu
fatwiej Ci bedzie pokonywaé oponentéw. W dalszej drodze spotkasz jeszcze kilku wrogéw. Dalej
zeskocz na mostek, a rozpocznie sie cut-scenka.
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[rys.05] [rys.06]

Przez dziure w $cianie wejdz do budynku i uderzeniami z wyskoku [rys.05] oraz specialami. Gdy
oczyscisz caty teren pozbieraj przedmioty w rogach sali: apteczki i bonus. Nastepnie podejdz do
podpowiedzi [rys. 06] i wciskajac klawisz F wypchnij wrota od sejfu.

RELEASE SPACERAR TO [NCREDI—JUMP

[rys.07] [rys.08]

Podejdz do masztu [rys.07] i przytrzymujac spacje wyskocz na nastepny budynek. Po kolejnej cut-
scence idz w strone dymu. Po drodze pokonaj kilku oprychdw i wskocz do ptonacego budynku.
PodejdZ do bezpiecznika i zniszcz brame piesciami.
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| THROWY, HENCHMEN AT THE CONTROL BOX] |

[rys.09] [rys.10]

Nastepnie podejdz do skrzynek, podnies jedng i rzu¢ w strone bezpiecznika [rys.08-09]. Idz dalej,
zniszcz brame i postaraj sie, klawiszem F, ztapac¢ bandziora. Gdy go bedziesz miat w reku, rzu¢ nim
w bezpiecznik [rys.10-11]. Przejdz dalej i wyskocz przez okno. Skieruj sie w lewo i nowym
sposobem skacz po rurach, aby dostac sie na wyzsze pietro. Tam pozbadz sie oponenta i zeskocz
na dét. I1dz dalej i znowu skacz po rurach, gdzie pozbadz sie dwdch oprychdéw i rozwal bezpiecznik.

[rys.11] [rys.12]

Po wszystkim skocz przez okno do pomieszczenia, a gdy wszyscy przy komputerach zbiegng sie na
ciebie, powalaj ich specialami [rys.12]. Gdy wbiegng nastepni, pozbadz sie ich w podobny sposdb.
WyjdZz na zewnatrz, wskocz na platforme, a potem zjedz na linie na nastepny blok. Tu chowaj sie
przed strzatami helikoptera kucajac klawiszem C przy przeszkodach. Gdy helikopter przestanie
strzela¢, udaj sie do nastepnej przeszkody i poczekaj na nastepny atak.
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[rys.13] [rys.14]

W taki sposéb dotrzesz do wiezy, ktérg przewrdé na helikopter klawiszem C [rys.13-14]. Dalej
skocz na wieze i przejdz na drugq strone. Tutaj spotkasz wrogéw z bombami. Tych na ziemi fatwo
sie pozby¢ specialami, badz normalnym atakiem. Dalej przylecg oponenci ,latajacy”. Na tych
musisz bardziej uwazaé. Gdy jeden z nich wystrzeli na ciebie bombe, odejdz od niej i podnies$ ja
dopiero wtedy, gdy bedzie zielona.

[rys.15]

Gdy bedziesz miat jg w reku, naceluj nig na wroga [rys.15] i rzu¢. W taki sposéb rozpraw sie z
kazdym. Dalej nastgpi cut-scenka. Po niej skocz na maszt, aby zakonczy¢ misje.
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