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AND THE

EMPEROR'S TOME"

V-3

Wstep

INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB jest grq bardzo podobng do przygdd dzielnej pani
archeolog. Takie same zatozenia, zblizone wykonanie, taki sam sposob prezentacji akcji. Jedyng
réznicq jest oczywiscie pte¢ gtéwnego bohatera. Poradnik opisuje krok po kroku czynnosci, jakie
nalezy wykona¢ do pomysinego ukonczenia zabawy. Wyszczegdlnione jest potozenie tylko
niektorych artefaktéw (tych, ktére sg w miare tatwe do zlokalizowania), aby nie psu¢ Wam zabawy
w ich odnajdywaniu. Powodzenia.

CEYLON

GATES OF THE LOST CITY
Zadania:
- znajdz wejscie do ,,Zaginionego Miasta”

Po rozpoczeciu gry pobiegnij w strone schodéw [001]. Wespnij sie po putkach skalnych do géry, po
czym skieruj sie w dot w strone wodospadu. Wskocz do wody. Przejdz pod wodospadem do
ukrytego pomieszczenia zbierz artefakt - IDOL OF RAMBA VIHARA [002].

PREEE THE E EEY TO FICK LS NEARSY
OWHECT 5. %

001 002
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Wré¢ przed wodospad i wejdz do kompleksu $wigtyn. Przeskocz nad dotem i idZ przed siebie. Stojac
na polanie udaj sie najpierw w lewo do zrddetka z woda, aby napetni¢ manierke [003]. Na prawo od
zrodetka znajdujq sie potki skalne, po ktdrych wespnij sie do gory i w prawo. Wykonaj daleki skok
na odlegtg poétke. Wejdz do pomieszczenia, podnieé wbitg w ziemie maczete [004], po czym
skorzystaj z drugich drzwi i zeskocz na dot.

I CAaN LSE THIS WATER TO FILL LFF MY =] by
CANTEEN PRESE THE E KEEY TO PICK UP NEARBY

LS COT .

o

003 004

Podejdz do pnaczy zagradzajacych przejscie i uzyj maczety do rozprawienia sie z nimi [005].
Kolejny dot musisz pokonaé za pomocg bata [006]. Po udanym skoku zniszcz maczetg kolejne
pnacza i przejdz przez otwdr w Scianie.

LIBE & MACHETE TD CTUT THROUGH THE
OVERGROWN VINES,

005 006
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THE HUNTER’'S CAMP
Zadania:
- odkryj droge do wnetrza ,,Zatopionych Ruin”

Zniszcz kolejne pnacza. Idz przed siebie a nastepnie w prawo. W pomieszczeniu czeka cie walka z
pierwszym przeciwnikiem [007]. Nastepnie maczetg przetnij line [008], dzieki czemu platforma z
paczkami spadnie na nizszy poziom. Zeskocz tam. Pamietaj, ze mozesz niszczy¢ spotkane na
swojej drodze paczki i zabiera¢ ich ewentualng zawartosc.

007 008

Przejdz do nastepnego pomieszczenia gdzie rozpraw sie z kolejnym przeciwnikiem. W jednej z
paczek znajdziesz amunicje do rewolweru. Wyjdz teraz na dziedziniec, w lewej wnece zaopatrz sie
w topate i stocz walke z dwoma mysliwymi. Nastepnie wbiegnij po schodach na wyzszy poziom.
Uzywajac maczety przez jedno z okien [009] wejdz do wnetrza i uzupetnij zapas wody. Wyjdz i
uzywajac bata przedostan sie na drugg strone budowli.

009 010

Przywierajac do sciany przejdz po niewielkiej krawedzi [010], nastepnie kolejny raz uzyj bata do
przeskoczenia nad przepascig i niszczac paczke, ktéra swoim ciezarem podtrzymywata ramie
dzwigu [011] zrzu¢ to, co na nim wisiato. Zejdz z powrotem na doét i zbierz kolejny artefakt -
MAHAVATU MASK [012]. Drugi raz skorzystaj z tej samej drogi i wré¢ do miejsca, w ktérym
znajduje sie opuszczone obecnie ramie dzwigu. Idz przed siebie, napotkasz na zawalajacq sie pod
nogami podtoge.
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011 012

WyjdZz po pnaczach z dotu i przy pomocy bata przeskocz nad nig. Po chwili kolejny dét, tym razem z
kolcami i znéw ten sam sposob jego pokonania. Po platformach i schodach zbiegnij na sam dét.
Wskocz do wody i przeptyn na druga strone do miejsca, w ktédrym jest mozliwe wyjscie na
powierzchnie. Znajdziesz tu zrédetko z woda. Nastepnie przeskocz na znajdujaca sie po drugiej
stronie wody platforme [013]. Nastepnie wespnij sie po pdtkach skalnych do goéry. Uwazajac na
mysliwego skorzystaj z liany i przeskocz na druga strone. Maczetq zniszcz pnacza i przygotuj sie do
walki z uzbrojonym przeciwnikiem. Po jego pokonaniu podnie$ z ziemi shotguna. Nastepnie z
otwartego ,balkonu” przeskocz na widoczng w dole platforme [014].

013 014

Nastepnie przy pomocy bata (tym razem rownoczesénie z podskokiem) pokonaj przepas¢. Wbiegnij do
$rodka budynku. Zawali sie pod tobg podtoga i wylgdujesz w wodzie. Poptyn nig do samego konca, poczym
wyjdz na powierzchnie [015]. Po pdtkach skalnych wyskocz na wyzszy poziom. Nastepnie uzyj dzwigni [016]
do otwierania drzwi. Pokonaj dwdch przeciwnikéw z bronig palna. Nastepnie przejdz przez otwarte drzwi.

015 016
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